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£ VAMPIRE 
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ALONE IN THE-DARK 3 . m. 


KUMANDA ODASI 


Nerede Bu Oyunlar 


ilight' s Gleaming . 


n çök oynanan online 

oyunlardan biri olan As 

heröns Call yeni değişik 
liklere gitti Oyuna yepyeni düş- 
di ve eski 


klardan bir bolumu oyunun 


man yaratık irklar 
(© 


dunyasında olusan bir felaket so 
nucu yok Oldu. BU gelişmelerin 
yannda diğer önline oyunlarda 
etle 


rini bayayabilmeleri gili yeni 


alan oyuncuların kendi kiye 


likler eklendi, yeni zırhlar ve 


dungeonlar dizayn edildi. Aynca 
aruk oyunculara atabiler 
lahlar veriliyor. Bıçak ya da «nt 
aktınıza gelmesin hemen, elir 
geçirdi bardak 
gibi eşyaları da atabileceksir 
Burlardaki isabet y 
alik kabiliyetinize bağlı olacak 

Ayrıca bu ay yapılacak yeni bir 
update ile yeni parçalar eklene- 
i duyuruldu. Tum 
eniliklerin dışında ra- 


ekleri s- 


jiniz kupa, vazo 


üzdenizde ati- 


kiplerindeki gelişmeleri 
zleyen oyun yapımaıla 
n bu up sıradan Sayılar 
bileçex dl 
date'lerin yanınd. 
kal değisikliklere gide- 
erini 


jişik ve up 
radi- 


NIN SINYyA 
simdiden vermeye bas- 


lağılar. İlerleyen gün 


Girik 


erde bizi senaryonun da a 


taşıyacağı yepyeni ve gizemi ge- 
iişrineler bekliyor. Bu gelişmeyle 
ilgili kam bilgiler şu anda devlet 


mmakta Micro 


sirri gibi saki 


endi Deus Ex görevlerinizi yaratın! _ 


sofftakileri cevap için biraz zorla 
diğirzga verdikleri tek ipucu ise 
uğursuz ve kötu bır şeylerin yol 


da oldu 


H idos interactive ve lon 
Storm, Deus Ex oyunun 


gürduğu ilgi uzenn 
oyuncular için Dir görev dizayn 
nladıklarını duyur 


program 
dular. Bu yeri program sayesin 
de oyuncular yalnızca kend 


Oyunlarını yaratmakla kalmaya 


caklar, mevcut haritalar Üzerin 


de değişiklikler yapabilecek y 


yeni hanıtalar yaratabilecekle: 
Download paketiniri iinde Ur 
real oyunun yaranlışında leve 
dizaynları için kullanılmıs olan 
gramının geliştiril- 
Stan 
dart dizayn dışımda oyuncular 
hıkaye akışının içine kendi 


UnrealR 


mış bir versiyonu ola 


irat 


ukan bilgisayar korulrülundek 
karakterler de katabilecekler 
Kendi hikay 


ler, hatt 


erini yaratabilecek 


P 
ara demoları 
re 


ay zeka ve oyunun 
e dahi oynayabile- 
dilerine has bir 


< tamamen 
Deus Ex oynayabilecekler. Yapa- 
b 


li kalmay 


bunlarla 4NI- 


kleri yanlızca 
ak MP3 formatinda 


konuşmalar kayıt ederek 


allanabıle 


n İçinde 
Paketi 
am sayesinde kendi €$- 


çindeki Dir 


pri 


yalarını ve eke ni ya- 
ratabilecekler. Tabii bu kadar 
bilgi verdikten sonra “butun 


bunlarla 


ğım” diye 
lamiş olabilirsiniz 


yapanlar bunu düşüne 
içine ufak bir el kitabı da ko 
yacaklarını açıkladılar. Oyu 

nun proje yöneticisi Warren 
Spector bu yeni ge 


ilgili çok heyecanlı olduğunu 


şmeyle 


söylüyor. Eğer 
gittiyse program Su si- 


her şey yo- 


download et 
meye hazır clmat 
E daha ne bekli- 


yarsunuz? Biz 


şimdiden plan- 
lar yapmaya 
ve kalamız- 
dan senar- 
yalar 
üretme 

ye baş 
ladık 
bi 


Açıkçası bizi Quake 
editörü kadar 


heyecanlandırdı 


epimiz Total Recall ya 

da Star Wars gibi ileriki 

yüzyıllarda geçen bi- 
limkurgu filmlerine bayılıyoruz. 
Birde bu filmlere Alen'da olduğu 


gibi uzaylı yaratıklar eklenince iyi 
bir kurguyla beraber heyecan- 
dan koltuklarımıza yapışıp kalıyo- 
ruz. İste bunun farkında olan 
Evolution Games Europa adli ye- 


ni bir 3rd person bakış açılı bilim 
kurgu adventure oyunu yaplığı- 
ni açıkladı. Oyun, insanların ge- 
neuk ve nanoteknoloji alanların- 
daki ilerlemeleri sonucunda tüm 
hastalıklarla başa çıktıkları, 
fiziksel özürlülük kavramının 
ortadan kalktığı ve derin 
uzay yolculuklarının gerçe- 
ğe dönüsebildiği bir dö- 
nemde geçecek. Yeni geze- 
genler yeni maden ve gaz 
kaynakları demek olduğun- 
dan aç gözlü maden şirket- 
leri de bala üşüşen sinekler 
yeni gezegenlere hücum 
etmis onları sonuna kadar 
sömürmektedirler Tüm 
bunlar gerçekleşmeden 15 
yıl önce, henüz keşifler su- 
rerken gezegenlerden biri- 
nın kutbunda garip bir 
Uzaylı forma rastlanılır. Bu- 
nunla ilgili tehlikeli gelişme- 


leri sezen araştırma grubunun 
başkanı görevden uzaklaştırılır ve 
daha sonra bulundukları üssü 
yok elmeye çalışırken yakalanıp 
içeri atilir. Biz oyuna keşiflerin ya 
pılmasından sekiz yıl sonra gire 
ceğiz Uç ayrı ırktan birini seçe- 
rek oyuna başlayacağız ve Jüpi- 
terin uydularından biri olan Eu- 
ropa'da tüm bu olayların arkasın- 
daki sır çözmeye çalışacağız 
Yani bir nevi dedettiflikte yapa- 
cağız. Europa'da multiplay des- 
teği de mevcut olacak. Oyun ko- 
nu olarak ümit verici görünse de 
klasik “tehlikeli uzaylı” kalıbından 
kurtulamadığı için kalitesi kı 
sunda bizi biraz şüpheye götür 
dü ama grafikleri görünce bu 
düşüncemizden vazgeçtik ve 
“acaba yeni bir Half Life mı geli- 
yor” diye düşünmeye başladık 
Tabiiki oyunu görmeden bir şey- 
ler söylemek zor 


BİZİMLE KAPIŞMAYA NE DERSİNİZ ! 


üper Online ve dergimiz 
arasında yapılan görüş- 
meler sonucu Bodrum E- 


base'de yapılacak oyun turnu- 


vasına bizde katılıyoruz. E-ha- 
se'ler bildiğiniz gibi Süper Onli 
ne'n yeni İnternet Üsleri ve fir- 
ma kısa bir süre içerisinde Türki- 


ye'yi bu modern ve çağdaş Ús- 
lerle donatmayı planlıyor. 


Turnuva belki de Türkiye'de 
en fazla online oynanan oyun 
olan Half Life : Counter Strike 
Modu ile yapılacak. On eleme- 
ler 2-6 Ekim tarihleri arasında 
yapılacak ve yarışmacılar dörder 
gruplar halinde katılabilecekler 
Ön elemeden çıkarı takımla 7 
Ekim tarihinde biz Level editör 
leri finalde kapışacağız. Final 
için biz Istanbul'da ki Super On- 
line merkezinde olacağız. Diğer 
grup ise yarışmaya Bodrum'dan 
istirak edecek. Turnuvanın du- 


yuruları bodrum E-base pano- 
sundan ve superonline.com ad- 
resinden yapılacak. Turnuvanın 
sonunda kazanan grubu ise lę- 
vel ve süper online abonelikleri 
bekliyor 

Hem eğlenip hem odul ka- 
zanmak ve bunu yalnızca oyun 
oynayarak yapmaktan daha eğ- 
lenceli bir şey duşunebiliyor 
musunuz? Işte size en Iyi arka- 
daslarınızla beraber bir takım 
oluşturup herkese kata tutma 
fırsatı, Bodrumdakı okuyucuları- 
muzla kapışmak için heyecanla 
bekliyoruz. Kim bilir belki diğer 
illerde E-dbase'ler kuruldukça 
oradaki okuyucularımızla da 
baska turnuvalarda karsasırız 
Iyi olan kazansın | 


.. <<<... İMREN HABERLER 


Bizden 
das i Duymuş 
ate iddialı geliyor Olmayın 


M Başlı başına bir efsane olan ve ilk 
çıktığında kendi türünde bir devrim 


Vusturya kökenli Time: bunun yanında Loki Entertain- züyle bakılan oyunda özellikle yaratan Command& Conquer serisinin 
Gate Studios, Kohan: meni İle anlaşarak oyunlarının animasyonlar ve oynanış açısın- son meyvesi Red Alert 2'nin piyasaya 
Immortal Sovereigns hızla büyüyen Linux pazarındaki dan yeni fikirler ortaya kondu- çıkacağı tarih kesin olarak açıklandı; 25 
adlı reâldime fantezi stratejisi oyu- ilk rsaHime strateji oyunu olması ğu göze çarpıyor. Tabiiki bunla- Ekim. Westwood oyunun çıkışıyla ilgili 
nunu 2001'in birinci çeyreğinde nıda garanti alına aldı. Pek du- rın yanında düzinelerce yeni bi- Spekülasyonları ertelemek amacıyla 
piyasaya süreceğini açıkladı. Oyu- | yuları bir firma tarafından yapıl- rim, yeni canavarlar, diplomasi, be jb emirle Ge vel ye 
nun tüm dünyada dağıtımı için mamasına karsın strateji oyunları kaynak idaresi gibi özeliklerde lk e 
gerekli anlaşmaları bitiren firma arasında lyi bir yer edineceği gö- olacak, Geliştirilmiş bir tetikleme tarihin belli olduğunu söylediler. Oyun 
sistemiyle oyunda yüzlerce qu- için su anda Weswvood'un sitesinde 
est açabileceğiniz iddia ediliyor. önceden sipariş vermek isteyenler için 
Aynca çeşitli birimleri karıştırarak satışa hazır durumda Önce Diablo 
tek bir birlik örneği yaratabilırsi- geldi şimdi ise Red Alert 2 geliyor. Bir 


efsane daha gelirse sosyal hayattan 
tamamen kopacağız demektir. Sıkı dur 
Cain seni tarihten silmeye geliyoruz! 


nız. Yaratabileceğiniz birlik or 
nekleri ise tamamen sizin hayal 
gücünüze kalmış Çok daha 


enteresan bir özellik se oyunun M İskandinavya kökenli bilgisayar ve 
adıyla ilgili. Kohan kelimesi video oyunları yapımcısı Unique 
Farsçada “ölümsüz” demek. Development Studios, The 


Simpsons'un yaratıcısı Malt 
Groening'in başka bir çalışması olan 
Futurama adlı TV animasyon serisinin 
FC, video ve konsol oyun haklarını üç 


Firmanın yayınladığı screens- 
hotlar bize bıraz Age of Won- 
ders, birazda Warlords'u hatır 


latt. Bakalım oyun elimize geç- yıllığına aldığını açıkladı. UDS ilk oyun- 
tiğinde bu söylediklerinden ne larını 2002'nin ilk yarısında piyasaya 
kadarında basarılı olacak süreceğini söylüyor Futurama'nın nasıl 


bir konusu olduğunu bilmiyoruz ama 
The Simpsons kadar eğlenceliyse bek- 
lemeye değecek gibi görünüyor. 


göreceğiz 


E Baldur's Gate Il: Shadows of Amn 
en sonunda piyasaya çikti! Uzun 
53 zamandır beklenen oyun en sonunda 
o 
e bunu ben yaptım deme” sansı, İk iieii enyn 
duracak, Ama bundan önce 60 saat 


kadar uğraşmamız gerekecek çünkü 
oyun bu defa çok uzun. Sakın unut- 


ox Interactive ve Indies- oynayacağımız oyunda bir sürü oyunun yanında verilmesi plan- mayın Baldur's Gate ve ek P 
pace com hala yapım “üstün teknoloji” silahlar kullanıp lanan özel bir ek müzik CD'si GE e e a in 
DE e a N icinde kull bileceklerini il karakterlerinizi bu oyuna geçirebiliyor- 

aşamasında olan"No maceradan maceraya koşacağız içinde kul arabileceklerini lan size Lök olayına 
One Lives Forever” adlı 60l yıla- Iki firma daha once adı duyulma- O Etüler. Üstelik bunun için koy- bitirmenizi tavsiye ediyoruz 
rın casus filmlerinden esinlenen mış ve herhangı bir şirketle anlaş O dukları tek şart ise 18 yaşından 
oyun için çok değişik bir çalışma- ması bulunmayan yetenekli grup büyük olmak ve muzisyenlerin Æ Blizzard Entertainment 23 Ekimde 
ya gitüler. Hatırlarsanız bu oyun- lardan o yılların müziklerine ben yaptıkları parçaları MP3 ya da ine amele eee 
la ilgili size daha öncede bilgi zer çalışmalar yapıp bunları ken- | CD formatında kaydedip onlara Dündle versiyon piyasaya süreceğini 

EE " i K Ke duyurdu. Bu ikili setin içinde aynı 

vermiştik, Dişi bir James Bond'u ditern göndermeleri halinde gönderebilmeleri! Çok akıllıca 


$ zamanda el kitapçıkları da bulunuyor. 
bir strateji öyle değilmi? Hem Koleksiyon meraklıları gamestop.com 
yetenek avcılığı için kendinizi ve ebworld.com 'dan ön siparis vere- 
yormaya gerek kalmıyor hem bilirler. 

de size gönderilen parçaları 


CD'nizde kullanabilmek icin Ħ Shiny Entertainment oyunlarından 


ucuza kapatabil yorsunuz 60 sacrifice'taki diyalaglar için profesyonel 
artistderle çalışıyor, Tim Curry (The 

yılların parçalarını yapan grup Rocky Horor Picture Show), Brad 

çok kaldı mı bilmiyoruz. Hele ül Garrett (Everybody Loves Raymond), 

kemizde bu tip Müzik yapıp ta Tony Jay (Beauly and the Beast) 

hala para kazanabilen ya da seslendirmeleri yapacak olan sanatçılar 

60lardan bu yana hala 18 ya olacak. Seslendirmelerin ve müziklerin 

kontrolünü ise Scream 3 ve The 

Faculty filmleri ile Vampire' The 

Masguerade, Locse Cannon ve 

Ama James Bond'çuluk oynar Majesty oyunlarının müziklerini yapan 

ken yanında o yılların müziğini Kevin Mathei üstlenmiş. 

dinlemek, havaya girmek için 

harıka olurdu 


şında olan insanlar bulmak ne 
kadar mümkün o da tartısılır 


Anger 


yaparsa iyi yapar 


SI Reach for the Stars adil 

urn based strateji oyunu- 

nun bitmek üzere oldu- 
ğunu duyurdu. Oyunun 
1980'lerde piyasaya sürülen ori- 
de en iyi oyun 
seçilmişti ve uzun süre sadik bir 
oyuncu kitlesini ken- 
dine bağlamayı bæ 
şarmıştı. Genel ola- 
rak 4X adı verilen 
Du Oyu 10 turunun 


jinali bir çek liste 


yeni versiyonunda 
»paign'ler, 
20 mevcut senaryo 
dışında bir çok rast- 
antısal senaryo ola- 
cağı, 16 değişik ırk 
içereceği, diploma- 
tik sistemin daha ak- 
tif olacağı ve ger 
çekten zorlu bir yak 
pay zekaya sahip 
olacağından bahse- 


uzun 


diliyor. Ayrıca ele 
eçirmek istediğiniz 


Spotswood 


gezegeni bombalama ya da 
kara birlikleriyle ele geçirme gi- 
bi hareketlerde yapabileceksi 
niz. Aktif bir arastırma ve tek 
noloji ağacı yaratılmış. Bunun 
yanında oyuna multiplay özelli 
ği ve güçlü bir senaryo editörü 


de dahil edilmiş, 4X tanı 
mını da açıklayalım. 4X In 


gilizce explore, expand, 
exploit ve exterminate te- 
rimlerinin birlesiminder 
alınmış. Yani keşfet, geniş- 
le, sömür ve yok 
et Zaten strateji 
oyunları da genel- 
de hep bu manti 
dayanmıyor mu? 
Eğer bir imparator 
luğa sahip olmak 
ve onu kaybetmek 
istemiyorsanız bu 
dört kuralı ödün 
vermeden uygula- 
malısınız. SSI simdi 
ye kadar kalitesin 
den ödün verme 
yerek bizi hemen 
hemen hiç hayal kı 
rıklığına uğratmadı 
Bu defada aynı şeyi 
umuyoruz. 


potswood and Eric, Evo 

lution Games'in yapımına 

başladığını açıkladığı ikin 
ci oyunu. Hedef kitlesi olarak 
ufak çocuklar duşunulsede, hepi- 
miz oynanışı iyi ve esprileri zekice 
olduğunda bu tip oyunların ba 
şında nasıl saatlerce esir kaldığı 
mizi ve kuçuk kardesimizle bu 
yuzden dalaşı ł 
ten screenshotlarından Spotswo 


od'un dili dışarıda pozunu gö 
rürce hemen aklımızda böyle bir 


ardaki yaramazlığı yüzünden 
küçük japon balığı Ul’ Fishy 
cok kölü bır karaktere dönü- 
şüyor canı sıkıldığı için dunya- 


imaj uyandı 
Oyunun ko- 
nusuda cok 
komik. Aslın 
da oyunun 
kahramanları 


yı ele geçirmeye kalkıyor. Fa- 
kal daha sonra dünyanın çok 
büyük olduğunu fark edip 

yalnızca evi ele geçirmeye ka- 


bir bilim ada 
minn evcil 
hayvanları 
kat adam 


rar veriyor. İlk yaptığı işte 
doktoru kaçırmak oluyor. Bi 
zim minik kahramanlarımızı 


alışır 
ikisi görevi ise doktoru özgürlüğü- 


nin laboratu. ne kavusturup evi japon balı 


ğının şeytani planlarından 
kurtarmak. Bu planlarını uy 
gularken Spotswood takımın 


kaba gücünü, Eric ise beynini 


oluşturuyor. Bu 15 bölümün 
de ba Ö 
Eric arkadasının omuzlarına 


e abartıyorlarki 


çıkıveriyor ve onu resmen 
sürmeye başlıyor. Eğer oyu 
nun hepsinde böyle espriler 
olacaksa bayağı eğleneceğiz 


gıbi görünüyor 


rames Süpermen 'i havada avladı 


HABERLER TÜRKİYE'NİN 
TEK GERÇEK 


yon serilerinden 
yararlanma 


üpermen | Bu repliği 
söyleyen bir çok kötü 


adam nefesiyle denizle- nakkını da 
ri donduran, dişleriyle kurşun elde etti. p A 
yakalayan, gözleriyle çeliği ke- Firma ani- EN 


sen bu korkusuz kahramandan masyon 


en nadide hapishane hücreleri serilerin- 3 
nin anahtarlarını aldılar. Dünya den ya- h 
da Süpermen'i tanımayan he rarlana- 


men hemen hiç kimse kalma rak kù- Ş 

mıştır herhalde. Böyle bir idolün — çük yaşta- "I 
satış potansiyelini bilen Infrogra- = ki çocuklara 
yönelik oyunlar 
yapmayı plan- f 
larken resiml 


mes ailemizin kahramanı Super- 
men (ya da Cem Yılmaz'ın sü- 
posu| için DC Comics ve War- 


ner Bros ile anlastı. Bu anlasma romanlar- 


sayesinde adalet için savaşan dan elde 
yenilmez demir savaşçıyı PC edeceğ 
PS2, Dreamcast, Gamecube ve kaynak 
diğer platformlarda yapacağı bir ile daha 
çok oyun için kullanma hakkını ust yaştaki 


ett. Aldığı lisans sayesinde 
yalnızca Süpermen resimli ro- 
manları değil aynı zamanda 
Warner Eros'un film ve animas- 


oyunculara 

ve fanatik 
Supermen 
hayranlarına hi- 


tives 2 Beta tester arıyor! 


lerra ve Gamespot, ün- 

lu first-person shooter 

oyunu Tribes 2 için beta 
testeri aramaya devam ediyor 
En son 10 beta tester daha al- 
dilar Şimdiye kadar oyun için 
yapilan başvuru suresinin sona 
ermesine karsın bir haftadan 
daha kısa bir süre içinde 
36.000 Üzerinde başvuru gel- 
miş Bu da Diablo beta tester'la- 
nyla bile kıyaslanabilecek bır sa- 
yı (üçte biri) Bunun üzerine on 
kisilik bir ek kadro daha açılma- 
sına karar verilmiş Uzun za- 
mandır beklenen ve videosunu 
gördüğümüzde gözlerimizin di- 
sarı fırladığı böyle bir oyun için 
bu sayı bizce çok az Fakat iler- 
leyen günlerde firmaların baskı- 
lara daha fazla dayanamayarak 
yeni bela tester'lar kabul etme 
eğiliminde olduğunu düşünür- 
sek şansınızı denemekte fayda 
var diye dusunuyoruz. Sonuçta 
Diablo'ya bile beta tester vermiş 


TM 


( tab etmeyi düşü- 


E É nüyor. Eh 
à p kırmızı 

il d ç pelerin 
z gıyıp 


koltuk- 


e İnteraktif VCD-DVD 
Her Türlü Kaynaktan 


tan ne 
ASTÜDYOSU 
A 
Gelin, DVD'nizi 
oldukça ge- 
(Betacam, SVHS, VHS, Hi8, VCD...) 
Görüntüler 


Biz Hazırlayalım 
DVD'ye Aktarılır 


maz 


DVD-R: 4,7 GB 


AG3 Dolby Digital 
Surround Ses 


Ayrı Kanal Seslendirme 
32 Dilde Alt Yazi 


bir ülkenin evlatları ola- 
rak Tribes'ta da boy gös- 
terebiliriz Bunun için 
yapmanız gereken şey 
adınızı, soyadınızı, email 
adresinizi ve posta adre- 
sinizi yazıp tribes2@ga- 
mespot com adresine 
bir mail atmak. Verece- 
ğiniz bilgiler yalnızca çe- 
kiliş için kullanılacak ve 
çekilişe bir defa ketilma 
hakkınız var. Oyun çalış- 
mak için minimum ola- 
rak Pentium Il 300, 
32MB ram ve 4MB ya 
da üstü OpenGL uyum 
iu bir ekran kartı istiyor. 
Tabiiki hızlı bir intemet 
bağlantısını da buna 
ilave etmek gerek. Her 
kesin sansı esit ol 
duğuna göre Siera'nın 
sitesini takip etmenizi 
tavsiye ederiz Kim öilir 
şans belki size de güler. 


İnteraktif Multimedya 
Reklamcılık A.Ş. 


Tel :0212.296.83.84 
İntemet : www.medlatools.com.ir. 
Eposla; info&mediatools.com:ir 


HARENLER 


picte çalışan beyler bu 

sıralar çok meşguller 

Tüm zamanlarını Unreal 
Tournament motorunu geliştir 
meye ayırmış durumdalar Daha 
ayrıntılı oyuncu modelleri, daha 
geniş ölçekli alanlar ve çok zeki 
ce hazırlanan ince mimikler üze 
rinde çalışıyorlar. Mımikler üze 
rindeki çalışmalar o kadar ayrıntı- 
ya iniyor ki yüzdeki her kas, du- 
daklar. kaşlar, dişler, gözler ve 
hatta saçlar için bile ayrı ayrı po 
lıgonlar hazırlanmış. Çalışmalar 
simdilik elle çizilerek yapılıyor fa- 
kat Epic Games ileride motion 
capture tekniği kullanmayı planlı- 
yor Böylelikle bir karaktere zoem 
yaptığınızda yuzunde Kurduğu 
cümlelere uygun bır ifade göre- 
bileceksiniz. Eski motorda kullanır 
ları poligon sayısı (890-266 ara 
sındayken bu defa 3700 e kadar 
çıkıyor. Bir be 
özellik ise genis ölçekli alanlarda 
polıgonların daha hızlı yüklen 


ya 


evimli kurtçuklar bu defa 
tamamen multiplay ola- 
rak düşünülmüş “Worms 
World Party” adında bir oyunla 


ka heyecan verici 


geliyorlar. PC'den sonra Dream- 
castte de boy göslerecek oyun- 
da takım ve karşılıklı oyun dişin- 
da yeni düşünülen 400 multip- 
lay oyun şekilleri de yer alacak 
(evet yanlış yazmadık tam 400 
adet). İste oyunda yer alacağ 
düşünüleri yenilikler. Her oyun- 


cunun kendi tecrübe ve yetene- 
ğine göre yer alacağı çeşitli are- 
nalar, oyunla ilgili karikatür, hika- 


mesini sağlamak için ya- 
pılan çalışmalar. Dış 
alanlarla iç alanların 
fark etüriimeden birbi 
riyle birleştirilmiş gibi 
gösterilmesiyle aradaki 
poligon sayısı farkı eli- 
mine edilmeye çalışılı- 
yor. Dış alanlar ayrı kat- 
manlar olarak tesarlanı- 
yor. Böylelikle her ala 
nın kendine has görün- 
tusü olurken hepsini 
birlestirebilecek bir ortak 
narite ile geçişler yumu 
şatılmaya, çizimler daha 
akıcı hale getirilmeye 
çalışılıyor, Unreal moto- 
rundaki yeni gelişmele- 
rin bir an önce bitirilme- 
si bize yepyeni oyunla- 
tin bir an önce gelebik 
mesi demek Unutma- 
yın Duke Nuke'em de 
Unreal motoru kut- 
lanacak 


yeler ve şakaların yer alacağı bir 
İnternet sitesi, ödüllü oyunlar, 
dünya üzerindeki diğer oyuncu- 
lann sıralamasını görebileceğiniz 
bir liste, acemileri en düşük level- 
dan alıp en yükseğine kadar 
ulaştırabilecek eğitim modları, 
her silahla ilgili bilgi bulunan 
özel bir banka, yeni müzikler, ar- 
ka planlar ve grafikler Bunların 
yanında oyuncuların rakiplerinin 
ya da arkadaşlarımın dünya üze- 
rinde nerede olduklarını göstere- 
cek bir harita da oyuna eklene- 
cek azelliklerin arasında CPU' ya 
karşı oynanacak bır death 
match'le rakiplerinizin daha 
önce hiç kullanmadıkları stra- 
tejileri kullandıklarını göre- 
ceksiniz. Takımınızın flaması- 
nı, renklerini ve hatta mezar 
taşlarını bile değiştirebilme- 
nizde cabası. Düşmanını 

n bir süper koyunla pat- 
tatmayı sevenlere duyurulur. 


İLK BAKI DIABLO 11 EXPANSION 


DIABLO II EXPANSION 


Efsane yeni dünyalar eşliğinde geri dönüyor... 


İgisayar oyunu tarihinin 


insanlann ruyalarına © 

ren, dunyada uğruna iki milyon 
dan fazla insanin ruhlarını satlık 
lan Diablo 


hoşgeldiniz. Sevgili, hastalıklı, 


nin expanslanına 
oyun dünyasını altüst eden oyu 
numuz Diablo hakkında herhal- 
de bu yazıda en ulak Dir açıkler 
ma veya h yapmam ge 
reksiz O klır; çünkü böyle bir 
amaya ihtiyaç duyan oyun- 
cu ya son iki senedir Tibevte 
k bir dağda yaşıyordur, ya 


diablıc hiçbir şeye yaklaşmam di- 


yuks 


yen bir ranıptır ya da görme ve 
işitme duyusunu yiurmış bir 

oyuncudur! O yüzden direk he 
pınızın beklerliği bu expansian 
paketciğinin neler içerdiğini, ne 


Siz de yeni seç 
rakterie ja 
celeyedeğimi Act V boyunca Ba- 
alin peşinden koşacaksınız. ACL 
V yaklaşık buyukluk olarak Act Il 
le Act IV arasında Acı Vn 

ten ne kadar kısa bir Act olduğu- 
nu düşünürsek, ve zaten pakette 
sadece bir tane Acti çok az bul- 
muşken, açıkçası oyun büyüklük 
olarak hiç hoşuma gitmedi. In- 


da daha detayli in- 


sanlar G oyuna para verecekse 
ve Baal gibi buyuk ve efanev 
bir şeytanı kse, bu er 
azından iki Acti hakederdi. Tabii 
bu Actde de bazı yenilikler ola 
cak. Örneğin etkilesim içerisinde 
Dulunabilec 
vaş alanlar l 
taktikler gelişirtebilecek gibi 

Bu alanlarda bulat 
yeni silah, zirh ve bUyulu 


Tabii & bunların 


ğınız bin: 


eşyalar olacak 


Druid 


tan, sarmaşık ve asmalar'a çevril 
miş kulelerde yaşarlar. Druidle- 
rin en ilginç ve göze batan özel- 
liği istedikleri bır hayvanın seklini 
alabilmeleri. Ve bu özellik onla- 
rın yönetimindeki halkı, ner an 
gözlenebilme ve kontrol &dilebil 
me korkusu içersinde yaşamasını 
sağlar (1985 teki gibin yani}. 
Normal sıradan bir yaralığ 

an bir druid'e dönüşebilme ihti- 
1 uyanık tutar, 


r ateş, toprak ve 


i her 


malı bir çök 
Ayrıca Druidi 
ar gi smental ve ana bu 
yüleri de kontrol edebilir ve on 
arın gucunu kullarbilirler 
Oyunda ise doğan, kurl 
rmaşık yaratmak, dev bir mæ 
ira ayısına, veya kızgın bir kur- 
ta dönüşerek bunların özel güç- 
terini kullanmak sadece druid'ir 


ilginç özetliklennden bir kaçı ola 


gibi eklentiler ve yeniliklerle gel içerisinde exceplional ve ungue Druid'ler bir çok yerde sin > Buyucu öldürmek 


doğanın efendileri diye bilinirler üzerine kurulu Assasın klanı Viz- 


yetenekleri yaşayan 


diğını bulabildiğimiz bilgiler doğ itemlar da olacak. Bir de bunlara 


ve en büy Jerel'nin kurulmasından sonra 


rultusunda inceleyelim 
Oyunumuz Diablo 
yerden devam ediyor. Son Bu- 
yuk kötu Baal kuzeye Barbarian 
Highlands adlı mekana doğru 
yaratlığı binlerce kuçuk yer 


ek olarak yeni class specific 
ıtein'la 
dece o class kullanabi 


her seyi ve doğadakı bazı özel kuruidu. Tek amaçları ise şeyta: 
güçleri kontrol edebilmeleri ve nın emrine g 
muna cü nü dürmek. Bu amaç uğ 


Turla ise şeytansı güçlere daya 


nin DLEĞİ ortamda geziyor kı, bun 


mış buyuculer 


ları $ 
ve hakkaten özel yetenekleri 
olanı silahlar bunlar. Ama oyu 
nun en buyuk yeniliği tabii K 
30'ar yeni skill ve spelliyle ve Dü- 


kendilerini de bunların 
sokabiimeleri, Druid'ler Scosg 
enin kuzey ormanlannda, d- 
ğudaki büyücü klanlarından ba 
qta yaşayarak kendi 
buyu gucler gelişiirmektedir 


nikli özel yetenekler geliştiren As 
sasin klanının en büyük özeliği 
büyük bır gizlilik içerisinde yaşa 
Hemen hic kimsenin çok 


rauk ve seytanıyla yol almaktadır 

üşüncesi ölümlü dünya yük bir ihtşamla geleni iki yeni JMS VEA 
karakter ki, ikisi de oyuna epey 
hir değişiklik ve eğlence kalacak ler 
ları de 


mızı cehennemin güçlerinden maları 


Kendi halklarının s 
diye bilinen Druid'ler halk- 


Tazia şey bilmediği! bu klan, ken- 
erçekten bilgi 
m az Sayıdaki Insanın 


koruyan ve ikisi arasındaki Sınırı 
beli 
Aworldstonei bulup yoketmektir 


eyen "dunya ta gözüküyor. Buyrun günün 


larından da uzakta 


karakter mönusune 


çine de ağzını açlığı hakkında 
neler olacağı Uzerine biraz korku 
salarak onları susturmaktadır 
Assasın'ler oyunda buyuyu di 
rek olarak kullanmayacaklardır 
onun yerine büyüyle kuvvetlen- 
dirilmiş silahları yeğieyeceklerdir 
Daha çok uzmanılasacakları alar 
olumlu bedenlerinin (bir çök 


kişinin farkelmekle zorlandığı ve 


belki de hic bir zaman haberdar 
olamayacağı) g nolacak à 
nı silahsız, ç 
aklın ve beynin gucunu de kulla- 
narak bır takım islerde soz 
sahibi olacaklar. (Ayrıca Ka- 
tar isimli short sword'a ben- 
zer, ama sadece Assassın'le- 
rın kullanabıleceğ 
güçlere sahıp hala dizayn 
aşamasında olan bır slah 
da oyun içerisinde sizi bekli- 
yor olacak) 

Oyundaki bu karakterleri 
seçip normal Diablo Ide de 


lak elle savaşır! 


Özel 


oynayabileceksiniz. Ayrıca 
eğer Diablo Iyı eski karak- 
terlerle bir kez bıtırdıyseniz, 
karakterimizi hemen €xpansi- 
oninia taşıyabıleceksiniz 
Ama 1$ multiplayer olunca 
biraz karışıyor. Oncelikle ye- 


ni expansıon Karakterleri 


chat ekranında sadece Diablo | 
sahiplerine zırhsız en doğal haliy 
le gözükecek (aynı bir Diablo | 
oyuncusunun Diable Il ekranin- 
da gözüktüğü gibi). Ve eğer siz 
eski karakterinizi bir expansion 
oyununa sokarsanız, o adamınız 
expanson-karakler olacaktir ve 
herhangi bir sekilde normal Di- 
ablo İl oyununa giremeyeceklir 
de yaralamayacaklır da Ama za 
ten mulüplayer oynayan hemen 
herkesin expanslon'ınını da ala 
cağını duşunursek bu gibi kari- 
şıklıkların oluşacağını sanmıyo 
rum 

Oyundaki yenilikler tabii ki 
bu kadar değil, her şeyden 
once karşınıza bir suru yeni 
yaratık ve boss çıkacak, Iste 
yeni rakıplarınızden üç tane 
3i 

Minotaur Demon Mino- 
taur Demon'lar savas alanın- 
daki diğer birliklerden özgür 
ve ayrı savaşacaklar. Yakın 
dövüs savaşçıları olacaklar 
ama Olumcut okları hem 
normal hem de büyü zararı 
verecek 

Overseer O Översserlar 
Minicn'ların hderleri olacak 
Ana sılahları kırbaç olup 
kendi komutasındaki yaratık- 
ları gaza getirmek ve onları 
biza karsı kışkırımakla yükümlü 
olacaklar Hatta onları ayaklı bir 
bombaya çevirip en yakındaki 
düşmana büyük bir hızla yollaya- 
bilecekler. Eğer Minion rakibine 
ulaşmayı başarırsa da buyuk bir 
şekilde patlayıp olumcul zararlar 
verebilecek Hatta Overseer'ler 
dır tur iwleştirme buyusu yapıp 


minik Minionlarının Hit Pointleri- 
ni bile doldurabilecek. Ne diye 
yım, utanmasalar portakallı or- 
dek de yapacaklar. 
d Horde 
lik ordu Baal hizmet etsin diye 


Reanima Bu karan 
olu bir insan vucudundan can- 
landırılmış iskelet-savasçilardan 
olusacak Ama diğer iskelet ve 
zombilere göre çok daha agresif 
ve buyuk olacaklar. Ayrca belli 
bir mesafe uzaklıktan da rakiple- 
nine saldırmak gibi şirin bir ozelli- 
ğe sahip olacaklar 

Yo, hayır tabii kı yeniliklerimiz 


daha bitmedi. Blizzard, dunya 
nın dort bir tarafından yukselen 
“Stashi Stash! Daha çok yer, dæ 
ha çok itemi Argghhhhi” çığlıkla- 
rını duymuş olacak ki oyundaki 
biriak sandığınızın kapasitesini 
arttırmaya karar vermiş Ama çok 
fazla tolerans göstermenin oyun 
dengesini bozacağını bilen Bliz- 
çalısanları temkınlı dav- 
ini soyluyorlar 
Gerçi bU yazıyı yazdığım si- 
rada 99. level'a gelen dünya- 
da kimse olmamıştı (nerden 
Biliyorsun demeyin) ama bu 
yeni expansıon'da level sni- 
nyla ilgili herhangi bir deği- 
siklik olacak mı kesinlikle bil- 
miyoruz. Ve Blizzard da bil- 
miyor 
Su ana kadar kacınızın aklı- 
na geldi bilmiyorum, ama 
Act Vde vendorlar'ın sattıkla 
ri, Act il'ün ve Acr Wün en 
iyi eşyaları olacak. Bunların 
haricinde yeni bir temel eşya 
acak. Ayrıca pek 
adric Cube'ümüz 


İLK BAKIŞ 


İm 


Baki Suret 
alime, isale 


için yepisyeni tarifler ve kom- 
bınasyonlar sizi bekliyor ola- 
cak 

ZI yüzyılın ilk yarısında 
(yoksa siz de mi 20001 21 
yüzyılın ilk yılı zannediyordu- 
nuz?) yaklaşık 30$'a satılması 
beklenen Expansion Pack, 
Diablo Il'nın atmosferini ve 
surükleyiciliğiri zinde tutacak 
gibi gözüküyor. Ama benim 
asıl merak ettiğim Baal'ı her- 
halde Diablo İl'e saklarlar di- 
ye düşünürken, expansion 
pack'te harcayan Blizzardin 
Diablo !ll'te ne yapacağı (bu 
arada simdiden Diablo III ve 
Diablo Wün web siteleri alın 
mış durumda] 

Bir kaç ay sonra Baalın 

yanında görüşmek üzere.. 


Batu & Gökhan 


Yapım: Blizzard 

Çıkış Tarihi: 2001 başı 

Tahmini Sistem İhtiyaçları: 

Pentium 11-300, 32 MB Ram, 3D ekran kartı 

İlk İzlenim: Gizemli S: 
Bize Göre: Zaten bağımlılık yapan 


Diablo Inin zehirini kanımızdan 
alamamışken genişleme paketiyle 
bizi tekrar ekranın başına bağlama: 
sını beklediğimiz Diabloll'nin hak- 
kında ne söyleyebiliriz ki? Eminiz. 
görev paketi bağımlılık yapıcı 


olacaktir. 


ILK BAKI Delta Force: Land Warrior par T 


Delta Force: Land ' 


Silahlarınızı kuşanın, operasyon sezonu açılıyor... 


larrior o | 


ovalogic, Delta For- 
N ce'u 1998 sonbaharın- 

da çıkardığında, oyun 
singleplayer modundakı sağlam 
anti terorst oynanabılırıği ve ge- 
cikmesiz multi-player desteği ile 
büyük bir basarı kazanmıştı O 
yıl çıkan ve aynı formulü (aneh- 
tarlari buksağlıkları topla} kulla- 
el 


nan oyunların (tabi Hali 
bunların dışında tutuyorum) 
oluşturduğu piyasaya, Delta For- 
ce adeta taze kan getirmişi Del 
ta Force'un tek kusuru arazi için 
voxel tabanlı bir motor kullan 
masıydı, Comanc- 
he'den sonra 


E V, 


bir Novä- 
Logic tek 
nolojisi halıne 
gelen bu mo- 
tor, uçsuz bucaksız 

çevre grafikleri için 
çok uygundu. Ama 
bu teknoloji 3D hız 
landırıcıları destek- 

lemediği için, 
oyun en hizli 
PC'lerde bile dusuk 
bir performans sergilemişti No- 
valogic, bu sorunu Delta Force 


2'de çözmeye çalışı ama hız olā- 
yını bir türlü aşamadı. 

Anlaşılan NovaLogic, Delta 
Force serisinin son bölümü Land 
Warrior ile taktiksel first-person 
shooter'lar arasında yerini sağ- 
lamlaştırmaya kararlı. Oyun en 
sonunda uzun süredir beklenen 
3D desteğiyle karşımıza çıkıyor 
Land Warriorin çıkacağı bu sene 
ilk defa E3 fuarında duyuruldu 
ve a an taktiksel first person sho- 
öter camiasında küçük bir kiya- 
met koptu. İşte o zamandan beri 
Novalogic oyun hakkında pek 
bir açıklama yapmıyor. Hatta res- 
mı Delta Force: Land Warrior si 
tesi bile hala yapım aşamasında 


n nedir ki? 
Demosundan anladığımız ka- 
danyla adamlar ilk iki oyunun 
başarısını baltalayan perfor- 
1 mans sorununu çözmüşler 
Land Warriorin oynanış tarzı 
bakımından serinin daha ön- 
ceki iki oyununa çok benziyor; 
hatta tıpatıp aynı da diyebiliriz 
Yine adını bile duymadığınız eg- 
zolk mekanlarda terörist avına 


çıkıyor ve bitmek tükenmek bil 

meyen kotu adamların icabına 
bakıyorsunuz. Land Warriori ale 
lade bir shooter ile aynı kefeye 
koymak çok yanlış olur. Hemen 
hemen bütün görevlerde gizlilik 
önemli bir rol oynuyor. Sonuçta 
çarpışmanın ortasına atlayarak 
kahramanlık yapmak size olum- 
den başka bir şey getirmez. Ayri- 
ca Land Warrior özel bir kuvve- 
ün bir parçası olmanın ne kadar 
tehlikeli olabilecegini hisseltirme- 
ye çalısan gerçekçi bir oyun 
Sağlık sistemi 


size durumu- 
nuzun ne ka- 
dar «otu veya 
iyi olduğunu 
net bir sekilde 
belirimediği 
icin bir serseri 
kurşunla ani- 
den nalları di- 
kebiliyorsunuz 
Neyse ki bu 
olay duşman 
askerleri için 


de geçerli Dana onceki iki Delta 
Force oyununu oynayanlara ara- 
yüz, kontroller, sıngle-player se- 
naryoları ve multi-player seçe- 


nekleri hıç yabancı gelme k 


tir 


3D olayını bitirmişler... 

Tabii bulün bunlar Land War- 
riorin gelişme kaydetmediği an- 
lamına gelmez Herhalde en be- 
lirgin değişiklik oyunun oldukça 
gelişürilmiş grafik motoru olsa 
gerek. Daha önce de belirttiğim 
gibi Land Warrior artik tam 3D 
hızlandırıcı desteğine sahip ki bU 
durum oyunun hem performan- 
sını hızlandırıyor hem de görsel 
kalitesini artırıyor, Daha oncek 
Delta Force oyunlarının blok ve 
piksel ağırlıklı grafikleri gitmiş, 
onların yerine düzgün ve net 
çevre grafikleri gelmiş. Fiziksel 
objeler de yuksek poligon değer- 
leri ve şık kaplamaları ile bir gu- 
zel cilalanmıs. Bölümlerin bir ta- 
nesi Kahire'nin antik harabelerim- 
de geçiyordu ve sfenks gibi yapı 
lar gerçekten çok detaylı render 
edilmişti. Ayrıca bu yeni motor 
bir hayli detaylı kapalı mekanlara 
da izin veriyor. Aynı görevde en 
sonunda kedimizi piramitlerin bi- 
rinin içinde bulduk, içerideki hi- 


yeroglifler görsellerinin ve deva- 
sa heykellerin gerçekten çok etk- 
teyici olduğunu söyleyebilirim 
Oyun siz bu tip kapalı mekanları 
incelerken takılmıyor ki bu da 
grafik motorunun geliştirildiğini 
ispatlayan olaylardan bir tanesi. 
Land Warriori önceki Delta 
Force oyunlarından ayıran bir 
başka olay da karakter katılımı 


EE, 


-Naval 


w 
Bo 
at 
u 
p 
u 


hmord First 
dalışa 


Bildiğiniz gibi daha önce sadece 
yüzsuz, isimsiz bir garibanı oynu- 
yordunuz ama bu sefer Novalı 
gic oyuncuların kendilerme göre 
bir karakter oluşturabileceği bir 
ortam hazırlamış. Oyunda òz- 
gün kimliklere sahıp beş asker 
yer alacak. Oyunun başında bu 
kendi dallarında uzmanlaşmış 
(patlayıcılar, sualtı yuzüş teknikle 
ri, vs.) askerlerden birni seçiyor 
ve geniş silah yelpazenizden (27 
adet} bir potpuri yaparak görevi- 
nize başlıyorsunuz. Size şimdi- 
den hayırlı teskereler dılıyor ve 
teröristlere karşı arkanızı iyi kolla- 
manızı tavsiye ediyorum 

Güver Çatak 


© Bize Göre: Tür için umutlandırıcı 
bir oyun. Özellikle yapılan gelişme- 
leri düşünürsek, oyunun çıkınca 
sağlam bir gürültü koparacağını 
söyleyebiliriz. Görevlerin egzotik 


yerlerde geçmesi de ayrıca hoş bir 


durum. 


FİRMA KARNESİ 


WIN3TIZI M 


Myst III; Exile 


Sırlar zamanı 


ILK BAKI Myst II: Exile || 


erhelde Rand ve 

5 Robyn Miller, Myst 
Lİ konseptini oluşturduk- 
larında, tum zamanlarım eri çak 
satan oyunlarındarı birime imza 
atıklarının pek de farkında di 
lerdi. İlk Madde ve daha sonra 
PC'de çıkan Myst dunya çapında 
5.5 milyon kopya satarak $u ana 
dek kırılamayan bir rekora sahip 
oldu. Belki de Mysfin o olağa- 
nüstü güzellikteki grafikleri, Do- 
om gibi oyunların aliksel än- 
lamda bir devrim yapmakla mes- 
gul olduğu bir dönem için fazla 
mükemmeldi 

Miller kardeşlerin firması, 
Cyan, Riven adındakı devam 
oyununu çıkarabilmek için dört 
yıl uğraştı Bu oyun Myste göre 
daha buyuktu ve daha hırslıydı; 
Riven 4 milyon satarak adventu- 
re oyunları arasında kendine 
sağlam bir yer edindi. Bu inanı- 
mez satis rakarnlarırın ardından 
üçüncü bir Myst oyununa 
Dılması bir sürpriz sayılmaz her 
halde, Ama esas surpriz olan 
oyunu Cyan firmasının gelistiri- 
yor olmaması 

Cyan şu an Real Myst adında 
bir proje üzerinde çalışıyor. oriji 
nal Mysti ozel bir 3D motor des- 


ğiyle gerçek zamanlı olarak ye 
nigen uyarlamayı düşünüyor 
Ayrıca Cyan, Myst serisine uçün 
cu bir isini eklenecekse, ka bir 
gelistirici firmanın devreye girme 


sini daha uygun görüyor 


Cyan topu Presio'ya atmış. 
Presto Studiosu, tarz olarak 
Myste oldukca yakın Journey- 
man Proj 
ruz. Pre 
için bir teklif hazırlamış ve Cyan 
Şiklik ya- 


mış. Presto'nun ilk 


fi birkaç küçük € 
parak kabul 


karar vermek zorunda kaldığı ko- 
nu grafikleri ne kadar ileri götür 
receği olmuş; ekip hem Myst ve 
Riven kadar güzel gözüken, hem 
de oyunun düşük sistemli Bilgisâ 
yarlarda çalışabilen bir oyun or 
taya cıkarmayı hedeflemiş. Tabi 
bunu yapmak imkansız gibi bir 
sey olduğundan, Presto bir Pen- 
tum 300'de iyi çalışabilecek ve 
GUĞU 
grafik kalitesini dusurmeyecek bir 


Myst ve Riven'in unlu 
oyun yapmaya karar vermiş 


Vazgeçilemeyen 

görsellik... 

Oyun görsel anlamda, Myst 
ve Riven'in yolundan gidiyor. 30 


Studio Max ile render edilmiş 
çevre grafikleri gerçekten görül- 


meye de Presto, teknolojik 
anlarda yeni “par” sistemiyle 
Cyan'dan bir adım önde. Hare- 
ket konusunda yine tamamıyla 
özgür olmasanız da artık geldiği 
niz her noklayı 360 derete in 
leyebiliyar ve aynı anda yukarı 
ve asağı bakabiliyorsunuz. Bu 
işin üstesinden geledilmek ıçın 
grafikerler geris Dir çevreyi ÖNCE 
render edip daha sonra Sizin 
merkezinde bulunduğunuz kü- 
pun iç yüzüylerine mapping 
teknalojısııı kullanarak yapıştır 


mışlar ilece tamamıyla Myst 


5i izlenimine 
kapılıyor ve o imkansız gibi gö: 
züken bulmacaları çözmeniz dä- 
r Bu aslında tam 


maz; çünkü 
laumeyman oyununda 
kullanmış, Ama o oyunda Siz 
pan yapınca grafiklenn çözunur- 
lüğü düsüyordu. Tabi Myst II 
ıçın böyle bir durum söz konus 
olmayacak; grafikler herhangi Gir 
kamera hareketinden Glkilerime- 


den ihüşâmını sürdürecek 


Grafiklerin güzel 

olduğunu anladık, peki. 

Aslında Myst ill: Exile için gör- 
sellikten başka daha söylenecek 
çok şey var, Presto sadece güzel 
resimler içeren bir albüm Çıkar- 
mak istemiyor. Işte bu yüzden 
geliştirici ekip Myst ile Riven'in 
zayıf ve güçlü yönlerini detaylı 
bır sekilde ele alarak her iki 
oyundan da faydalanmaya çalış- 
mış Mystin en önemli olayı içer- 


diği bulmacaların oyun dünya- 
sıyla doğrudan ilişkili olmasıydı 
Birçok adventure'da, karşılaştığı- 
mız bulmacaların oyunda olup 
bitenle pek bir alakası olmadığını 
tanık olmusuzdur ama Myst'in 
beyin takımı çevreyi öyle bir 
mantıkla ele almışlar kı Myst dun 
yasını gözlemleyerek ve anlaya 
rak, neye ulasmak istediğiniz ko- 
nusunda bir fikir sahibi oluyorsu 
nuz 

Hikayeye gelince, Atrus orjinal 
Mysť'de oğullarını hapsediyor ve 
daha sonra anlar tarafından 
bapsediliyordu. ikinci oyunda ise 
Atrus'un babası Catherine'i de- 
gişken Riven dünyasına hapsedi- 
yordu ve siz de onu kurtarmak 
ıçın Atrus'a yardım ediyordunuz. 
Myst İl'de ise evi Atrus'un kötu 
oğulları Sirrus ve Achenar 
tarafından yok edil- 
miş, zavallı bir 
adamı oynuyor- 
sunuz. Intika- 
mınızı almak 


için bir kez daha içine hapsoldu- 
ğunuz dönemi araştırıyor ve düş 
manlarınızı alt etmek için çeşitli 
bulmacalarla haşır nesir oluyor- 
sunuz. Aslında Myst III, biraz da 
eve geri dönme teması üstüne 
kurulu. Ait olmadığınız bir boyut 
ta kendinizi ne kadar iyi hissede- 
bilirsiniz ki? Işte bu yüzden bir an 
önce bulmacaları çözüp 'eve' ge 
ri dönmek istiyorsunuz. İzole ol- 
duğunuz hissi bu oyunu oynar- 
ken sizi bir an bile 
yalnız birakmaya- 
cak. Geçmişe bir 
çozum bulup ge- 
leceğe yönelmeye 
çalışıyorsunuz. 
Riven, Mystten 
farklı olarak çizgi 
sel değildi ve gir 
cu bu olayın altin- 
da yatıyordu. Eğer 
bir yerde takıldıy- 
sanız, bu oyunun 
sonu anlamına 
gelmiyordu; başka bir yere gidip 
başka bir şey deneyebiliyordu- 
nuz Yine de bu durum bazen 
oyun için bir eksiye dönüşebil- 
yordu Mysi'de ise oyun dünyası 
beş özgun döneme ayrılışı ve 
belli bir dönemde takılırken bul- 
duğunuz her sey sadece o dö- 
nemle alakalı oluyordu. Riven 
kendi içinde çok daha karmaşık 
bir yapıya sahipli ve ihtiyacınız 
olan bir şeyi bulabilmek için kilo 
metrelerce gezinmek zorunda 
kalabiliyordunuz 
Myst İl'de istediğiniz döneme 
gidebileceğiniz ve istediğiniz bul- 
macayı istediğiniz sıraya göre çö 
zebileceğiniz için oyunun çizgi- 
sellikten oldukça uzak olduğunu 
söyleyebiliriz. Orijinal Mystin sa- 
dece bir sonu vardı. Ama Riven'i 
farklı yol- 


arla bitirmek birçok oyuncunun 
hosuna gitmişti (hatta sırf bu ola 
ya adanmış bir web sitesi var) 
Exte da bitirmenin birçok farklı 
yolu olacak. Mysüi büyulu kılan 
bir başka olay da sadeliğiydi; 
oyunda inventory bile yoktu 
Ama Myst Ili de Riven gibi bazı 
kitaplar taşıyabilmek için sınırlı bir 
nventory sistemine sahip olacak 


Kadroda kimler yok ki?.. 

Presto, Cyan ve dağıtımcı fir- 
ma Mattei, MystIlhün konusu 
hakkında pek fazla vermek iste- 
mese de bizim öğrendiğimiz bazı 
şeyler var. Tabii ki Atrus dönüyor 
ve bu sefer Sheila Goold {Riven} 
yerine karısı Catherine'i Maria 
Galante oynuyor Ama herhalde 
en önemlisi kötü adamı Brad 
Daurif'in oynuyor olması; uzun 
bir film kariyerine sahip olan Do- 
urifi Guguk Kuşu filmindeki Billy 
Bibbit rolünden hatırlayabılıriz 
(Cnuckyii de o seslendirmişti). Ya- 
kında gelecek olan Lord of the 
Rings'de de onu kotu Lord Saru- 
man rolünde göreceğiz 


Myst, her derde deva... 
Myst III, her iki oyunun da en 
iyi yönlerini ele alacak. Myst 
olduğu gibi beş özgün temalı 
dönem içerecek ve ihtiyacınız 
olan herhangi bir obje veya bilgi 
araşırmakta olduğunuz döne- 
min içinde yer alacak. Ama Riven 
gibi çizgisel olmamayı da ihmal 
etmeyecek. Bulmacaları belli bir 
sıraya göre çözmek zorunda kal- 
mayacağınız için çok daha rahat 
bir şekilde içinde bulunduğunuz 
donemi araslırabileceksiniz. 
Presto oynanabilirliği de daha 
çok hikaye bazlı duşurmuş. Myst 
ve Riven'da kendinizi sùr- 
Á) real bir dünyada buluyor- 
dunuz ve ne yapmaniz 


İLK BAKIŞ 


gerektigi konusunda en ufak bir 
fikriniz olmuyordu. Bazılarına go- 
re bu büyünün bir parçasıydı 
ama birçok oyuncu oyuna basla- 
mayı oldukça zor bulmuştu. 50- 
nuç olarak, Presto oyunun başın- 
da oyuncuya hikaye hakkında 
daha çok bılgı yardımı yapıyor 
ve öncelikli hedeflerin de altını 
çiziyor. Hikaye serinin önceki iki 
oyununa < 
lüyor ve hatta bazı durumlarda 
bulmacalar sadece hikayenin 
ilerleyebitmesi için kullanılıyor 
Tabii bu Myst IIl: Exile'in abilerine 
göre çok daha kolay bulmacalar 
içerdiği anlamına gelmiyor. Buk 
macalar yine çok zor olacak amâ 
bu sefer oyuncuların üzerinde 
kafa patlatabilecekleri dana çok 
şey olacak 

Myst İli, kulağa gerçekleri çok 
hoş geliyor ve Presto ekibinin de 
ortaya iyi bir iş çıkarmak Için çok 
sıkı çalıştığı da bir gerçek. Yine 
de arkasında Cyan olmadan, 
Myst İlllün güzel render edilmiş 
baska bir adventure olacağını 
düsünen varsa, duşunmesin 
çünkü Presto ekibi Myst duygu- 
sunu çok iyi yakalamış. Aynı ga- 
np ve sessiz atmosfer devam edi- 


ire daha çabu 


yor; adela masaüstünde tatile 
çıktığınızı düşünün ve güzel gra 
fiklerin keyfini çıkarın. Oyun hem 
PC hem de Mac formatlarında 
piyasaya çıkacak ve 3D hızlandı- 
ncı desteği olacak 


Güven Çatak 


Myst ili: Exile 


Pentium 1-300, 32 MB Ram, 3D ekran kartı 


Bize Göre: Myst adventure türü 

adına bir ilk olmuştur ve onun izin- 
den gidenlerin de aynı başarıyı gös- 
tereceğini düşünüyorum. Eğer bul- 


macaların dozunu lyi ayarlayabilir- 


Jerse, güzel bir masaüstü tatili bizi 


bekliyor demektir. 


WIN37ZI X71 


ILK BAKI Tribes 2 


Tribes 2 


Kabile'nin dönüşü mutheşem olacak... 


akvimler 1998 yılının 

dondurucu Kışını göste- 

rirken Sierra mühendisle- 
ri ofisin camından dışarı bakıp 
düşünüyorlardı. Acaba neler ole- 
caktı? Biri multi-only iki adet acti- 
on oyunu, harcanan onca para, 
onca emek, o kadar zaman 
Acaba bu oyunlar Sierra'nın üze- 
rinden bu yuku kaldırabilecek 
miydi? Beklemekten baska çare 
yoktu. Onlar beklediler. Işte 
olanlar oldu 

Bu oyunların isimlerine gelin- 

ce, ilkinin ismi Half-Life. Half-Life 
çıkuktan sonra neler oldu 
çoğunuza anlatmama gerek yok 
sanıyorum. İsmini duymayan, 
başına geçip oynamayan yoktur. 
Varsa bile onlar da fuardaki 
standımızda oynadı Kendi kadar 
sonradan çıkan modlarıyla da 


ortalığı kasıp kavuran oyun, sanı 
nm PC tarihinde firmasını en 
mutlu eden oyunlar arasında yer 
alıyordur. Sıra geldi ikinci oyuna 
Bu oyunun ismi Starsiege: Tri 


bes. Sadece multıplayer oyna- 
nan oyun biraz da bu yüzden 
ülkemizde çok fazla duyulmadı 
Fakat diğer ülkelerde Half-Life 
kadar olmasa da dağıtımcı firma- 
sını mutlu eden oyunlar arasın- 
da geliyordu Özelikle oyuncular 
arasındaki haberleşme ve bağ- 
lantılar konusunda iyi clan Tri 
bes'ı Sierra, Dynamix'e yaptırmış: 
u 


Yine yeni yeniden 

Half-Life Il'nın çıkışı ufukta gö- 
zükmezken ve de Tribes 2'nin ç- 
kış tarihi yakınken eldekiyle yetin- 
mek lazım. 2 sene sonra Sierra 
ve Dynamix tekrar Tribes'i ele al 
dilar ve de ilkine hiç de benze 
meyen bir şeklide karşımıza çı 
karmaya hazırlanıyorlar. Hiç ben 
zememekteri kasıt yeni bir grafik 
motoru, yeni arabirim, yeni 
ayun sistemi ve yen lliklerie 
herseyin baştan yapılanmış ol- 


masıydı. Sierra oyun tutunca 
Dynamix'e oyunun eksiklerini ka- 
patmasını ve göze daha güzel 
hale getirmesini söylemişti. Gö- 
rülen o kı karşımıza gerçekten iyi 


bir action oyunu geliyor 


Tribes 2 öncelikle multiplayer 
özellikleri düşünülmüş bir oyun. 
İlk Tribes'in en buyuk avanlarle- 
rından biri olan iyi haberleşme 
ağı bu sefer daha da geliştirilmiş. 
Tribes 2 için özel olarak geliştiri- 
len arabirimde artik birçok şeye 
ulaşmanız mümkün, Bu arabi 
rimde aynı anda server browser, 
mesaj yolayabileceğiniz instant 
messanger, e-mail programı ve 
de canınızın web sayfasını hazır 
layabileceğiniz bir software ola- 
cak. Oynarken haberleşmek için 
alttab yapıp birilerine ICO'dan 
bişiyler atmanıza, e-mail'lerinizi 
kontrol etmenize gerek kalmaya 
cak. Bunun yerine oyunun için- 
den bir kaç yere basarak hepsine 
ulaşabileceksiniz. Bu gelişmiş ne- 
berleşme ağına sesli haberleşme 
de dahil, Son zamanlarda oyun- 


arda yaygınlaşan ve bu Iş için çi 
kanı özel araçlardan sonra zaten 
Tribes 2'de oyun içinde sesli cha- 
tin olmamasını bekleyemezdik. 
Nitekim var. Bu yolla da takım 
arkadaşlarınızla haberleşmeniz 
kolay olacaktır 

Yine üstünde durulan şeyler- 
den biri de clanların organizas- 
yonu, Özellikle ülkemizde clan içi 
ve dlanlar arası organizasyonun 
oldukça sorunlu olduğunu ve 
ilişkilerin sağlam olmadığını pi- 
lenleriniz vardır. Sierra bu oyunla 
bu organizasyon işinin bir kısmı 
nı üzerine almayı düşünüyor. 
Geliştirdiği web sayfası ve oyun 
çi sistemlere clanlar oluşturmak. 
bir dama katılmak, clan değiştir- 
mek daha sorunsuz oluyor, Or- 
neğin her clana girecek kişi önce 
servera bunu bildiriyor. Sonra 
belli formları dolduruyor ve baş- 
vuruyor. Buna göre danın lideri- 
ne haber veriliyor ve dana alma 
slemleri bu sekilde tamamlanır 


yor 


Organizasyon: Sierra 

Kullanıcılarla ılgili herşeyin ana 
bir serverda kayıtlı olması bir açı- 
dan güzel Oyunun heryerde or- 
İnal olarak satılacağı duşunuldü- 
ğü için bu sistemi yönetmek 
olurttuklan sonra zor değil. Fa- 
kat ulkemizde de sorun oldu 


gibi kopya oyunların yaygın ol 
ması bu İşi biraz bozacak gibi 
Her orjinal kutunun içinden çı 
karı seri numarasının oyunla ve 
clanlarla ilgili her işlemde kontrol 


edilmesi sistemi sağlam tutacak- 
tır. Ama biz yine kopya oyun yu- 
zünden ülkemizde açıları server- 
larda oynamak zorunda kalaca- 
ve bu serverların ne gibi çal- 


şacağını oyun çıkmadan önce bi- 


emiyoruz 
Böyle bir durumda ilk oyunda 
olmayan single-player modu yar 
dımımıza kosacak. Ouake Ill ve 
Unreal Tournament'lar alıştığımız 
botlar Tribes 2'de de olacak 
Dynamix bu oyunlarla aynı tarzda 
bir single-player modu geliştirmiş 
Bollarla turnuva kurallarına göre 
oynanacak bu modun oyuncuları 
zorlayacağı cunku botların yapay 
zekalarının şimdiye kadakı 3D Ac 


tion oyunları arasında en iyisi ok 
duğu belirtiliyor 

Mulüpleyer kısmından bahse- 
dince isler değişiyor. Burada sing 
le-playerdaki gibi sadece bir tur 
nuvadan ibaret değil, Birçok mul- 
tplayer modu farklı kategorilerde 
oynanacak. Bunlardan b 
birçok FPS oyunundan hatırlava 
caksınız. Bazıları ise tamamen Tri 
bes 2'ye özel geliştirilmiş olacak 


azılarını 


ILK BAKI Tribes 2 


Örnek vermek gerekirse; Capture 
the Flag, Capture and Hold, $ 
eğe, Flag Hunters ve Death 


match sayılabilir. Capture the 


Fiag modu bildiğimiz medlardan 
biri, Takımların ofansif ve defansif 
oyuncuları belirlendikten sonra 

karsı tarafın bayrağını en çok keri- 
di tarafına getiren takım oyunu 

kazanıyor. Capture and Hold mo- 
d 
çok elinde tutan takım kazaniyor 
Bunun için bölgelerin belli yerle 
rinde belli sayıda aynı takımın 


da belirlenmiş bölgeleri en 


oyuncusu durmak zorunda. Baş. 
ta lakımlardan bırı ofansif oynu- 
yor ve defansif oynayan takımın 
bölgeyi ele geçirip elinde 
saye modun 


elinden 


tutmaye 


da adından da anlaşılactağ 
Bir takım bir hedefi koruyarak 
baslıyor ve diğer takım bu hedefi 
ve hedefi koruyan takımı kuşatır 


yor Delansıf takıma bu sırada ve- 


rilen görev yerine getirilince ta- 
kımlar yer değisiyor ve bu şekilde 
oynanıyor. Sierran Tribes 
2'de en çok İlgi çekeceğini dt- 
şünduğu aslı mod ise Flag Hun- 
ters, Bu modda bir kişi diğer Du- 


tün oyuncuları öldürüp onlann 

formalarını almaya veya bir grup 
karşı grubun butun formalarını at 
maya çalışıyor. Oyuncular bu tor- 
bir yere götürünce forma 
formanın sahibinin de p+ 


başır 
anına göre puan aliyor 


Ooops, bu armor 
yaramadı. At çöpe. 
Yeni bir action OYUNUN! 


çok merak edilen şeylerden Diri 

de kullandığınız silahlar ve eşya- 
lardir, Bu oyunda da özellikle us- 
lünde durulan seylerden biri bu 


Silahlar, zırhlar ve poweruplar 


rlanımış. 


özel bir sisle 
Zırklarını dengeleri bir RPG oyu- 
nundakine benzer şekilde detay- 
landırılmış cesit çeşit zırhlar var ve 
her zirh her silaha karşı kayamı- 
yor. Aynı Şekilde bazı silahlarla ba- 
zi zuhları kullanamıyorsuz. Bunun 
da sılahın ve zımın ağırlığı ve içer- 
diği maddelere bağlarııışlar. Silah- 
ların sistemi zırmlara göre ayarla 
miş ve de her action oyunundan 
bildiğimiz gibi farklı vuruş güçleri 
ne sahıp silahlar yok. Silahların 
hepsi farklı işlere yarıyor. Heps 
damage vurmayabiliyor. Bildiği- 
miz Grande Launcher, Chain 
Gun gibi silahların haricinde 
oyuncunun etkinliğini azaltacak 
onu yavaşlatıcak veya değişik za- 
rarlar verecek silahlar da vär. 


FİRMA KARNESİ 


Bunların dışında çeşit çeşit de 
patlayıcı bulunmakta 

İlk oyuna göre baska büyük bir 
yenilik de grafik motoru, Yeni 
motor tamamen yeni ve en bas- 
Tan tasarlanmış. Motor kaliteli ke- 
rakter modelleri ve animasyonlar- 
nın yanında sağlam Işık efektleri 
vaadediyor. Ayrıca gerçek zaman- 
lI hava efektleri de unutulmamış 
Yağmur, sis, kar, yıldırım efektleri 
oyunda bize eşlik edecek, Motor 
önceki oyunlardan birinin moto- 
runa benzemediği için meler ola 
cağını beraber göreceğiz. 


Sonuç olarak Sierra ik oyunla 
yakaladığı online prestijini Tribes 
2 ile sürdürecek gibi gözüküyor 
Fakat yine de herşeyi yenilemek 


slangıç olacağı için 
herşey eskisinden kölü de ola 


bilir. Kısa zaman içinde 


çıkınca daha çok konuşacağımız 


kesir 


Onur Bayram 


Bize Göre: Online bir oyun olarak 
alışmadığımız kadar detaylı tasar- 
lanmış. Herşeyin yeni ve değişik ol- 
ması önceden yorum yapmayı güç- 
leştiriyor. Yine de vaad edilenler 
göz doldurucu. Sierradakl amcalar 
dediler mi yaparlar, Anlatıldığı gibi 
Iyi çıkmasını dilemekten başka 
yapacağımız yok. 


yi 


MINI 


ILK BAKI World War II Online 


orid War Il Online 


1940'lara geri dönmeye hazır mısınız? Bu kez sizi bekleyen bir dünya dolusu gerçek asker olacak. 


nline oyunlara gelece- 

ğin öyun piyasasının 

hakimleri gözüyle bæ 
kıyoruz hepimiz Hep bildiğini 
okuyan bir bilgisayara karşı Oy- 
namaklansa, tepkileri devamlı 
değişebilen ve her an yeni Sürp- 
rizler yapabilme potansıyelindeki 
gerçek insanlara karşı oynama 
seçeneği, elbette daha çekicidir 

Şimdi bir bakalım, bu güne 
kadar yapılmış online oyunlar 
çoğunlukla dragonlarla, büyücü 
lerle, elflerle, göbiinlerle dolu ol- 
duğu çin haklı olarak, çoğunluk- 
la bilgisayar kontrolündeki bU 
yaralıklarla savaşmak zorunda 
kaldık. Çok nadiren aramızda PK 
(player Killer} modunu deneyen 
olduysa, baska insanlarla çarpış 
ma fırsatı buldular belki ancak, 
bu modda da herkes tek taban- 
ca olmak zorunda bulunduğun- 
dan, şöyle esaslı bir takımlar ara- 
sı çarpışmaya hasret kaldığımız 
gerçek. Counter-strike vi Un- 
real Tounamet ya da MS Allegi- 
ance bu eksikliği biraz gidermiş 
gibi görünseler de bu oyunlar 
da tek bir konu uzerine yogun- 
laşmış oyunlardır. Ne demek Is- 
tediğimizi belki World War I| On- 
line'i biraz daha detaylı açı 
ğımızda anlarsınız 
Word War |I Online sizi, Ikinci 

Dünya savaşı sırasında bir asker 
rolüne koyuyor. Bu noktadan 
sonra ne yapacağınız ise tama- 
men sizin seçiminiz oluyor. İster- 
seniz, kara kuvvetlerine, isterse- 
niz deniz veya hava kuvvetlerine 
katılağiliyorsunuz. Katıldığınız Gl- 
sipline göre, oyun bir FPS'den, 
bir deniz savaşına veya UÇUS sl- 
mülasyonuna dönüveriyor. War- 
birds'i hatırlayanınız var mi? 
Onun gibi bir online 
uçuş simülasyo- 
nu yani 


Gomtanım! 

Elbette bu kadar da değil, ka 
ra kuvvetlerine katıldınız diyelim 
Elinizdeki silahlarla, cepheden 
cepheye koşabileceğiniz, süngü 
takıp hücuma geçel 
gibi, bir takım arkadaşınızla duş 
man hatları gerisine gizi operas 
yonlar düzenleyebilir, geriye dù- 
sen paraşütçü arkadaşlarınıza 
yardımı ulaştırabilirsiniz (Saving 
Private Ryan). Kesmedi mi? Bir 
tank bölüğüne yazılabilir ve ko- 
mutanınızdan aldığınız emirler 
doğrultusunda tankınızla olum 
kusabilirsiniz. Isterseniz şöför, is- 
terseniz topçu isterseniz makineli 
tüfekçi olabilirsiniz Ben deniz 
adamıyım mı diyorsunuz? Deniz 
Kuvvetlerine katılabilir bir gemi- 
de görev alabilir, geminize sald 
ran uçaklara ateş açan bir uçak- 
savar sorumlusu veya sahile çı 
karma yapan birliklerinize destek 
ateşi açan bir batarya subayı 
olabilirsiniz. Rütbeniz yükseldiği- 
nizde kendi geminizin kumanda- 
nı da olabilirsiniz 

Oyunun şu anda tamamla- 
narı kısmında eksik 
ağır bombardıman uçakları An- 
cak son halinde Hava kuvvetleri- 
ne katılan bir subay İsterse B-17 
pilotu da olabilecek ve aşağıda 
savaşan veya saklanmaya çal- 
san binlerci ucunun UzeEnne 
havadan ölüm kusabilecek. Tab 
tum bunları düsününce bu 
oyunda strateji ve taktiğin ne ka- 
dar önemli olacağını anlıyoruz 
Takım çalışması ve kocrdinasyo 
nunda. Hava kuvvetlerinden ha 
bersiz, etrafına topladığı yirmi, 
elli oyuncu ile Taaruza geçmeye 

kalkacak bir komutanı, 
ağır bombardıman 


m tek şey 


lar, tankiar uçaklar 
bekliyor ol 


sa, Hava ve deniz birlikleri ile 
birlikte koordine edilecek bir ta- 
aruzda, önce gemiler ve TOPÇU 
bataryaları, duşman hatlarını vu- 
rup yumuşatırken, hava kuvvet- 
leri gemileri ve kara birliklerini 
bombardıman uçaklarına karşı 
koruyacaklar hatta düşman bi 
rimlerine kayıp verdirecekler 
Ama topçularla ve gemilerle 
düşman şehirlerini ele geçirme 
nız, gerçek hayatta olduğu gibi 
mümkün olmayacak ve eninde 
sonunda kara birlikleri artik güç- 
lerinin büyük kısmını kaybetmiş 
düşman şehrine girip, sehri tes 
fim almak için sokak çatışmeları- 
na başlayacak. Nasıl, gerçekten 
bir ikinci dünya savaşı filmindey- 
mişsiniz gibi değil mi? 


Çok Gerçekçi 
Oyunun online olması, akılla- 
ra, bağlanti problemini getiriyor 
hemen. Devasa bir enline oyun 
olacak WWII Online'da, binlerce 
oyuncu aynı anda bağlı olabile- 
cek Ancak yapımalar, Lag soru- 
nun yaşanmaması Için Özel bir 
grafik motoru gelişlirdiklerini De- 
irtiyorlar Ustelik bu motorda 
tum grafikler, olabildiğince etkile- 
yici ve gerçekçi görünüyor ola- 
cak. Warbirds'i online oyun- 
culara kazandıran firmanın, 
uçuş simülasyanundan farklı 
bir şeye el atmış olması bazı 
aksaklıklar çıkabileceğini duşun- 
dürtse de, oyundakı tum grafik- 
ler, kara ve deniz birlikleri bile 
| Uçaklar kadar özenli dizayn edil- 


miş ve görünümleri de oynanış 
ları da olabileceğinin en iyisi gi 
bi duruyor 

Elbette, oyunun son halini 
gördüğümüzde, not kıracak pek 
çok sey buluruz sanırız ama $m- 
dilik, bu cesaret gerektirici proje- 
ye ön yargılı yaklaşmayalım ve 
biraz kredi verelim. Bu boyulta, 
bu çekicilikte başka bir online 
oyunun daha önce sözü bile 
edilemezdi. Sabırsızlıkla bekliyo 
ruz. 


Cem Şanı 


| World War II Online 


P 11-400, 64 MB Ram, 3D hızlandırıcı, İnt. Bağ 
iik İzlenimi Hitler'e ölüm 


Bize Göre: 1. Dünya Savaşı'nın 
can pazarını kolaylıkla yaşayabile- 
ceĝiniz, mantıklı bir emir-komuta 
sisteminin bulunduğu ayrıca içinde 
güçlü bir ekonomi-kaynak yönetimi 
sistemi de bulunduran heyecan 


verici bir oyun olacakmış gibi his- 


sediyoruz. 


ILK BAKI 


RED FACTION 


DFACTION Ž 


Vahşi 


limize geçen yeni FPS'ler 
düş kırıklıkları yaralttıkçz 
biz de kara kara dusur- 
meye başlıyoruz: “Sonsuza kadar 
Unreal Tournament ve Counterst- 
rike oynamaya mahkumuz ner- 
halde!" Neyse kı Red Faction gibi 
umut verici gelişmeler türün gele- 
ğinin o kadar da karanlık olma- 
dığını gösteriyor. 
Descent 
olan THO'daki beyefendiler, 
ilk önce Descent 4 olmak uzere 
tasarladıkları projeyi daha sonra 


yeni fikirlerle dolu bir FPS'ye çevir- 
diler 

Red Factlon'ın öyküsü Mars'ın 
maden ocaklarında başlıyor. Ma- 
denciler, aralarında yayıları salgın 
bir hastalığın ardından yaşadıkları 
koşullara isyan ediyor ve adına 
çalıştıkları Ultor sirketine karsı Na- 
rekete geçiyorlar. Görevimiz, bu 
“asi” işçilerden Parker'ın maden 
kolonisinden kaçmasını, hastalığın 
nedenini ve tedavisini bulmasını, 
tum bunları yaparken de kendi 
kökleriyle ilgili gizli bilgileri keşfet- 


mesini sağlamak. Tahmin ettiğiniz 
gibi biraz Total Recalt kokuyor, 
apımcılar öykünün Half-Life 
m temellere daya! 
ini ve sadece bu konu ile ilgi 
enen bir yazarlarının olduğunu 


söylüyorlar 


EĞİLDİ, BÜKÜLDÜ... 

Red Faction'un en ağır topu, 
oyun için özel olarak geliştirilen 
“GEo-Mod” sistemi. Daha önceki 
FPS lerde ateş ettiğiniz zaman du- 
varlarda oluşan mermi ya da ya- 
nik izleri texture lann değişmesi ya 
da üzerlerine çeşitli detaylar ek- 
lenmesiyle meydana gelirdi. Oysa 
GeoMod sisteminde fiziksel hasar 
gören cisimlerin geometrik yapıla 
n tamamen değisiyor Daha basit 
olarak ifade etmek gerekirse dù- 
varā bazuka ile ates ederseniz du 
varda içeri doğru bir göçüğün 
oluşmasını ya da buyukçe bir de- 
lik açılmasını sağlayabiliyorsunuz 
Aynı durum, bır araçla çarptığınız 
cisimler için de geçerli 

Geo-Mad sisteminin kendisini 
gösterdiği tek yer sert asmler de 
ği. Aynı zamanda cam gibi kırlar 
bilir objeler de gerçek fizik kuralla 


nna Uygun olarak değişikliğe uğ- 
ruyorlar. Camdan oluşan bir yü 
zeye yaptığınız ilk atışın ardından 
etrafında çatlaklar olan bir detik 
oluşuyor. İkinci atış, camın parça 
ara ayrılıp yere düşmesine neden 
oluyor. Cam kırıklarının üzerinde 
yürüdüğünüzde ayaklarınızın ak 
undan gelen çatırdamaları duya 
biliyorsunuz, Hatta Üzerinize doğ 
ru sıçrayan cam parçaları hasar 
almanıza neden olabiliyor 


BİZ MÜHENDİS DEĞİLİZ 

AMA... 

Oyundaki hemen her yapı 
Geo-Mod sistemiyle tasarlanmış 
olmasına karşın bazı istisnalar da 
bulunuyor. Bu istisnaların yapılış 
nedeni, bölümlerin çok kolay ck 
masını önlemek. Elinize aldığınız 
bazukayla her yeri delerek ilerledi- 
ğiniz bir oyunda anahtarları an 
cak sus niyetine boynunuza asar 
sınız. Ama hasar almalarına karsın 
bütunlukleri bozulmayan çelik su- 
tun yada duvarlar size bu Kkonu- 
da kısıilama geliriyor ve oyunu 
kuralına göre oynamanızı sağlı- 
yorlar 

Sistem, etkisi bÜyük yada kü 
çük olsun, oyunun her yerinde 
kendisini gösteriyor, Tabancayla 
ateş ettiğinizde yalnız ateş ettiği- 
niz yonde değil duvarın arka ta 
rafında da bir deliğin oluştuğunu 
görüyorsunuz 

Geo-Mod'u mevcut motorların 
birinin Üzerinde kullanmak olduk- 
ği ıçın program- 
cılar kendi motorlarını tasarlamak 
zorunda kalmıslar. Geg-Mod siste- 
mi içinde butune bağlı parçalar 
hareket etmiyorlar, ancak bağlı 
Gidukları parçadan ayrıldıkları tak 
dirde fizik kanunlarına göre düşü 
yor, sıçrıyor, ya da dağılıyorlar 
Örneğin bir sütunun temeline 
defalarca ates edip yıkılmasını 
sağlayabiliyorsunuz, ancak çok ìn- 
ce bir kısmı koparmadan kurakır- 
sanız tonlarca ağırlığa dayanebilk 
yor. Yapımcılar da bunu bir hata 
olarak kabul etmiyorlar. Çünkü 
böyle bir hesabi yapabilmek için 
oyundaki tum cisimlerin ağırlı! 
nın, esnekliklerinin, dirençlerinin 
upkı bir mühendislik çalışmasında: 


ça zahmetli ola 


ki gibi hesaplanıp değerlendiril- 
mesi gerekiyor Bu da hem oyu- 
nun hazırlanması sırasında onle- 
rın, hemde oynar- 
ken bizlerin zavallı 
CPU'larına büyük bir 
yuk binmesi demek 
Yan sistem yüzde 
yüz mükemmel de- 
gil, zaten öyle olması 
da istenmiyor. He ~ 
deflenen maksimum 
gerçekçilik; minimum 
hata içermesi 
Da 
Red Faction'da on beş farklı si- 
“İh kullanabilyoruz ki bu da mev- 
cut FPS'lerin tümünde bulunan- 
lardan daha yüksek bir sayı, Ta- 
banca, tuleng, sniper tufengi, ba- 
zuka ve patlayıcılar bu silahlardan 
yalnızca bildiklerimiz. Ama oyun- 
daki hiçbir silah, plazma, lazer gi- 
bi günümüze göre uzak teknoloji- 
lerin ürünü olmayacaklar ('Olm, 


teknoloji uzak dil, NASA'da 
adamlar plazma silahlar yapmış» 
lar, bi tek Amerikan ordusunun 


gizli birimleri kullanıyormu 
habbetine girmiyoruz değil mi 2). 
Bunun nedeni de yapımcıların ne 
idüğü belirsiz sılanların etkilerini 
kestiremeyecek olmaları, Tabanca 
ya da bazukanın duvara ne yapt- 
gi bilindiği için Geo-Mod'a aktar- 
mak kolay, ama lazer tabancası 

ile yapılan bir atışın ne gibi so- 
nuçlar doğuracağını kım bilecek, 
kım hesaplayacak da Geo-Mod'a 


uyduracak ? Ben THO'yu takdir 
etim, sistemin pandir 
için albenisi çak olan silahlardan 
fedakarlık yapmıslar Ama oyun 
gelecekte geçtiği ıçin kullanılan si- 
lahlar da günümüzdeki modelle 
rin oldukça geliştirilmiş halleri ala 
cak. Her silahın HUnreal'daki gbi 


olması 


iki ayrı atış sekli bulunacak Yanı 
nızda bulundurduğunuz silahlar 
rın dısında girdiğiniz binaların gu 
venlik birimlerine alt sabit makine 
li tüfek yuvalarını da kullanabile 
ceksiniz. Tabii oraya Ulaşalyılı se 
nizl 


MARS'IN MERKEZİNE ÇEK ! 
Modaya uygun olarak Red Fac 
tior'da da kullanabıleceğiniz ha 
va, su vē kara araçları olacak Her 
aracın k yine özgü silahları bu- 
alla bu araçlardan bıri- 
nin kendisi baslı bask 


ah. Bilmem 


lunuyor 


na bir 
Tolal Recall'daki büyük 
tunel k 
yabildiniz mi? 
Oyunun araçta ge- 


ısını haura 


çecek bölümlerine gü- 
venim tam Unutma 
yin, bu adamlar Des- 
centin yapımcıları! 

„Reg Factiör'un biz 
lere Thiet'i anımsatan“ 
ilginç bir yönü daha 

. Çoğu bölümleri klasik EPS an 
layışına göre dan dün bitirmenize 

p Karşı özellikle Ultor firmasının içi- 

ne sızdığınız bolumlerde gizliliğe 

pe ği vermeniz gerekiyor 
Susturuculu tabancanın (bu: o 

| Jumlerdeki tek silahınız) her 
elinizin altında bulunması gere- 
ken böyle yerlerde elinizi se 
buk tutmak zorundasiniz Eğe y 
rini vuracaksanız BUNU ses 
rakibiniz rn 


Val 


Mmalısınız. Karşılaşac 
«sorun, da vurduğunuz nöbetçi 

diğerlerinin göremeyeceği bir ye 
re saklamak, Sılahınızı çekmeden 


åz İkinci 


önce Arabe doğru yerde miyim 
diye düşünmek zorundasınız 

larm çalmaya haslarsa san- 

n Ultor koruması karsısında 
kalmış Parker'inki 


— Red Faction, beraberinde ken- 
di p yi 
bir level editörü getiriyor Kapağı 
açıyorsunuz, içinden level editör 


ımlerinizi yapabileceğiniz 


lerinden biri çıkıyor "Merhaba 
ben Emin, nasıl yardımcı olabılı 
rim?" Bölümleri tasarlayanların 


İLK BAKIŞ 


onti 


tronpa 
tonoa 


Treespate 
yahon 


kullandıkları editörle bu tamamen 
aynı Siz de yapay zeka duzeyini 
ayarlayabilir, hangi olayların birbi 
rini takip edeceğini, ne gibi so- 
nuçlar doğuracağını önceden be- 
lirleyebilirsiniz. Oyun tasarımcıla- 
rıyla sizin aranızdaki tek fark ka- 
rak 
lik yapamamanız ol 
nedeni de 3D Stud 


r modelleri üzerinde değişik- 
cak, Bunun 
o Maxda ka 
erleri yaratmada kutlandıkları 

bazı seceneklerin level €ditorun- 
de yel almaması 

2001'in ilk ç 
beklenen Red Faclon'un ayni 
zamanda Playstation? için de hæ 
zırlandığı aklınızda bulunsun. $u 
iç açıcı, Eğer 
oyunun multiplayer desteği 
»Mod sisteminin 


eyreğiride çıkması 


haliyle son derce 


üzerinde de € 
yarısı kadar çalıştılarsa Tour- 


namenla kardes geldi demektir | 


Batu & Gökhan 


D 

Yapım: Volution THQ 

Çakaş: 200) Tk çeyreği 

Tahmini Sistem İhtiyaçları: 

Pentium 11-300, 32 MB Ram, 3 ekran kartığ 

İlk özlemim: Gerceke | 
Bize Göre: Geo-Mod gibi yeni ve 
inandırıcı bir sistem kullanılıyor ol- 
ması, silah ve araçlardaki çeşitlilik, 


bölüm manlıklarının farklılığı Red 


Faction'un yeni FPS'lerin pek çoğu- 
na öncülük yapacağım düşündürü- 
yor. İleride “Falanca oyun Red Fac- 


tion motorunu kullanıyormuş!” söz- 


lerini sıkça duyarsanız şaşırmayın. 


ILK BAKI DEEP FİGHTER 


DEEP FIGHTE 


Derik Sarhoşluğu 


rilanyalı Criterion Studi 

os, Sub Culturein endi- 

rekt takıpçısı olan DEEP 

HTER' takdirn eder Oyunun 
tasarımcıları, “hazmı kolay” sualtı 

aksiyon ayunlarının prensiplerine 

sadık kalmışlar. Bır kaç çift sevim- 
fı fikir, sarsii pallamalar ve her 
seyden önemlisi güzel görünen 

grafikler ile büyüleyici Dir çevre 

de ge 

vaat ediyor 


yve kısa suren bir Oyun 


Tıpkı Sub Culture oyununda 
olduğu gibi oyunun kanusu, in 
sanlıktan İyaryuzu ınsanlarındarı 
tabii!) belirgin şekilde tecrit edi 
mis, yuksek tek- 
nolojiyi kulla- 
nan mini bir su 
altı halkı. Her 
ne kadar ruya 

bi bir sual 

vresinde ya- 

p hergün 

dev mercan or- 
manlarında ge- 
zinti dalısları ya 
pabilseler de as 

da onlar için 
nayat, huzur 
dolu bir gün di- 
şında Ne 
den sayılabilecek deniz surun- 


şeyl Günlük işke 


genleri ve soyguncu Balıkların 
yarında kuçuk deniz canlılarının 
hayatını zorlaşlıranı “Gölge 

sı" deniz alemine kose bucak 
korku saltneakla! Bu çete, Işi o ka- 


dar azityor ki deniz allı "kabilesi" 
Nann kolonıyı terk ölmesini ve 
şanslarını okyanusun derinlikle- 
nnde aramasına karar venyarl 
Gerçi Bu Iş çam bir ana gömü 
inşa edilecek ama gemi ıçın ge- 
rekli radyoaktif madde olan Tho- 


ıda oyle pek bulunan bır 


madı 


Askeri birimlerin bir 


» değil 
deniz altı 
filosu kurması isabet olmuş. Baş- 
tangıçta oyuncu olarak klasık öğ- 
renci modunda en küçük deniz 
altı sınıfına ait geminizin içine gi- 
rip ilk misyonunuzu gerçeklestiri- 
yorsunuz 
Tek ve en ekonomik silah olan 

Yakma Topu" ile donatılmış bu 
geminiz ile görece kolay misyon 
lara akarken epey hoş yerl 
turluyorsunuz. Yakınlarda patla- 

an bir volkan, kaosa sebep olsa 
da sizden beklenen ortalığı yeni- 
den sakinleştirmek 


Alısılmıs hammaddeYörnek 


toplama iplerinin yanı sıra oyu 
ru tasarlayanlar gerçekten hos 
fikirler eklemisler 

dağ patlamasıyla yerin 
den kaçan ve tükenmeye baş 
yan balık surulerini yeniden yer- 
leş bölgelerine geri surukle 
mek 
lik türlerini çoğallmak vs. Balıkları 
gin balık 


toplanılan dışı ve erkek ba 


çağınmak ve yakalamak 
çağırma cihazi ve kancalar hulu- 
nuyor. Yüzgeçli deniz yaratıklar- 
ni ikna ettikten sonra yapınanız 
gereken, anları istenilen bülgele- 
re transter etmek 
Fakat DEEP 
HGMTER'da de- 
ninlerin gerçek 
dusmanları kendi- 
lerini fazla beklet- 
mıyorlar. Siz kay- 
bolan bir kontey- 
nir pesinden z 
sürerken dusman 
sinsice yaklaşıp 
torpilleyerek e 


hunuzu bedeninizden ayırmaya 
çalışıyor. İlk misyonu başar ile ta 
mamladıktan sonra hemen siz 
den yenileri isteniyor. Bu sefer 
yeni ve daha g 
lar, daha mode ve ge 
lahlarla donatılmış Dir halde sizi 
bekliyor Uzay oyunlarındaki gibi 
burada da silahlarınızı atesleme 
den önce aktif hale getirip hazır 
lamanız gerekiyor 


Miş deniz allı 


Til $l 


ESKİSİNDEN YENİ YAPMAK 
Sub Culture oyununu bilen 
kendini evdeymiş gibi hissediyor 
Çünkü Criterioncular grafiklerde 
bu oyuna benzemeye çalışmış- 
lar. Şimdi DEEP FIGHTER Me ilgili 

şunu söyleyebiliriz: 

Mumkun olabilen en iyi şekil 
de sualtı dunyasi de haliyle 
yansıtılmış. Bu insanda çok ıyı bir 
etki bırakıyor. Sualtı tepeleri ve 
yarıkları biraz köşeli olsa da, ok 
yanus tabanındaki ışık yansımala 
rı büyüleyici, çok başarılı yapıl- 
Mis 

Gece ve gunduz değisimleri 
ve camdan kokpıtın cehennem 
derinliklerinde çıkardığı çırular 
da çok hoş. Derin yarıklar, karan- 
ikta aniden dipsizleşen mağara 
ar, deniz talbarını enteres 
an öğeler. Gemilerin sahıp ol- 
dukları özellikler sayesinde, bir 
yere çarpıp basınçtan dolayı par 

anmadan önce alarm verili- 
yor Sualtı hayvanlarının ve bitki 
lerinin hareketleri gercek gibi gö- 
runuyor Tipik, hafif boğulmuş 
fon sesi efektleri, oyunu daha da 
gerçekçi kılıyor 

Dış mekan grafiğinin çok bä- 
sarılı olmasına rağmen ne yazık 
kı misyon brifing sürecinin grafik- 
leri eskiden kalma gibi. Beni artık 
video gösterileri pek cezp etme- 
se de merak edenler Deep Figh- 
ter Ana sayfasından birkaç Ma- 
kıng-Off seyredebilirler. 

Kücük denizaltılara kumanda 
ederken fazla şeye dikkat etmeye 
gerek yok. Gemiler ileri geni, sa- 
ğa sola, yukarı aşağı, her yone 
kolayca manevra yapabiliyor. 
Enerji kalkanları ya da enerji sevi- 
yesi ile de durmadan ilgilenme- 
nize gerek yok. Dikkat etmeniz 


FİRMA 


İSO 


Shadow Conpaay 


bora 


gereken tek sey hasar melrenizl 
En iyi kullanıma aracı klavye ya 
da Game pad 

telde DEEP FIĞMTER'in On 
bakış versiyonu iyi bir izlenim bi 
rakıyor. Görece daha hafif ve 
gevşek mısyonlarla olağanusu 
senaryolar yaşamak 
suali oyunundan memnun kata 
caklır. Tamamlamış oyunda 30 
tane misyon bulunacakmıs. 5 
değişik denizaltı modeli ile derin 
sualtı yarıkları ve mercan kayaları 
arasindan gezinmeniz mumkun 
olacak. Gercek izlenimler tabii Ki 
oyun test edildiğinde karşımıza 
çıkacaktır 


eyenler hu 


Kemal Bitirim 


© Bize Göre: Subçullure ile denizel 
tı dünyasının büyüsüne kapılan 
oyuncuların, Deep Fighter ile mace- 
raya kaldıkları yerden devam ede- 
cekleri söylenebilir. Deniz altı dün- 
yası söylendiği kadar başarıyla can- 
landınlabilirse, bu oyun belki de 


belgesel tadında bir multimedya 


programa dönüşebilir, ne dersiniz? 


WIN37ZI NT) 


KARNESİ 


D İLK BAKI 


Everquest: The Scars 


Karakterlerinizin level'larını yükseltmeye başlayın 


of Velious 


zellikle Amerika'da çok 

aynan bir online FRP 

Everquest, Sizden ge 
len mall'lerden Türkiye'de de ye 
ni yeni oynanmaya başlandığını 
biliyoruz. Her ne kadar pingleri- 
miz korkunç sayılarda olsa da 
oyun diğer online oyunlara göre 
gayet ıyı bir şekilde oynanabili 
yor. Dergide yaptığımız testlerde 
de bunu gördük. Oyunun ya 
pımcıları Evergueste bir expansi- 
on olan The Scars of Velious ile 
karşımızda. Yapımcılar bu exp. 
slonda yeni şeyler denediklerin 
soyluyorlar. Bu defa oyunu aslın 
da kocaman bir dungeon olarak 
düşünmüşler. Bir giriş var ve bu 
dungeon'un hepsini keşfetmek 
icin once belli noktalarına erise 
bilmelisiniz. Tarihine bekliğımızda 
bu yeni topraklar sizi çak etkileye- 
bilir. Insanların dahi yaratılmadığı 
eski çağlarda, buyu gucune sa- 
hip Dragonlar'ın yaşadığı bu top- 
raklarda bir çok olay yasanmis 
Ayrıntısına girmiyoruz çünkü çok 
uzun O dönemlerde Ogre'ler, 
Giant'lar ve Göblin'ler burada 
gezinmişler. En sonunda Velious 
topraklarına giriş denizin üzerin 
de kurulmuş dev bir buz bariye- 
riyle kapatılmış. Fakat bir grup 


Dwarf inşa ettikleri kuvvetli bir 
geminin yardımıyla buzdan du 
van delmeyi başarmışlar ve uzun 
zamandır keşfedilmemiş topraklar 
yeniden ulaşıma açılmış 
siz bu toprakları keşle çıkacak 


sacas 
olan öncülersiniz ve belkide bir 
çok yere ayak basan ilk insano. 
ğullan sizler olacaksınız 

Velious 30 level ve üzerindeki 
karakterler için düşunulmus 
Oyundaki ilk amaçlarınızdan bırı 
karşınıza çıkacak olan Coldain 
Dwarf'larını geçmek olacak, Dün 
yanın diğer tarallarındakı akraba- 
larıyla b, 
kesik olduğundan sakın bu 
Dwarfların sizin Dwarf karaklerr 
nize dostça davranacağını dú- 
şünmeyin. Tam tersine düş- 
hurgadin 
ise bir Coldain şata şehri ve için- 
de sizi bir çok çatışmaya çıkara 
cak labirent benzeri korido! 
sokaklar var Hatta bu yollar sizi 
kralın huzuruna bile çıkarabilır 

Dwarf'lar dısında başınızda bir- 
de Frost ve Storm Giant'lar var 


ğları çok Uzun yıllardır 


manta davranabılırler 


Dwarl'lar ve Giant'lar birbirleriyle 
savaş halindele 
kullanarak eğer Giant'lar arasın. 
daki popülerliğ 
sıze bulaşmayabılırler. Bunu için 


Oyunda bunu 


inizi yüksetirseniz 


de Dwar ve Dragon öldürmelis- 
niz. Hatta kendinizi Storm Gi 
ant'ların sehrinde bind ederek öl 
dukten sonra burada canlanma- 
nızı sağlayabileceksiniz 

Giantlardan sonra karşınıza 
Dragon'lar çıkacak. E tabu ki en 
güçlü duşmanılarınızda oniar ola- 
cak. Eğer onlarn arasinda popu 
lerliliğinizi artırıp size saldırma 
malarni sağlamak isterseniz bu 
defada yapmanız gereken Giant 
öldürmek olacaktır. 

Tabiiki koca oyunda yalnızca 
Dwarflar, Giantlar ve Dragon'ar 
bulunmayacak Daha bır çok ye- 


ni ve tehlikeli duşmanla da karşi- 
laşacaksınız. Fakat Velious üzerin- 
deki güç savaşında asıl aktörler 


bu uç ırk olacak 


Var mı öyle kolayca 

geçip gitmek ? 

Diğer ırklarla uğraşmak yerine 
direkt Velious Dragan'llarıyla ka- 
pışmak isteyenler biraz sabırlı o 
mak zorundalar. Çünkü on altı 
dan fazla yeni bölgeyi geçmek 
çok kolay olmayacak. Yüksek 
veľa sahip karakterler belki bazı 
bölgeleri kolayca geçebilecek 
fakat Dragon'lar onları zorlaya- 


LK BAKI 


Everquest: The Scars of Velious m e eN 


lim. Storm Giant'ların FİRMA KARNESİ 


Cak. Ayrıca Dragon yüzükleri adlı 
yeni eşyalar olmadan yolculuk et- 
mek sizin için çok sıkıcı olabilir 

Bu yüzükler uzun yıllar önce Dra- 
gan'lar taralından yapılmış ve on 
ları tıpkı Druid yüzükleri gibi 
uzun mesafeleri asmakta kullan- 
mışlar. Sizde oyunda belli mesa 
feleri kaydedip Belli yerlere geldi 
ginizde bu yüzükleri kullanarak 
direkt olarak Velious'ta yolculuk 
ettiğiniz en son noktaya gidebile- 
ceksiniz. Sanıtız bu sistem Diablo 
Ii de ki teleportlar gibi 

Tabii ki bunu oyunu görmeden 
söyleyemeyiz 


Burnunu sokmak çok 

eğlenceli bir iş 

Oyunun yapımcıları çok ho- 
sunuza gideceğini umduğu 
muz başka bir projenin uUstün 
de daha çalışıyorlar. Devamlı 
yaratık kesip experience pu- 
anı almak yerine artik oyun- 
da bazı seyleri harekete ge 
çirebilecek, değişimin 
anahtarını tetikleyebile- 
ceksiniz. Bildiğiniz gibi 
oyunda Coldaln ve Gi- 
antlar savas halinde 
Dwarflar binlerce yıl önce 
bu kıyılara ayak bastıklarınıda 
Glanrlar tarafından hemen 


katledik 


N tamamen 
mişler. Bir bolumu ise canla 
nr zar zor kurtarıp bu bü 
yuk satoyu yapmışlar. Bura 

ya kadar her sey tamam 

Ama tam bu noktada siz ise 
burnunuzu sokup ta gidip 
Dwarf kralı Dani oldürürseniz 
oyunda bır anahtarı tetiklemiş 
olacaksınız. Storm Giant kahin- 
leri sizin yaptıklarınızı görür 
görmez çığlıklarla bunu etrafa 
luyuracaMar ve Storm Gi 
antar kendi sehirlerinderi fır 


ayıp Owart'lara son darbeyi vur 


leriyle 


hurgar 
dire yüklenecekler. Ve bu belki- 


mak için tum gi 


de oyunda 

göreceğiniz 

en etkileyici 

sahneler- 

den biri 

olacak. Hevesinizi hemen kursa- 

ğinızda birakmak istemeyiz ama 

programcılar bu up büyük olay- 

ları gerçekieştirmenin hiç ama 

hiç kolay almayacağını söylüyor- 

lar Yanı Dwart kralını öldürmek 

için önce bayağı bir öleceksiniz. 
Etkileşimden söz açmışken size 

bir örnek da- 

ha vere- 


sehrinde Rallos Zek 
adlı bir karakterin hey- 
keli olacak. Bu sıradan 
bir heykel deği! ve 
eğer gerekli şeyleri ya- 
pabilirseniz onunla sa- 
vaşabileceksiniz Fakat 
onu yenerseniz bu de- 
fada Rallos Zek'in ken- 
disiyle savaşmak zo 
runda kalacaksınız kı 
oyuncuların bU savas 
tan sağ kurtulması hiç- 
te kolay olmayacak 
Yani kısacası Oyuncu 
içinde bulunduğu 
dünyanın kaderiyle ka- 
ici oynayabilecek ama bunun 
için gerçektende bir kahraman 
Olması gerekecek 


Zırhta olur 
Evergusasi'te oyuncular ara 
sında populer olmak için alaki 
kahraman olmanız gerekmiyor. 
Üstünüze giydiğiniz zırh takımları 
ve sılahlarla başlı basına bir mo- 
da da yaratabılırsınız. Expansion 
la beraber bir çok yeni zırhta geli- 
yor. Zırhlar çesitli olmasına karşın 
(156 çeşit yenı model) genelde 
iki ana başlık altında toplanacak 
35. level ve üstü için olanlar ve 
55-00 level karakterler icin na- 
dır bulunan zırhlar. Tüm bun- 
ların dışında yapımcılar oyu- 
nun ara yüzüyle de ilgili bir 
takım yeni seyler planli- 
yotlar. Ara yüzdeki bir 
çok grafık ara yuzun 
den vazgeçip bunun ye- 
rine alternatifler ürelme- 
ye çalışıyorlar, fakal bu noktada 
daha bir çok şey yapım aşama- 
sında olduğundan bir açıklamaya 
gitmek istemiyorlar Ara yüzle ilgi- 
li bir başka yenilik ise sizin çok 
enteresan bır özelliği kullanmanı- 
zı sağlayacak. Buna şöyle bir or- 
nek verelim; Diyelim ki bir draid 
buyusü yaptınız, bu büyüyle kar 
sınızdakı yaratığa “hu hu ben ka 
gyorum, yakalayabılırsen yakala 
F diyebileceksiniz 


Bu çok heyecanlı 

Genel olarak baktığınızda 
Scars ol Velious ile Everquest 
duryasına yepyeni bir soluk gali- 
yar. Bizi çok heyecanlandıran “et 
kileşim” unsuru dışında bir çok 
yeni yaralık, yepyeni bölgeler, 


e) 


büyüler ve şehirler gerçekten sa 
bırsızlanmamıza neden oldu 
Ozellikle bu yeni şehirlerin boyut 
larının sahipleriyle orantılı olaca- 
ğını düşündüuğumuzde antik Veli- 
ous Dragon'tarna alt gizemli ṣe- 
hirlerin zihnimizde canlarıdırmak 
bile bizi oyundaki karakterlermize 
yüklenmek ve bir an önce le- 
vel'larını yükseltmek için daha da 
yoğunlaşmaya itti. Tıpkı Yuzukle- 
rm Efendisi'nde olduğu gibi kose- 
den ne çıkacağını bilemeden ka 
ranlık denlizlerde grubumuzla 
koşturup sonunda Dwarf kralının 
karşısına dikilebilmek harika bir 
duygu ve yüksek adrenalin de- 
mek. Antik ırkların dolaştığı, üze- 
nnde bir çok ulaşılmamıs hazine- 
nın bizi beklediği, bir çok efsane- 
nin doğmasına yol açacak ve 
hatta sizi bile efsane yapacak ex- 
pansion bizi sabırsızlandırıyor 
Burak Akmenek 


Everquest: The Scars of Vellous 
Yapım: Verant Ti 


Bize Göre: Everguest arkasında 


Sony gibi bir dev barındıran dev gi- 
bi gir oyun. Verant Interactive ise 
bu yeni expansion ile beklentileri- 
mizi tatmin edecek gibi görünüyor. 
Çünkü bir online oyunda biz hep 
bunu aramıştık! Keşfedilmemiş top- 
raklar ve yepyeni yaratıklarla ilk de- 
fa karşılaşıp onlarla başa çıkmaya 
çalışmak. Devasa şehirlere ilk defa 
ayak basmak vs. Tüm bunlar hari- 
ka! Aralık gelse de artık bir an önce 
oynamaya başlasak. 


WIN3TZI YU 


Cem Şancı-Gökhan & Batu 


Spor, kardeslik ve anlayıs. İnsancıl de- 
ğerleri öne çıkartan Olimpiyat kavramı- 
nın eski Yunanistanda, Olimpia sehrinde, 
eğlence olsun diye bir iki adamın, dairesel 
bir pistte koşuşturmasıyla başladığını bi- 
liyorsunuzdur sanırız. Yunanistan'da bir 
gelenek haline gelen bu spor aktivitesi 
1900'lü yılların başında uluslararası bir 
kimlik kazanıp, bünyesine pek cok spori ; 
dalını da katarak bu günkü, bildiğimiz 
Olimpiyat haline dönüstü. 
<> Pek çoğumuz küçüklüğ 
de, celavi ! 


'taklit ettik, 
í isimlerini e 
isimlerimizin önü 
Bilgisayar oyu N i 
olimpiyat mei : 3 


rını, çoğumuz, televizyonda ji 
müsabakasını seyrediyormuş | 
canla oynadık. Bu oyunların, 
oyunculu oynanışa müsait 
önce Multiplayer kavramının 
mediği düşünülürse, oyuns 
ni çekmesi için yeterli 
Bu yazımızda, olimpiyat 
gisayar oyunlarının 
ğine değinip, geçmişi b 
talji yaşatmaya, bilmeyenlere 
tarih dersi vermeye 
daha önce Commodore 54'de ç 
oyunun ekran resimlerini g 
ve bilgisayar oyunlarının Lam 
başladığını düşünüyorsanız sizin 
ginc bir deneyim olacak, bu sayfanın 
dinda saklı olanlar. 


KAPAK KONUSU 


We may sing of no contest greater than Olympia, 
“water is the most precious of all the elements, 
© Just as gold is the most valuable of all goods, 
as the sun shines brighter than any other star, 
5 Olympia, putting all other games into the shade. 


1st Oyrmpian Bde, Pindar 


is'dan daha büyük bir yarısmanın şarkısını hiç söylemeyeceğiz; çün- 


suyun en gelismis element, altının en değerli madde ve güneşin en 


{yildiz olması gibi Olimpia da diğer tüm oyunları gölgesi altına alarak 


0! 


http://www.level,com.tr 


A 


www level. coi 


angi sivri zekadan çıktı 

fikir bilmiyorum ama o 

her kimse asla M.O. 
716 yılında Yunanistan'ın Olym 
pla kentinde Zeus onuruna dü 
zenlenen ve yaz gündönümünü 
izleyen yeni ayda yapılan,sadece 
192 m'lik stat koşusundan olu 
şan şenlik fikrini ortaya attığında 
gerçek bir tarih yazmak üzere ol 
duğunu ve insanlık tarihinin geri 
kalan spor yaşantısını derinden 
etkileyeceğini tahmin edemezdi 
Bu stat koşusu fikri herhalde za- 
manının imparatorunun hoşuna 
gitmiş olamalı kilbi dakka Yuna- 
nistan'da o zamanlar galiba şe 
hir-devletler vardı ve demokrasiy 
le yönetiliyordu,ama emin deği- 
lim. | kısa bir zaman içerisinde 
(bır kaç yüzyıl kadar} daha bir 
çok spor dalı (özellikle pentatlon 
(uzun atlama, güreş, kısa mesafe 
koşusu, disk ve cirit atma) büyük 
bir hızla bu ilk olimpiyatlarda ye- 
rini aldı Her geçen gün daha 


KAPAK KONUSU 


DA he a AOİYRS ONS. 
ALLEMGE 


T 


D 


fazla ülkenin katıldığı olimpiyatlar 
ise 25 Kasım 1892'de Fransız Pi- 
erre de Coubertin adlı Baron'un 
modem olimpiyatları düzenleme 
firki ve önerisi sayesinde çok da- 
ha çağdaş, resmi ve geleneksel 
leşecek bir hal alarak günümüze 
kadar son surat geldi 


1896 Atina->2008 

istanbul? 

Gerçek dünyadakı herşeyi 
kopya etmeye mahkum olan sa- 
nal dünyamız ve en buyuk eğ- 
lence kaynağımız bilgisayar 
oyunları ise hani çok uzun za- 
mandır olimpiyatları konu alıyor 


ÜÖRLETTHODMPSDOTMU 


D 


Çooook eskiden 1980'lerin ba- 
sinda Commodore 64 oyun 
dünyasının en baba makinesiy- 
ken {şimdi bile kimse laf söyleye- 
mez C64'ej, biz elimizde tornavi- 
do teybimizin başında kafa ayar 
programlarıyla uğraşır, "load" ya- 
zip "return" basar iken Epyx diye 


bir firma 1983 yılında Summer 
Games diye yeryüzünün Ilk oltm- 
piyat oyununu çıkardı 

(Maş. Haş. flaş... Su anda canli 
yayinda Tuğbek'len atdlığımız bir 
habere göre yeryüzünün ilk 
olimpiyat oyunu Ünvanını 
1982'de IBM'in PC icin hazırladı 
ği Microsoft Decathlon adlı oyu- 
na veniyaruz. Herhangi bir ani- 
masyenu olmayan ve nerdeyse 
çöpten adam diyeceğimiz insan- 
ciklarla 10 alanda oynadığınız pik- 
sel piksel ve commodore teknolo- 
Jisinin bile çak g nae yapılmış 
bir oyun. Öyle bir zamanda ne 
için, kim için, asil yapılmış Bilim 


yoruz, ama 1982 yılında bir ohim- 


miş IBM'I kutluyoruz (kesin can si- 
kıntısınıdanı yapmışlardır) Salon 

Jimnastiği 
kaç basil oyunun olduğu her yö- 
neye çok ilkel bir yapımdı Sum 

mer Gamesic tarihte C64'ten da 
ha iyisini beklemek haksızlık olur) 
Bundan bir sene sonra Comoda- 


şu yarışı gidi bir 


re oyunlarının en Anla firması Ac- 
Uvision nepimizin hafızalarına ka- 
znan Decathlon'u çıkardı, Nere 
deyse Üm dekallan türlerinin ok 
duğu oyun çok eğlenceliydi, ama 
son sürat joyisüği sağ-sol yapmak 
tan ileri gitmeyen bir oyundu 
Ana gene de gerek multiplayer 
desteği, gerekse de oyunun sirin- 
lığı insanlar taralından Oyle tuta 
caktı ki, Activision bir süre sonra 


KAPAK KONUSU 


ei 
A m 


to 


oyunun İkincisini yapmaktan çe 
kinmeyecekti. Aradan bir sene 
geçmeden yine Comodore frma- 
kinn eri babalarından Ocean, 
Deley Thompsons's Decathloru 
çıkartacakti, O yıl ise, 1984'te, 
olimpiyatlar olanca ıhlışamıyla Los 
Angeles'ta devami ediyordu igerçi 
tam harırlayamıyorum ama, 4 ya 
şındaydını o zamanlar) Bu oyun 
a Iki kaşı öynanabiliyordu ama 
grafikleri epey komikül Bir kac pik 
sel boyundaki adamlar çok hafif 
çizgifilm havasi uyandırıyorlardı 
sankı, Ondan bir yıl sonra limpi 
yat oyunları hakkında yavaş yavas 
tecrübe kazananı Epyx bir kere 
daha sahneye çıkacaklı ve Bu Se- 
fer daha güzel grafiklere sahip, 
zamanına göre çok iyi animas 
yonlari olan ve daha gerçekçi ses 
efektleriyie dolu Summer Garnes 
Zi piyasaya sürecekti. Uç adım 
altiama, kurek çekme, cirit atma, 
alla engeller üzerinden alama 
ieguesitran), yüksek atlama, & 
nm, Bisiklet yarışi ve kayak (bu bi 
dığımız kayak değil, kanayla en 
uk şekilde bayraklarını arasın 
den geçmece elan kayak} gibi & 
ana kadarki benzerlerinden daha 
çeşitli türlerde oynanan oyun 
C6A'ün gelmiş geçmiş en iyi spòr 
oyunlarından bili olarak adını tA- 
rihe yazdıracaklı. Ayrı yı, Epyx Ni- 
zini alamayarak tarihin ilk kış olin 
piyatlarını programlayacak ve 
Winter Games'i piyasaya sürecek 
sonra isë koca uç yil 
boyunca firmalar duracaklar ve 
eğlenceli spor oyunları yapmaya 
bırakacaklarcdı. Ta kı “38 Seul olim- 
piyatlarına dek, Güncel olanı ya- 
kalarna telaşı içersinde olan firma- 
laidan hemen ardi ardina Syun- 


cekti. Winter 
Olympiad adlı 
oyun ne yazık ki 
Uç sene onceki 
enzerinden cok 
da büyük bir ge- 
lişim içinde ol 
mayacaktı Bu 
yıldan sonra yar 
vaş yavaş Com- 
modore popü- 
lerliğini yiterecek 


lar gelmeye baslayacaku. Hala 
C64 formatında olan Summer 
Olympiad, Tyresofi diye bir firma- 
dan gelecekti ve etkileyici bir ka- 
pağı olmasına rağmen oyun Ke- 
sinlikle bir klasik olamayacak. Ay- 
ni yıl Daley Tnompsons's Olympic 
Challenge, Öcean'dan gelecekti 
ve oyun sadece 7 lane dekatlon 
alanı içermesine rağmen, artık 
grafikler gelişmeye başlamış ola- 
caktı. Adamların suratları, hatta 
bıyıkları ve kasları bile belli olmaya 
başlayacaktı, kı bu ise gerçekten 
gelişim demekti O yıl Tyresoft 3 
yıl aradan sonra pıyasaya bir tane 
daha bir kış olimpiyat oyunu sure- 


ve Amiga, daha 

sonra da PC, 
oyun dünyasının tek hakimleri 
olacağından o yıldan sonra eli- 
mizdeki veriler arasında commo 
dore'un ismi siliklesecekti 


Sanal rekorlar, kas yapan 
işaret ve orta parmaklar 
1990 yılma doğru Epyx artık 
epey tecrübeli olarak PC oyunla- 
rını yakından takip edenlerin bile- 
ği California Games I&lI'yi piya 
saya sürdü. O ana kadar denen- 
miş tum oyunlardan farklı olarak 
Califomia Games olimpiyattarı 
çok yazın kumsalda veya denizde 
denenecek hepimizin bildiği bazı 
klasık eğlenceleri kapsıyordu {jets- 


RAT EN 
PUANA DENE 


ki, sörf, kaykay gibi). Sonraki ze 
manlarda piyasaya çıkan en ilginç 
oyunlardan biri de caveman ok 
du. Caveman mağara donemi 
olimpiyatlarını konu alan epey ṣo- 
par bir oyundu. Çekiç yerine sa- 
çından tuttuğunuz hatunlarla, 
100 metre yerine sizi kovalayan 
kaplandan kaçmalarla, hoks yeri- 
ne kalın sopalarla rakibinizin kafe- 
sını kırmalarla dolu şipşirin tatıcık 


bir oyundu. 

Takvimimiz 1996 yılını gösterdi- 
ğinde Atlanta çokları tüm dünya 
yı ağırlamaya hazırlanmıştı. Bilgi 


sayarlarda ise olimpiyat adına iki 
lane isim göze çarpıyordu. Biri In- 
teractive Magicin yaptığı Bruce 
Jenner's World Class Decath- 
lordu, diğeri de hepimizin göz 
ağrısı biricik Heroes of the 
Might&Magic “in yapımcısı 
3DO'nun hazırladığı 3DO Games 
: Decathlon'du. 3DO'nun De 
caihlon'u tüm klasik olimpiyat 
oyunlarındakı sağ-sol olayını kul- 
landığından ve oyuncuya verecek 
ekstra özelliği olmadığındarı sakat 
doğmuş kısa bir süreliğine eğlen- 
celik olarak oynanabilecek bir 
oyundu. Bruce Jenner ise daha 
farklı bir teknik kullanıyordu, ama 
bir süre mouse'un sol tuşuna bas- 
maktan ibaret olan bu teknik sağ- 
sol'dan da bayık ve sıkıcıydı Ye- 
tersiz grafik ve ses de beraberin- 
de gelince kaçınılmaz son olarak 
saksımızın altındaki yerini aldı 

Ve en sonunda 20 yy un son 
yılını Seul'de ve bilgisayarlarımız: 
da iki yeni oyunun gelişini kutlu 
yoruz. İlerleyen sayfalarda bu iki 
oyunu toplam 5 sayfada incele 
mişken burada konuşmanın ge- 
reksiz olduğunu düşünüyorum 


“ardan 


— 


ama yine de Sydney2000'deki ul- 
ke puanı olayına dikkatinizi çek- 
mek istiyorum 


Sonsuz sonun sonlu 

sonsuzluğu 

Sonuç iübariyle Level halkı, en 
başından bu yana baktığımızda 
toplam 18 senede olimpiyat 
oyunlarında gerek grafik, gerek 
ses ve animasyon olarak (çok do 
ğal olarak) devasa boyutlarda 
değişim görüyoruz. Özellikle 3D 
ekran kartları ve motion picture 
Tekniği gerçekçiiiği maksımum ç- 
kartı, Ama koca 18 sene oynanış 
açısından nerdeyse hiç bır yenilik 
katmadı Olan en buyuk değişik- 
lik, Joyıstiği sağa-sola sallamak ye 
rinesağ ve sol ok tuşlarını kulları 
mak oldu. Gerisi ise sadece çok 
güzel hazırlanmış maskelerden 
olusan 18 senelik bir sus-evrimi 
Ama yıne de ne olursa olsun eğ- 
lenceli, kışkırtıcı ve çekici Insa 
noğlunun ruhunu yüzyıllar once 
bir daha hiç gerı donmemecesr- 
ne Yarış Tenrılarına sattığını ve 
hayattaki en büyük zevkinin ra- 
kiplerine bir kaç salise fark atmak 
olduğunu öğrendiğini düşünür- 
sek, bu oyunlar ya da sanal ba 
ğımiılıklar gelecek bir kaç yüzyıl 
daha bu satılarda dolaşacak gibi 
görünüyor 

Tanrı kimseden, bir atletin 109 
m. yarışında 9 58 sn yaparak 
dünya rekorunu kırdığı anda his- 
settiği manevi tatminau eksik et- 
mesin 


Gökhan & Batu 


hitp://www.level.tom.tr 


çıkçası basketbol oyun- 

ları varlıklarını teknolojik 
a gelişmeye borçlular 
Evet bütün oyunlar aslında bilgi 
sayar teknolojisi sayesinde önü 
muzdeler ama basketbol oyunla- 
rı son beş senedeki grafik tekno- 
lojisi sayesinde hayat buldular. 
C64 dönemlerinde futbol ve me- 
najerlik oyunlarını istemediğimiz. 
kadar bulabilirken, basketbol 
oyunu aradınız mı bir tane bula- 
mazdınız. Bulsanız da doğru 


düzgün oynayamazdınız. 


Devre arası 

Son beş senede ne oldu peki? 
Grafik teknolojisi alıp başını gi- 
dince, akıllı bir firma, FA, Ameri- 
ka'daki basketbol sevgisini kara 
dönüştürmenin bir yolunu buldu 
ve profesyonel Amerika Basket- 
bol Ligt NBA'in haklarını satın 
alarak bu ligdeki tum takımları ve 
takımlardaki tüm oyuncuların 
hem isimlerini nem görüntülerini 


kullana- 
rak, o ana dek yapılmış 

en güze! gorunumlu basketbol 
oyununu yapmayı başardı. Elbet- 
te, bu oyundan Amerika'da çok 
fazia satması bekleniyordu, bekle- 
diği ilgiyi de gördu ama diğer ül- 
kelerde de başarılı bir satıs grafiği 
yakaladı. EA dışında bır firmanın 
basketbol oyunu yapmıyor olma- 
ması, bu oyunların sevilmiyor ol- 
duğu anlamına gelmiyor Ama 
firmalar haklı olarak bir oyun ge- 
liştirmeye başlamadan önce he- 
saplar yapmak zorundalar 
NBA'in hakları EA elindeyken, 
başka bir firma NBA ve o ligdeki 
takımlar ve oyuncular hakkında 
oyun yapamayacağını bilmekte- 
dir. Dolayısı ite NBA'yi konu alma- 
yacak bir basketbol oyunu da 
Amerika da satmayacaktır. FA'nın 
NBA oyunları ile tüm dünyada 
başa çıkabilecek bir oyunun yàp- 
mı ise çok büyük bir bütçe gerek- 
tirecek ancak oyunun dünyadaki 
satışlarının bu bülçeyi karşılama- 
ması da sürpriz olmayacaktır 
Çünkü basketbol oyunlarının en 
çok satıldığı ülke Amerika'dır ama 
burada yine cümlenin başına dö- 
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nüyoruz, Amerika 
halkı büyük olasılıkla 
c À NBA konu almayan 
vir basketbol oyunu- 
na ilgi göstermeye- 
cektir. Dolayısı bu dü- 
şünce daha duşünce 
aşamasında iflas et- 
meye mahkum kal- 
maktadır 
K Ancak EA'nin NBA 
& oyunları da, basket- 
bol severlerin başka 
bir oyun aramasını 
gerektirmeyecek düzeyde gö- 
rünmektedir. 
İlk oyun çıktığında insanların 
gözlerindeki hayranlığa şahit ota 
bilirdiniz. Tum takımla ve tüm 
gerçek oyuncular, gerçek stilleri 
ile oyunda yer alıyordu. Gerçi 
yüzleri çok iyi seçilemiyordu ama 
ekranda gördüğünüz sanal 
oyuncular, ligde oynayan gerçek 
oyuncuları fazlasıyla “anımsaıyor- 
du”. Bu çok Iyi bir başlangıçtı ve 
EA devamını getirdi. Artık NBA 
oyunlarında, oyuncular neredey- 
se suratlarındaki sivilcelere kadar 
bilgisayar oyununun içinde yer 
alıyor ve insanlar hayran oldukla- 
rı efsanevi basketbolcularla aynı 
sahada top koşturmuş gibi hisse- 
diyorlar kendilerini. 


30 saniye 

Tabı elbette, geçen beş altı yıl 
içinde oyundaki bilgisayar kont- 
rollü oyuncuların yapay zekâları- 
nın, oynanışın ne 
kadar geliştiğini 
tahmine edebili- 
yorsunuzdur 

NBA oyunları- 
nin bir özelliği 
ise, NBA ligindeki 
gerçek eğlenceyi, 
bilgisayar ekran- 
larına taşıyabili- 
yor olması. Yani, 
bu oyunlar "takı- 
mını seç maça 
geç” türü oyun- 
lar olmadıkları 
için belki de bu 
kadar çok sevildi- 


ler Maç öncesinde röportajlar, 
sunucuların, şovmenlerin sakla- 
banlıkları, devre aralarındaki 
ponpon kızların şovları, seyircile- 
rın gürültüleri tezahüratları, 
oyuncuların ufak şovları... herşey 
ama herşey, sizi monitörün değil 
de TV ekranının karşısında otur- 
duğunuza inandırmak için yapıl- 
mış bir kumpas gibi durduğun- 
dan, basketbola tapan Amerika 
halkı, naklı olarak, bu oyunlara 
desteğini sürdurüyor. 


Turnike 

Sydney Oiimpiyatlarını TV'den 
izlerken ise, basketbol konusun- 
da en çok ilgimi çeken, bayanlar 
oldu. Bayan takımların basketbol 
müsabakaları büyük bir coşku 
içinde izlenirken, düşürmeden 
edemedim, "kadınlar, basketbolu 
da erkeklerin elinden çalıyorlar “ 

Kardeşlikti, dostiuktu, barıştı, 
carttı cuttu gibi duyguları öne ç- 
kartan Olimpiyatlar hakkındaki 
bir yazıda bunlardan bahsettiğim 
Için yıllar sonra pışmanlık duyar 
mıyım bilmiyorum ama bu gun 
basketbol, yarın ata sporumuz 
güreş derken hanımlar hayatın 
her alanında bizi saldışı birakip 
bir de genetik bilimi sayesinde 
üreme problemini çözdüler mt 
hiçbir işe yaramayan çöpe atılası 
canlılar yapacaklar belki de bizle- 
ri. Söylemedi demeyin Ama yine 
de.. Sayfayı çevirin... 
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lımpiyallarda görmeye 
alışık olmasak da, bilgi- 
sayarda spor oyunları 


denilince akla ilk gelen tür Fut 
bol oyunları oluyor. Gerçi Ameri 
kalılar için bu seçenek basketbol 
veya beysbol ya da rugby olarak 
değişebilir ama biz eski dunyalı 
lar için spor denilince akla ilk ge 
len sıklıkla Futbol olmaktadır 


Gerci her defasında tekrarlamak- 
tan dilimizde tuy de bitli (ki bu- 
radaki "bitti" fuh, yetişmek anla- 


mında kullanılmıştır. Yanı dılımız- 
de tuy yetişti demek ister bu de 
yım. Çunku dil zaten tüysüz bir 


organımızdır ve elbette zat 
mayan bir şeyin bitmesi mum- 
kun değildir, haksız miyim?) fut 
bol, basketbol, hentbol, su topu 
veya beysbol ya da Amerikan 
futbolu aslında spor değildir. Sa- 
dece spor oyunlarıdır. Yanı spor 
cularını kendi aralarında oynadık 
ları, halkın da izlemek Icin para 
ödediği “oyun"lardır bunlar 
Spar (se fiziksel efor gerektiren 
ve aslında “kazanma” veya “kay- 
betme” şartı asmayan aktivite- 
dir. Yanı, kostuğunuz zanan 


spor yaparsınız, ama diğer spor 
cularla birlikte bir yarışa katlıp. 
birincilik ıçin koştuğunuz zaman 
bir “spor oyununa" katılmış olur 
sunuz Bir musabakaya girmiş ve 
spor aktiviteniz sonucunda ka 
zandığınız deneyimi başarıya dö 
nüştürmek için yarışmış Olursu- 
nuz. İşte olimpiyatlar da bu man- 
tik üzerine kurulu bir organizas- 
yondur. Dunyanın her tarafındaki 
sporcuların, dört yıl boyunca ken- 
dilerini gelişurmelerinin ardından, 
lışmalarını diğer sporcu arka- 
daşları ile paylaşmaları, yani yarış 
maları ıçın duşunulmuş bir orga- 
nizasyondur. 


Olimpiyatlar 

Tabii aslında yukarda saydığım 
tum nedenler koca 
so"dur. Herkes bilir kı olimpiyatlar 
cak onemli bir turizm, tanıtım ve 
gelir kaynağıdır. Olimpiyatların 
düzenlendiği şehir, hem alt yapı 
bakimindan, hem tanıtım bakı 
mından, dolayısıyla maddi bakım 


bır "fasa fi- 


dan ihya olur Yanı dünya üzerin: 
deki her ulke Olimpiyatların kendi 
şehirlerinde yapılması ıçın can 


atar. Sadece Olimpiyat oyunları 
değil, Futbol Şampiyonası için de 
geçerlidir bu 


Spor 
Fazla kurnaz olduklarını sanan, 
şu dünyanın başına bela, kendını 


beğenmiş, canları sıkılınca 
cilerin gemilerini batırıp, Pasıfikte 
nükleer bomba patlatıp dünyada 
depremlere neden olan Fransızla- 
rın en son futbol turnuvasında 
yapuklarını hatırlamayan yoktur 
sanırım. Futbol Şampiyonası ne- 
deniyle ülkelerine gelen turistlerin 
alabildiğince çok para harcaması 
ve Fransa'nın her yerindeki insan- 
ları bu harcamalardan olabıldığın- 


ce çok yararlandırabilmek için 
maçları ulkenin her yerine yaymış- 
lardı ve seyirciler maçları seyrede- 
bilmek için Fransız Ulaşım firmala- 
rına bir servet ödermek zorunda 
kalmışlardı. Tabi, uzun yolculuklar 
sonunda yorulan turistlerin Fran- 
sa'nın her yerindeki kafe ve resto- 
ran'ara, otellere ödedikleri yüz 
milyonlarca dolan saymıyoruz bi- 
le Görüldüğü üzere, kardeşlik ve 
barış naraları altında yapılan bu 
organizasyonlar, böyle dunyanın 
başına bela olmuş sivri zekalı tiple- 
rin eline geçince gerçek bir soy- 
gun haline dönüşebiliyor. Satr 
arasinda hemen belirtmek istiyo- 
rum kı, Olimpiyatlar Türkiye'de ya 
pıldığında dilekçe vereceğim ve 
Fransa takımının musabakalarının 
her birini ülkenin ayrı bir yerine 
konulmasını isteyeceğim. Aleti 
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jimnastik dalında yarışan Fransız 
lar İstanbul Ataköy'deki spor salo- 
nunda, halter de yarışan Fransız 
sporcular Gaziantep'teki yen 
stadyumda gerçekleştirsinler Mu- 
sabakalarını. Böylece Istanbul Ga 
ziantep hatta Adana, Samsun, İz 
mir, Ağrı, Kayseri ve Van arasın- 
dakı trafikte sık sık cin bakışlı Fran- 
sız dostlarımıza rastayabiliriz uma- 
mJ) 


Kardeşlik 

Bilgisayar oyunlarında Futbol 

Bilgisayar oyuncuları için futbol 
oyunları keskin b 
ayrılmaktadır. Hepinizin bildiği 
üzere, Menajerlik ve Saha oyunla- 
rı. Yanı, bir takımını sadece mena- 
Jerlik ve yönetim işleri ile ilgilendi- 
ğınız menajerlik oyunları gerçek 
anlamda bir strateji oyunu iken, 
saha oyunlarında dikkatinizi odak- 


gyle kye 


lamanız gereken en önemli şey 
sahadakı koşuşturmacadır. Topu 
nereye paslayacağınız, sutu kale 
nın hangi köşesine çekeceğiniz 
gıbı ayrıntılardan bahsediyoruz 
Son yıllarda grafik teknolojisindeki 
gelişmeler sayesinde bu türü bil- 
meyen futbol hayranı olmadığına 
eminiz 

Menajerlik oyunlarında ise sö 
nadaki maç kısmı, oyuncularınız 
tarafından otomatik olarak ger- 
çekleşliriimekte, hatta çoğu za- 
man maçı seyretmenize bile ge- 
rek kalmadan, finish tuşuna basa- 
rak son 
tesiniz. Neredeyse yirmi yılı buldu 
ğu için simdi ismini dahi yanlış 
hatırlıyor olabil m, bildiğim ilk 
futbol oyunu da bu tur bir mena 
Jerlik oyunudur {Tactical Menager 


ulaşmak isteyebilmek 


mı, Futbol Manager mi, 
Premier Menager mi n 


manın, simdi adını bile doğru 
duzgun hatırlamadığım Sinclair, 
Amstrad, IBM makineleri için yaz- 
lan oyundan, ileriki dönemlerde 
C64 Için de bir versiyonu ç 
haberimiz olmuşlu ve konusu 
oyun sanırım o zamana kadar en 
fazla satılan oyun ünvanını kazan- 
mıştı (dünya çapında bir milyon- 
dan fazlayd 
mi yil oldu diyorum ya, her ayrın- 


, yanılmıyorsam... Yir- 
tyi hatırlamamı nasıl beklersiniz?) 


Centilmenlik ve 

Fransa! POH! 

Menajerlik oyunlarını daha 
doğrusu oyununu -© zaman sa- 
dece bir tane vardır bu kadar 
unlu ve populer yapan, hanı 
hep duyduğumuz ya da söyledi- 
ğımız o cumle ile açıklanabilen 

adi. "Ben bu takımın ba- 


İnsanlar sonunda, yıllarca ha- 
yallerini kurdukları bu ruyalarını 
bilgisayar ekranında da olsa ger 
ceklestrme fırsatı bulmuşlardı ve 
menajerlik oyunları hızla yayılma- 
ya başlamıştı. Insanlar Micheal 
Platini gol attığında ce 
çalım anp topu kaleye soktuğu 
ardı. Ama dik- 
katımı çeken İki nokta olmuştur 
bu aşamada. Menajerlik oyunları 
hep Futbol için hazırlanıyordu ve 
ade en güçlü ta 


uyor, Pele 


zaman alkış tutun 


bu oyunlarır 
kım hep Fransa ve İngiltere olu 


yordu Yanı al birini vur diğerine 
Bu Fransızlara ve İngilizlere olan 
gıcığım" o yıllardan kalmadır. Bir 
Türk oyuncusu olarak, Türkiye 
Milli takımının başına geçerek takı- 
mı deli danalar gibi koşturup ça 
lışürtiyor, adam ediyordum ama 
şu Fransız ve İngilizlerin züppe ka- 
lecilerini geçip de bir göl atam 
yordum Çüunku oyun piyasasını 
işgal etmiş olan Ingiliz ve Fransız 
programcılar, oyunlarda Ingiliz ve 
Fransız oyuncuların butun yete- 
nek puanlarını hep diğer ülkelerin 
oyuncularından daha fazla tutu- 
yorlardı. Yanı bizim takımın kaleci- 
si Turgay (Şener)'in yetenek puanı 
50-55 arasında kabul edilirken, In- 
giliz milli takımının kalecisi 85-90 
arasında yetenek puanlarına sæ 
hip olurdu. Fransızlar ıse daha da 
utanmazlardı. Fansız milli takımın 
da yetenekleri 98'den aşağı olan 
bir adam bile yoktu. Daha çarpıcı 
örnekler vereyim, bunu çok iyi 
haurlıyorum, Fransızların adı sanı 
duyulmamış ucubik futbolculeri 
nın bile yetenekleri 90'ların ÜZ€- 
rindeyken, Ridvan (Şeytan Dil- 
men), Tanju (Colak için bu puar 
lar 60'in uzenne zor çıkardı Oysa 
yıllar sonra tum dunya kabul etti 
ki, Tanju ve Ridvan dünyanın en 
İyi oyuncularından ıkisiydi Ama 
biz eski oyuncular çoktan kanser 
olmuştuk bir kere. Kendinizi yeri 
mize koyun, takımınıza Rıdvan” 
almışsınız, Tanju'yu almışsınız, 
Hatta günümüz oyuncularından 
Hakan'ı, Alpay'ı, Emre'yi koymuş- 
sunuz Takıma ve zıpçıklı Fransızla 
rin dandirik Parissencermen tak- 
mi İle eşleşip maça çıkıyorsunuz 
diyelim. Ekranda maçla ilgili yazi- 
lanları bir gözden geçirelim şimdi 

-Ridvan topu aldı, orta sahayı 
geçiyor, o000 da ne? 13 yaşında- 
ki Filip topu Rıdvan'dan aldı, Tan- 
Ju'nun bacak arasından geçen 
uzun bır şut ve top kaleciyle birlik- 
te ağları yırtıp seyircilere ulaştı. ŞU 
anda, Turk kalecisi Turgay'ı haste- 
neye gölürmek için ambulanslar 
sahaya giriyor Maça üç dakika 
ara verildi. Skor 27-0 


Daha fazla sozu uzatmak iste- 
mıyorum. Biz böyle acılar çektik 
işte ama artık piyasada nispeten 
daha mantıklı oyunlar var ve 
Türk oyuncuları da, takımlarını 
yönetmekten zevk alıyorlar. De- 
ğerini bilelim 


A 


Batu 

Oldum olası yüzmeden 

büyük keyif almışımdır (a 

yaşımda belime halatı 
z bağlayıp tekneden sal- 
C landıran Sulhi Abi sağol- 
sun), Bir de kürek takı- 
mında geçirdiğim yazı unutamam (onda 
da sınırlarımızı sonuna kadar zorlayan Fatih 
Hoca sağolsun). Geriye yüzeyini çok sevdi- 
ğim suyun altını keşfetmek kaldı. Belki bi 
gün o da olur... 


Emin 

Sporun her dalıyla 
ilgilenirim. Futbol 
dalında morlukla- 
yim, Kick-Boxing da- 
linda kıyıklarım, Mo- 
torsporlari dalında 
tonla trafık cezam ve çocukluğumda 
ağaçlara tırmanıp meyva çalma dalın- 
da da çamurdan madalyalarım var. 
Kansol sporlarında ise ayık kalma ve 
ellerde nasir üretme rekorlarıma sahi- 
bim. Zeki, çevik ve ahlaklıyım. 


Serpil 
Kahraman Türk milleti- 
nin genç bir evladı ola- 
rak, belki de herhangi 
f bir sporda dünya ça- 
N Al pında bir isim haline 
gelmek için ya güreş 
yapmalı ya da halter kaldırmalıyım ama 
ikisi de beni çok aşan şeyler. Öte taraftan 
çok sevdiğim halde, asla basketbolcu ola- 
bilecek kadar uzun bir boyum olmadı. 
Koşma işinin heyecansız, yüksek at- 
lamanın tehlikeliclduğunu düşünüyorum. 


(&yın Meraklı Okuyucusu ) 


Sinan 

Spor mu? Şaka yapıyor 
olmalısınız. Bir gün sizde 
askerlik yapında görün 
sporun hasını, Güneş al- 
tında 4 saat kıpırdama- 
dan nöbet tutmak, tam 
teçhizatla 5 kilometre koşmak, elli şınav 160 
mekik... Fulbolmuş, basketmiş hepsi boş. 
Sporun en gerçeğini, en güzelini burada 
biz yapıyoruz. Bu arada Şafak 45. Bir buçuk 


ay sonra aranızdayım 
Spor mu dediniz? İste o 


benim. İlkokuldayken 


-= serbest yüzmede 200 
kişi arasından beşinci- 
lik, ortaokulda yüksek 
atlamada birincilik, li- 

sede ve sonrasında süren hentbol kariye- 
ri... Daha sayayım mı? Bu arada devamlı 
olarak amatörce bodybuilding yaptım. 
Siz yarışmada sonlarda olduğuma bak- 
mayın. Güveni de taşımaya kalkınca 
böyle oldu. 


Burak 


Güven 
Aslında spor yapmak isteyip 
de zaman bulamayanlarda- 
nım. Bir ara bisikletler konu- 
sunda hevesliydim; hatta 
güzel bir yarış bisikletim 
vardı. Ama daha sonra bisik- 
letim çalmdı ve benim maratonlara katılma 
hevesim de kursağımda kaldı. Şu an düzenli 
olarak koşuyorum ve Eurasport'taki bisiklet 
yarışlarını gözyaşları eşliğinde izliyorum. İki 
yakamı bir araya getirebilirsem, belki tekrar 
bir tane daha Bianchi alırım 


Level Editörleri Sporla 
Uğraşılar mı? 


Onur 

Birçok spor dalıyla azar 
azar da olsa uğraştım. Fa- 
kat belli bir spor dalında 
yoğunlaşmadım. Spor 
yapmaya fırsatım olmadı 
ğı için kalın sayılabilecek 


bir vücudum var. Aslında hiperaktif oldu- 
gum ve çok hareket ettiğim yönünde söy- 
lentiler var. İnkar etmiyorum. Yine de do- 
nanımcı dediğin kalın olmalı, Kart söküp 
takmak bayağı kas yapıyor. 

Gökhan 

Ye Profesyonel olarak hiçbir 
spor kısmet olmazken ar- 
; kadaş çapında ne iş olsa 
Ş F yaparım abi tarzmda joker 

oyuncuyumdur. Basketbol, 

voteyboi, futbol ve masa 
tenisi en sevdiklerimdir. Arada tekvandoya 
takıldığımiz, kulaç attığımız ya da doğa 
sporu namına Batu'ya hadi kampa gidelim 
diye tutturduğumuz olur(genelde gitmeyiz 
ama, hadi neyse(yanlış anlamayın Batu'nun 
suçu değil bu)).. 
Tuğbek 
Sporla aram daima iyi olmuş- 
tur. Lise ve orta okul yılların- 
da Beden dersinde konu jim- 
nastik oldu mu bütün sınıf 
çevremde toplanır yapacağım 
akıl almaz hareketleri izlerdi. Hele bir düz takla 
atışım vardı ki sormayın. Minderin üzerinde se- 
kiz salto, üç parende attıktan sonra yuvarlana- 
rak girdiğim yerden çıkar bütün sınıfı kahka- 
haya bağardım. Hiç unutmam bir kere basket 


maçında sayı yapmıştım da beni 3 saat sırt- 
larında taşımışlardı. 


En hüzünlü baharın ortasına geldik. En üzü- 
cü ölümler, en yıkıcı ayrılıklar hep bu dö- 
nemde yaşanır ama unutmayın bizi bekle- 
yen başka mevsimler de var. Yine de bizler 
insanlığın diğer kısmına göre biraz daha 
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şanslıyız çünkü, geçmek bilmeyen zamanı 
kolayca ileri sarmamıza yardım eden bir 
zaman makinemiz, bilgisayarımız ve oyun- 
larımız var. Hiçbir dert, hiçbir acı, hiçbir ke- 
der bizi Homeworld oynamaktan alıkoya- 
maz, hiçbir sevgili Sydney 2000 de derece- 
ler almamızı engelleyemez. Biz çok sonba- 
harlar atlattık. Bunu da atlatırız. 


2000 


EKIM 


SYDNEY 2000 


Yapım/Dağıtım: Eldos 
skiden, çok eskiden kral- 
lıklar için önemli tek ok 


E gunun sınır genişletmek 


olduğu, bir kaç karış toprak için 
binlerce insanın hunharca katle- 
dildiği, toplumlar arası iletişimin 
kuwvetli olmadığı ve insanlığın 
dünyanın üç kıtadan oluştuğunu 
düşündüğü zamanlarda tüm mil- 
letlerin, ırkların birleştiği ve sınır- 
ların silindiği sadece tek bir an 
vardı. Nice karanlık çağlar geçi- 
rip ayakta kalmayı başarmış ye- 
gane insanlık miraslarından olan 
bu eşsiz faaliyet tabii ki olimpiyat 
lardı. Yüzlerce yıldır nice milleti, 
coşkuyu, hüznü ve heyecanı bir 
kaç haftaya sığdıran bu gelenek- 
sel olay, artık sanal ekranımızda 
da hep hayalinde olimpiyatlarda 
derece yapmayı istemiş herkesin 
tüm arzularına yanıt verebilecek 
şekilde hazır olacak. Çünkü E+ 
dos, Sydney2000'ı gerçek olimpi- 
yatlarla aşağı yukarı aynı tarihte 
çıkardı, ve bu oyun siz bunları 
okuduğunuz sırada bitmek üzere 
ya da bilmiş olan olimpiyatların 
coşkusunu neredeyse birebir 
ama tabii ki çok daha kısıtlı bir 
kopyası olarak devam ettirecek. 
Sydney 2000 ilk bakışta güzel, 
etkileyici ve gerçekçi. Daha son- 
raki bakışlarında ise kısır, sakat bi- 
raz sıkıcı ve baygın. Ama sonraki 
dünya ligi ve re- 


Tür: Spor 


kor denemeleriyle ilginç ve sű- 
rükleyici. Ne olursa olsun en son 
oynadığım (yaklaşık 8-9 sene ön- 
ce} Decatlon ve Summer Ga 
mes'ten çok daha iyı (neden ata- 
ba?). Bayanlar baylar işte sizi 
tüm ince noktalarıyla her bitine 
kadar açıklanmış olimpiyatların 
son öyküsü: 

Oyuna girdiğinizde karşınıza 
gerçek olimpiyatlardan kesitler 
sunan bir film-demo'yla karşılaşa- 
caksınız. Mustafa Sandal'la |!) 
başlayan demo oyun boyunca 
oynayacağınız 12 daldaki bazı 
görüntüleri (içlerinde Naim Sü 
leymanoğlu'nun sevinç hareket- 
leri de var) gösteriyor Sonra da 
ana menüye çıkıyorsunuz. Şincik, 
arkadaşlar; bilmiyorum kaçınız 
C&4 zamanından, ve kaçınız 
C64'ün meşhur olimpiyat oyun- 
larının tadına baku, ama bakan- 
ların unutmasına imkân yok ki, © 
oyunlarda başarılı olmak tek bir 
hareketten geçiyordu: Joyistiği 
en hızlı, seri ve ritmik şekilde sa- 
ğa-ola sallamak Açıkçası aradan 
belki bir dalya geçmiş ama çok 
şey değişmemiş, Alın Dekatlon'a 
süper bir makyaj yapın, allayın 
pullayın, olsun size Sydney2000. 
Zaten bir spor oyunun stilinin 
değişmesini bekle- 


| yiz. Bizim istediğimiz de zaten 


genelde her zaman özün ay- 
nı kalması, makyaj renkleri 
nin bit derinliğinin değiş 
mesi değil midir? Sydney 
2000 de bize istediğimizi 
fazlasıyla veriyor. Koşuyor, 


yüzüyor, yüksek-üç adım atlıyor 
ve daha bilimum şey yapıyorsu- 
nuz, ama inanın aslında yaplığı- 
nız sadece sağ ve sol yapmak 
olacak, o kadar. Bu iyi mi? Aslın- 
da hayır... Ama Eidos da bunu 
fark etmiş olmalı ki, oyunu renk- 
lendirmek için ve canlı, dinamik 
tutmak, insanları hırslanıdırmak 
içinden elinden geleni yapmış. 
Bu güzellikleri ayrıca sizlerle yazı- 
nın ilerleyen paragraflarında in- 
celeyeceğiz, ama önce oyunu 
daha yakından tanıyalım 


Olayim Bir At 

Ana menüye geçince karşınıza 
bir kaç seçenek çıkacak. Bunlar- 
dan ilki Arcade'dir Arcade'de 
options bölümünden ayarladığı- 
nız zorluk seviyesinde ve belirle- 
diğiniz alanlarda oynarsanız 
{eğer hiç bir şey ayarlamazsanız 
tüm alanlarda oynarsınız). Coac- 
hing'de sadece bir alanda ve yak 
nız oynarsınız; ve daha sonra ay- 
nı araba yarışlarındaki ghost car 
gibi kendi gölgenize karşı yarışır- 
sınız (bir nevi pratik alanı). Olym- 
pics'de ise seçtiğiniz bir takımı 
yavaş yavaş yükseltmeye çalışırsı- 
nız, Şöyle ki seçtiğiniz ülkenin 
sporcuları olabileceğinin en kuv- 
vetsiz halindedir. Ekranda göre- 
ceğiniz gibi biri moral olmak 
üzere her sporcunun 4 tane 
özelliği var. Bunları jimnastik sa- 
lonunda belli hareketleri yaparak 
arttırabilirsiniz. Yapmanız gere- 
ken her harekeün anlatımı hare- 
kete başlamadan önce ekranda 
gözükecektir. Tüm hareketleri 
belli bir sürede yapmanız gerekti- 
ğinden hızlı ot- 
manız lazım 
Eğer “normal” 
geçerseniz, özel- 
lik ekranında sok 
daki özelikterin 
arttığını görürsü- 
nüz. Bu özellikleri 
kalıcı hale getirmek için (kalıcı 
olanlar sağdakilerdir) diğer rakip- 
lerinizle en az bir Kere en alttaki 
butona basarak (evenis, qualify) 
yarışmalı ve her birinde birinci ok 
malısınız. Eğer jimnastik hareket- 
lerini "iyi" geçerseniz özellik ekra- 
nındaki özellikte iki ışık yanacak 


Bilg! için: www.olympicvideogames.com 


tır. Ama eğer süreden bayağı bir 
önce bitirirseniz "mükemmel" se- 
viyede o hareketi yapmış sayılırsı- 
nız, ve üç ışık yanar, Unutmayın 
ki hangi seviyede geçerseniz ge- 
çin özellikleriniz biraz biraz arta- 
caktır. Ama illa da en iyi, en 
muhteşemi istiyorsanız tüm jim- 
nastik hareketlerini “94100” sevi- 
yede bitirmeli ve tüm deneme 
yarışlarırıda birinci olmalısınız. 
Eğer olimpiyallarda komple altın 
madalya almak istiyorsanız, be- 
nim size tavsiyem, alıcılık hariç 
diğer tüm alanlardaki sporcuları- 
mizin özelliklerini 9100 yapma- 
nız. Eğer tüm sporcularınızı eği- 
tirseniz, güzel bir demo eşliğinde 
olimpiyatlar başlayacakur; ve her 
alanda iki veya üç kere yarışacak, 
toplam skorunuz alınacaktır. Bu- 
na göre her alanda madalya da- 
ğıtımı olacak ve her ülkenin bir 
madalya sıralaması olacaktır 
Eğer toplam 12 alanın hepsinde 
altın madalya alırsanız (ki eğer 
özellikler %1 00'se bu hiç zor de- 
ğil) action modunda legend zor- 
luk seviyesini açabilirsiniz (ki bU 
zorluk seviyesinde bazı alanlarda 
birinci olmanız imkansız gibi bir 
şeyi). Tüm madalyalar dağıtıldık- 
tan sonra da güzel bir bitiş de- 
mo'suyla olimpiyatları bitiriyoruz. 


Oliyim Pir At 

Simdi isterseniz oyunun en 
önemli kısmına, şu oniki alana 
daha yakından bakalım: 

= 100 m. koşu: Yapmanız 
gerekenler maksimum hızlı sağ 
ve $0l tuşlarına sırayla basmak. 
Finişe çok az kala da action tuşu- 
na basmalı ve kafanızı eğerek bir 
kaç salise kazanmalısınız. Ama 
9.50'nin altında koşmak istiyorsa- 
nız. çıkışa çok dikkat edin. Ha- 
kem silahını kaldırdıktan sonra 
sayın ve ateş tuşuyla aynı anda 
çıkın. Gerekirse bir kaç kez erken 
çıkarak yanıl-öğren yapın, ama 
erken çıkmaya dikkat edin. Ko- 
şarken maksimum performans 
için sağ ve sol tuşuna aynı elini- 
zin parmaklarıyla aynı anda ba 
sın ve parmaklarınızı tuşlarını Üs- 
tünden tamamen kaldırmayın.. 

5 119 m. engelli koşu; 
Onemli olan elinizi sağ-soldan 


hiç çekmeden engellerle aranda 
yeterli mesafe varken acüon'a 
basmak. Hep engelleri düşürü- 
yorsanız daha erken basmayı de- 
neyin. Kalkış ve bitişler 100m Te 
aynı (12.5 s yapabilirseniz sevi- 
nin) 

= Cirit: Once yavaşça sağ-sol 
yapın ve 1-2 san. sonra hızla 
tüm gücünüzü kullanın; az iler- 
dekı çizgiyi geçtikten az sonra 
koşu barı duracak ve bir açı çıka 
cak. Koşucunuzun bir saniye da- 
ha koşmasına izin verin ki atabi 
leceği maksimum uzaklıkta atsın 
Sonra da acüon'a basarak 45 de- 
receye getirin (75 m'nin üzeri 
bayağı iyidir). Toplam üç tane 
hakkınız var 

» Çekiç: En zor alanlardan bi- 
ni, Önce bayağı bir alışmanız læ- 
zım. Yavaşça sağ sol yaparak 
adamın dönmesini sağlayın. 
Sonra hızlanın ve kırmızı ok çık. 
tıktan sonra, okun ikinci turunda 
fuçuncusunde otomatikman tel 
lere atıyor) ok tam size bakarken 
"action" tuşuna basın. Sonra da 
sağ yukarıya kadar basılı tutun 
ve bırakın (yani saat 6'yla 1 ara- 
sında basılı tutmanız gerekiyor) 
Önceden uyarım bunu yapmak 
o kadar kolay değil, uğraşmanız 
gerekebilir Eğer herşey yolunda 
giderse yayın içine 45 derecelik 
bir atış yapmış olursunuz 
(80m'nin üzeri çok iyidir, Bunda 
da cirit gibi uç tane hakkınız var. 

= 3 adım atlama: Tum gü- 
cunuzle koşun ve beyaz çizgiye 
çok az kala action'a basılı tutun, 
45'te bırakın, adam ikinci adımını 


atarken ilkinden farklı olarak açı 
ekranı kendiliğinden çıkacak ve 
çok hızlı bir şekilde O'dan 90'a çk 
kacak. Siz de bir kere action tu- 
şuna basarak durduracaksınız 
Uçuncü atlayışta da aynısını ya- 
pacaksınız. Eğer üç açıyı da 45 
dereceye yakın yapar ve hızınız 
da iyi olursa 1 $m'yi geçebilirsiniz 
kı bu çok çok iyi bir derecedir. 

= Yüksek atlama: Burada da 
önce yavaş yavaş kendinizi kas- 
madan 1-2 saniye koşun ve son- 
ra tuslara abanın Ekran sola 
doğru kayacakur, tam engelin 
yanına geldiğinde action tuşuna 
basılı tutun ve engelin hemen 


yukarısındayken, action tuşunu 
bırakın kı, ayaklarını kıvırıp toplar 
yarak çubuğu düşürmeden atlar 
yabilsin (şimdilik rekorum facti- 
ondaj? 34). Eğer üç kere üst üs- 
te atlayamazsanız hakkınız biter 

a Atıcılık: Sadece alışması bDi- 
raz zaman alıyor. İlk başta zor 
gözükse de çok kolay Işin tek sır- 
rı tuşlara aşırı hassas basmakta 
Çok yavaş basarak kursoru hare 
ket ettirin, çünkü zaten en ufak 
bir darbede yeterince hareket 
ediyor ( ve siz tuştan elinizi kal- 
dırsanız bile kaymaya devam edi- 
yor}. Sağ altta frizbinin nereden 
geleceği ve sizin nerede olduğu- 


nuz gösterilmiş. Ikili atışlarda ön- 
ce sağ alita “Ile gösterilmiş friz- 
biyi vurmanız lazım. Ters sırayla 
vurulan frizbilerden hiç puan 
alamazsınız, aktınızda bulunsun. 
Biraz gayretle 29'te 25 yapmanız 
mümkün. 

a 100 m. yüzme: Bu da 100 
m. koşu gibi sadece sağ-sol ame- 
leliği. Tek farkı ondan çok daha 
uzun sürmesi ve 50. metrenin 
sonunda bir kere daha action tu- 
şuna basmanız. Her zamanki gi- 
bi zamanında ve hızlı başlamak 
çok önemli. Bitirirken acion'a 
basmayı unutmayın. 

= 10 m. platformdan atla- 
ma : Oyunun en eğlenceli bö- 
lümlerinden biri. İlk başladığınız- 
da 0 puan almanız çok normal 
Oncelikle dalış türünüzü seçmek 
zorundasınız. Bunu seçerken 
hep sağdakı ufak sayının en bü- 
yük olduğu atlayış türlerini seçin 
Çünkü bunlar zorluk seviyesini 
belirliyor ve iyi alayamadığınız 
zor bir atıştan mükemmel atladı- 
ğınız normal atışa göre daha faz- 
la puan alabilirsiniz (sırasıyla 
Armstand Forward Somersault, 
Piked'ı (3.5); Reverse 2 5 Somer- 
sault, 1.5 Twist, Piked'1 (3.4); In- 
ward 3 5 Somersault Piked' 
{3.5} Forward 4.5 Somersault, 
Tucked'ı (3.5) ve beşinci atlayışı 
nız olarak da Back 3.5 Somersa- 
ult, Tucked'ı (3.3) veya Back 2.5 
Somersauli, Siraighti (3 3) se- 
çin); düzgün yapabilirseniz en 
çok puan getirecek atlayışlar 
bunlar çünkü}. Atlayışınızı seçtik- 
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ten sonra action tusuna basarak 
gücünüzü belirleyin. Güç çubu 
ğu ne kadar dolu olursa 9 kadar 
iyi alacaktır. Ama esas önemli an 
havada ne yaplığınız. Havaday- 
ken karsınıza belli semboller çika- 
cak. Sizin yapmanız gereken yeşil 
burgulu sembelun hızasınday- 
ken yukarı basarak dönmek, ma- 
vi burgulu sembolün hizasınday- 
ken aşağı basarak öbür türlü 
dönmek ve kırmızı hedefin hiza- 
sındayken sola basarak kollarınızı 
uzatmak. Önemli olan bunların 
her birini tam hizadayken yap- 
mak. Çok geç veya çok erken ya 
parsanız daha az puan alırsınız 
Eğer hepsine zamanında basabi- 
lir ve temiz bir dalış yaparsanız 
mın. 80-90 puan alabilirsiniz. Ba- 
yağı pratik yapmanız gerekecek, 
ama toplamda 450 civarı veya 
daha fazla şeyler yapabiliyorsanız 
artık pratiğe ihtiyacınız kalmamış 
demektir 

s Halter: Oyunun en amele 
bölümlerinden bir tanesi, ama 
adamların yüz ifadeleri ve efekt 
leri çok gerçekçi yapılmış. Ağırlı 
ginizi seçtikten sonra sağ sol ya- 
parak güç çizgisini ilk sınıra geti 


SYDNEY 2000 


rin ve acton'a basın, İkinci sınıra 
gelince adamınız ayağa kalka 
cakir Burada tekrar güç çizgisi 
yanıp sönmeye başlayacak Bir 
kere daha actora basın Ve 
şimdi en hızlı şekilde sağ-sol ya- 
pin. Eğer hakemlerden Uç onay 
alana kadar yuç Qzgisn ikinici Si- 
ninn üstünde tutabilırseniz kaldir- 
mış sayılırsınız ve adamınız cüsse 
sine aldırmadan kelebekler gibi 
uçarak sevinecektir (buradaki se 
vinme hareketleri çok tatlı yapıl 
mış), Ben acuon'da 250 kgı kal 
dıramadım. Bu arada ben bunla 
rı yazarken Halil “in yeni dünya 
ve olimpiyat rekoru 48. saatini 
bile doldurmadı. Aslanım Hatilt 
Darısı sizin basiniza. 

a Bisiklet: 3'lU takımlar halin- 
de aynı anda sadece bir ülkeyle 
yarıstığınız bu alanda sahayı Uç 
kez turlamak zorundasınız Ama 
her Turun sonunda takımınızdarn 


biri sahayı terk edecek ve yerini 
arkadaki bisikletçiye bırakacak 

Çi 
basmayı unutmayın Burada dik- 


iyi geçtikleri söna attora 


kal elmeniz gereken sağ- sol yar 
parak hizlanmak ve sonra biraka- 
rak sporcunun dinlenmesini, gu, 


çızgısının dolmasını sağlamak, cli- 
ğer oyunların aksine güç çizgisi 
sağ-sol yaptıkça azalıyor burada 
cunku, Onemli olan gu 
nin hiç bir zaman maksımumda 


kalmaması ve üçüncü turun en 
sonunda finiş çizgisine girerken 
guç çızgınızı amamen Dilirebil- 
meniz Biraz pratik yapmanız la- 
zım. (Actlon'da) 42 5'nin altında 
bitirebilirseniz ne mutu size 

» Kayak Slalom: Amacımız la 
bii ki hiç bir bayrağı kaçırmadan 
en kısa sürede finise ulasmak 
Dikkat elmer reken normal 
gözüken bayrakların arasından 
düz, Üzerinde kırmızı işaret olan 


ların da arkasından geçmeniz ge- 
rektiği, Eğer bir bayrağı kaçınır ve- 
ya Ters tarafından geçirirseniz 
50s. ceza alırsınız. Bayrakların di- 
reklerine değmek de 25. penallı 


getiriyor (Du o kadar onemli de- 
Gil, ama kesinlikle yanlış taraftarı 
geçerek portalı almayını. Bu bÒ- 
lurnun puf noktasi ise gerektiğin- 
de ters ters de gitmeyi Bilmeniz 
2 bayrağı düz geçmis- 
seniz, 3 yu de arkadan geçme- 
niz gerekiyorsa Iki saat burnunu- 
zu ters tarafa doğrultup duz yit- 


Yarı ë 


Alternatif 


inek yerine hemen ters ters gide 


zamandan çok fazla kazana 


bilirsiniz. 110 s. civarında yapi- 


yorsanız oldukça iyisiniz den 


OlimPiAt 

Eveet, oyunumuzun oniki bö- 
lümü toplam olarak böyle.. Gör 
düğünüz gibi bazıları tamamen 
sizin sinir/kas hassaslığınıza daya 
nan amelelikler, bazıları daha cok 
zamanlama gerektiren teknik 
oyunlar. Sonuç olarak her hal- 
kard. süre sonra sıkılabılırsı- 


mz. Ama sıkılmamanızı sağlaya- 


cak Iki önemli o7 
nun Bi 


liği var oyu- 
un aynı klavye- 
den 4 kisi olmak uzere & kisiye 


kadar muluplayer ımkanı veriyor 


ve bu gibi oyunlar mul 


Oynanacak en zevki oyunlardan 


Dindir. Arkadaslarımızdan 3 salise 
daha erken bitirmek, ya de cinti 
5cm daha uzağa atmak veye 
onun kaçırdığı frizbileni vurmak 
içim inanılmaz zevkli anlar geçir 
yarunuz jahsen biz aynı klavye- 


den 4 kişi denedik, (Ufuk avcılık 


da ilik denemesinde hala nasıl 
vurduğunu bilmiyoruz) Bu 

rak yüksek atlamada doğuştan 
yetenekli (se, ortaokul yıllannda 
atlama yapan biz değildik 
iel, ben hepsinde onları 


tim (başka seçenek var my 


ıç adım atlamaya 
ilimli gözüktü 
(sen lisede sıçrar cı 


zaten) ve inanılmaz keyif aldık 


her arkadas grubuna tavs 


rim, ama klavyenizin Dissuru tuşa 


ayni anda basılmasırı destekle 


me dikkat edin) 
İkirici ilginç özellik ise ilk kez bu 
irdüğüm dünya ligi 
lympicvideoga 


m'dan ulaşabileceğiniz bir 


lig yapmıslar ve burė 


“der aldığımz puanları hemer 


önemlisi bedavaya upload 


biliyorsunuz Aslinda bu ina 


nılmaz zellik, çunku bu gibi 


ligler genelde sadece [çok doğal 


olarak] orijinal oyun sahiplerine 


unuları ayncaliklardir [bkz Diab 


lo Il}; ama bu oyun en kopya 


oyunda bile hiç sorun çıkartma 


lar puanlarınızı intemete aklar 
manzi sağlıyor (yanlış anlamayır 
kesinlikle kopya oyun taraftan de 
giliz, ama oyunun orijinalini ne 
yazık ki herhangi bir bilgisayarcı 
je göremedim). Her alanda ve 


da ilk 25 


netteki sayfadan 
n, soyad ve ülkeleriyle beraber 

bilirsiniz. Yine İlginç bir gü: 
eğer ilk 25'e giremezseniz 
kolay kolay; çök 


ve epey kasmanız la- 


yorsunuz 
gözüküy 


yn ülkeden 


ginin ortaya çıkması. İşte 
Level halkı, 


sevgili 
1 yapmanız ge 
reken şeyler var. Baki 


burac 
ir ülke 
sadece futbolda başanlı oldu di 
Get 


ye sevirmereli ak olimpii 


yatlarda iki üç madalya alıp çok 
fazla mutlu olmamalıyız. Bilgisa- 
yar Oyunlarında da sesimizi du 
yurmalıyı 
azından benim etrafımda ve in 
temet kafelerde gördüğüm 


duyduğum kadarıyla bile Türki: 


run Eri İyi 


je çok baba, düny 


ly 
lerini zörlayacak bilgisayar oyun- 
ulan var. İşte böylesine net 
herkese acık bir lia y 


20 dä 


kikada bir güncellenecek dinamik 


ülkeler böylesine kesin ve 
bir sıralamaya konmuşken, kesin 


ikle bu Sıralama için bir şeyler 


malz Binlerce insan katılı 


yor bU Oyunu aları herkes 
en az bir kere skorunu Update 
ediyor Haydi arkadaşlar gerçek 
piyatlara bile 3-5 alanda kati- 
nal olarında 
Dalım (Yalnız 
tek ricam lütfen runuzu upda- 
te etmeden ülke puanını 
e ortalamanın daha aşa 
daysa Upload 
eğer birinciye bakar ve sonuçle 


rseniz tum alanla 


uçuk puai aldığını g 


müz; aranızda t ara yak 


veya gê olursa lütfen bana 
bir email atsin 

Sonuç itibariyle Sydne 
normalde bir süre 
ğınız ama dünya ligi ayağına t 


İNCELEME 


nim çok ho; a gitmiş ve 0 
den hak ettiğinden f 
vereceğim bir oyun. Grafikler ki 
zaman güzelken, kimi zaman 
yay. Ses efektleri gerçi 
lerce farklı kamera açısıyla 
play özelliği Ama 
kısır bir oyun ve | jal yeterli de 
gil, Yine de olimpiyat heyecanını 


yeni atlatmışken gaza gelip alma- 


Türkiye'yi bir kaç sıra yük 


iiz VE 
seltmeniz gereken bir 
Not Oyunu 


r geçirten s 


yur 


ynarken bana 


renkli saat gili ku 


nim Behcet Can'a (ehe 


bii ki ona me 


memi sağlayan ve fuarda b 


ıkmayan Burak'a; hadi 


n'olur mulüplayer oynayalım d 


rakımı 


bir iki sayfa geridek 


yalvarmalarımı karşılıksız t 
yan Ufuk'a 
in emek sarfeden Tuğ 
beke; yazı konusunda yazarları 
na en anlayışlı olma unvanı veril 
miş yazı işleri müdürümüz 
varlığıyla yanımda olan 
doğum gününü yeni kutladığı 
miz canım di 
tesini verip Ma 
girmemizi sağlayan Hasan'a vi 
tetikler 


olimpiyatlar için tür 


eski Yunanlılara teşekkürü bir 
borg bilir zılarımı büyük bir 


ne arz ederim (NOKIA) 


Gökhan & Batu 


30 grâlikler, kimi zaman adamların çok 
gerçekçi kimi raman da tahtadan kukla» 
Jara benzemesine neden olmuş, 


Bu gibi oyunlarda müzik için herhangi 
bir beklentimiz yok. Ses efektleri İse ye- 
teritice gerçekçi ve başarılı, 


Bir çok dalında sadede sağ ve sola seri 


Bir şekilde basarak başarılı oluyorsunuz. 
ve sanki bir babeh oyununa bentyor 


Grafik ve set bir yere kadar süsekleyebili- 
yorama dünya ligi hırsı olmasa kesinlikle 
unutulmaya mahkam bir oyun. 


LEVEL Notu 


Hazır gerçeğini de yöşamı;ken, alıp bir 
oyununa bakın derim. Hoşunuza giderse 
intemettan skalarınısı update etmeyi 
umütmayın Cürfen iyi karlar amal), 
Minimum: Per 


Önerilen: 


Multiplayer 


Grafik Desteği 
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STAR TREK - NEW WORLDS 


NCELEME 


di —: 


4 İREK — NEW WUBRLU 


naryo yazılmış, aktörler rollerini 
yapmış, film çekilmiş önünüze 
konmuştur, artık yerseniz ne âlâl 
En fazla sinema koltuğunda s- 
kınudanı uyuya kalır, sonra da 
uygun bir mekanda arkadaşları- 
nizla oturup filme verdiğiniz pa- 
raya yanarak birşeyler içersiniz. 
Olay bu kadar basittir yani, 
abartmaya da lüzum yoktur 
Ama iş bilgisayar oyunlarına 
geldi mi durum tamamen deği- 
şir. Bir ara çok moda olan şu 
saçma "etkileşimli film" yapısında- 
kileri saymazsanız, ki onlar zaten 
oyundan sayılmaz, görürsünüz 
ki bir bilgisayar oyunu önceden 
hazırlanmış bir senaryoyu ancak 
belli bir noktaya kadar taşıyabilir 
Çünku oyunda esas olan "oyun- 
cu” ve “oyun” arasındaki etkile- 
simdir. Ne kadar tekdüze olursa 
olsun, her oyunun oyuncuya 


y A 
ME * 
Bir Star Trek konulu RTS eksikti, o da oldu... 
Yapım: 14 Degrees East Dağıtım: Interplay 
ilmler ve bilgisayar oyun- | sağladığı belli miktarda özgürlük 
ları birbirinden tamamen | vardır. İşte bu yüzden filmleri ve 
farklı iki dünyadır aslında, | oyunları birbirine çevirmeye kalk- 
asla karışurılmamaları gerekir. Bir | tığınızda ortaya genellikle berbat 
film “oturup izlediğiniz” bir şey- şeyler çıkar, bir nevi sadece söz- 
dir, etkileşiminiz sadece seyret- lük kullanarak tercüme yapmaya 
mek ve sonunda da "Baba benziyor yani. Ne demek istedi- 
adamlar ne süper film çekmişi” ğimi iyice anlamak için Wing 
ya da "Yahu bu kadar mı kötü Commander adli filmi görmeniz, 
film olurmuş arkadaş?!" şeklinde ya da herhangi bir filmin adını 
geyik çevirmekten ibarettir $e- taşıyan oyuna şöyle bir bakma- 


nız yeterlidir 


Artık Başımız Göğe Erdi... 

Tabii bir de tutulan filmlerin 
geçtiği zaman ve mekanları ko- 
nu alarak yapılan oyunlar var, 
bunlar biraz daha farklı sonuçlar 
verebiliyorlar. Mesela Star Wars 
oyunlarının çoğu oldukça iyi sa- 
yılabilir, bazıları ise gerçekten bi- 
rer klasik olmuştur. Ama bu 
oyunlarda tutulan bir evrenin di- 
şında birşeyler daha vardır hep, 
bir yenilik, bir ozellik her zaman 
mevcuttur. Bu işler sadece para- 
yı bastırıp iyi satan bir filmin isim 
haklarını almakla bitmez yani 
Mesela bugüne dek yapılan Star 
Trek oyunlarının neredeyse tæ 
mamı gerçek birer fiyasko olmak- 
tan kurtulamadı. Sebebi aslında 
çok basit, yapımcılar herhangi 
bir oyuna Star Trek etiketini ya- 


Tür: RTS 


pışlırımca insanların koşa koşa gir 
dip ağını sanıyorlar, çoğu bir 
bilgisayar oyunuyla kahve finca 
ni arasındaki farkı anlamayacak 
kadar salak olsa gerek. Ve bu ka- 
dar geri heriflerin milyonlarca 
dolarlık işlere imza altığını düşü- 
nüyorum da, gerçekten de Üzü- 
ğunlukta bu iş- 
ler böyle değil midir? 


Neyse, şimdi eğri oturup doğ- 
ru konuşalım, bir yapımın çeşitli 
pazarlama hataları yüzünden kö- 
tü satması gerçekten kötü oldu- 
ğu anlamına gelmez. Ama öte 
taraftan New Worlds gibi oyun- 
lar vardır kı, bunlar gerçekten 
kötü tasarlanmışlardır ve ne yap- 
sanız fayda etmez New Worlds 
gerçekle başka herhangi bir isim- 
le saulabilirdi, tüm yapmanız ge- 
reken oyundaki ırkların isimlerini 
değiştirmek, grafiklere dokunma- 
nıza bile gerek yok. Ve yine de 
kimse aradaki farkı anlamazdı, 
çünkü oyunda Star Trek evreni- 
ne hayat veren unsurlardan pek 
azına rastayabiliyorsunuz Bunu 
bir kenara bırakın, oyun RTS tü- 
rüne bir yenilik getirmek şöyle 
dursun, artık en düşük kalite RTS 
klanlarında bile görülmeyen ta- 
sarım halalarına sahip 


Web: www.interplay.com 


24. Yüzyılda Savaş Sisi'nin 

Yeri ve Önemi... 

Bildiğiniz gibi Star Trek evre- 
ninde hiçbir şey imkansız değil- 
dir, özellikle insanın karşısına 
uzayda hangi astronomik feno- 
menin çıkacağı hiç belli olmaz. 
Bir de bakmışsınız ki, hop, Tem- 
poral Vortex'e yakalanıp zaman- 
da 300 yıl geri gitmişsiniz! Sira- 
dan gündelik işler yani bunlar, € 
sonuçta uzay bu, böyle anraksi- 
yonları da olmasa çekilir mi o ko- 
ca boşluk? Nitekim, bu oyunda 
da gene böyle bir vakayla karşı- 
laşıyoruz. Romulanlar çaktırma- 
dan Neutral Zone civarında yeni 
bir gizli silah denemesi yapıyor- 
lar, fakat işler ters gidince Koca 
bir pattama oluyor. Ben de buna 
hastayım, filmlerde olsun, oyun- 
larda olsun, işler ters gidince 
hep birşeyler patlar Günlük hæ 
yatta ise işler ters gidince hiçbir 
halt olmuyor. Mesela Windows 
mavi ekran verip kilitleniyor, bil- 
gisayarda tık yok. Eeee? İşler ters 
gitti abi. E canına yanayım, film- 
de olsak yazı yazayım derken ha- 
vaya Uçacağız demek kil Neyse, 
patlamadan dolayı uzayın doku- 
sunda koca bir yırtık oluşuyor ve 
oradan da koca bir yıldız sistemi 
bu boyuta akıyor. Tabii bu sis- 
temdeki gezegenler özellikle Di- 
lithium denen maden açısından 
çok zengin, öyle olmasa hem Fe- 
derasyon, hem Klingon ve hem 
de Romulanlar niye tutup gelsin, 
di mi? Nasıl ama senaryo? Tam 
“yerseniz” yani . 


Modern Çağda Hovertank 

Tasarımlarının Güzelli 

Her üç ırkta mal bulmuş mağ- 
nbi gibi saldırıp gezegenlere ko- 
loni kurmaya başlıyorlar, amaç 
ortamın etinden sütünden fay- 
dalanmak Ama bu gezegenler- 
de bir de renk olsun diye tasar 
lanmış acayip bir ırk yaşıyor. Fe 
derasyon “iyi adam" rolünde ok 
duğundan bunlarla barışçıl ilişki- 
ler sürdürmeye çalışıyor, Klin- 
gonlar ise “Kelle isteriz!” diye sa- 
vaş naraları atmaya başlıyorlar 
Romulanlar ise “Nasıl yapsak da 
şunların teknolojisini çalsak?” 


derdindeter. Haliyle bu üç tarafin 
görevleri de bır çekilde ortak bir 
nokta etrafinda sabitlenmiş olu- 
yor, böylece görev senaryolarını 
yazanların bası fazla ağrımıyor 
Buraya kadar herşey iyi hoş, faz 
la bir orijinallik yok ama sonuçta 
idare ediyor Ne var ki oyunun 
tasarımına gelince isler sarpa sa 
riyor, çünkü eksikliklerin haddi 
hesabi yok 

Öncelikle arabirim bugune 
dek yapılmış en kötü RTS arabi 
rımlerinden bini, özellikle Üretim 
bandındaki bir şeye ulaşmak tam 
bir vicdan azabı. Ayrıca oyun 3 
boyutlu bir yapıya sahip oldu 
ğundan kamera açılarını sık sık 
değiştirmeniz gerekiyor. Açıların 
ayarlanması belki çok zor değil, 
ama sonuçlar berbat Birimleri 
yakından görmeden neym ne ol 
duğunu söylemek çok zor, bu 
yüzden goruntuyu yakınlaşır 
mak zorunda kalıyorsunuz. An 
cak yakın plan çekimlerde de bi 
nmlere doğru düzgün komut 


vermek imkansiz gibi bir sey. Bu 
yüzden devamlı kamerayla oyna- 
mak zorunda kalıyorsunuz ve 
dıkkatınız dağılıyor 


Bir İnsan, Bir Romulan ve 
Bir Klingon Yolda 
Gidiyormuş... 

New Worlds grafik açıdan fena 
sayılmaz, özellikle patlama efektle 
ri idare ediyor. Ne var ki bina ve 
birim tasarımları o kadar yavan kı, 
şöyle haritaya bir bakınca neyim 
ne olduğunu, hatta kıme ait ol 
duğunu söylemek imkansız. Ama 
zaten sonuçta esas problem 
oyunda oldukça az sayıda birimin 
bulunması, Üstelik bunlar her irk 
için aynı, yani farktı ırkların değişik 
birimlerini farklı biçimlerde kullan 
mak gibi bir stratejik unsur mev 
cut değil, Tabii bu durumda 
oyunda UÇ 


farklı" ırkın yer alması 


Sayo Puan 


Maziran 000 64790 


da aslında lafta kalmaktan öteye 
geçemiyor. Tank dedin mi hep- 
sinde var, hepsi de sağlam, hepsi 
de tekerlek kullanmak yerine ha 
vada gidiyor 

Ama tek havada kalan şey ho- 
vertanklar değil maalesef, oyu- 
nun oynanış şekli de aynı kaderi 
paylaşıyor. Tasarımcılar oyuna 
kaynak olarak farktı madenlerin 
yanı sıra personel ve subaylar da 
katmışlar, ustelik oldukça da de 
taylı görünen bir teknolojik aras- 
tırma unsuru eklemisler Ama bir 


bakıyorsunuz kı personel kullan- 
mı bina ve araçlar arasında adam 
dolaştırmaktan öteye geçemiyor. 
Teknoloji ise aslında olması £ 
kenleri sonradan ekleme isinde 
başka bir şey değil Mesela bir Di- 
lithium toplama aracını kullanabil- 
mek için aracın çalışmasını sağla- 
yacak hasatlama duzeneklerini 
icad etmeniz gerekiyor. Yani bu 
kadar saçmalık olur mu, bu is bir 


asçının yemek yapmak için her 
defasında once ateşi, bıçağı, ten- 
cereyı cad etmesine benziyor! Ay- 
nı şekilde oyunun genelinde bu 
yuk bir başıboşluk var, birşeyler 
oluyor, mesajlar geliyor, ama siz 
asla neyin, nasıl ve meden oldu- 
ğundan tam olarak haberdar 
edilmiyorsunuz. Farkında olma 
dan görevi başarmak ya da ber- 
bat etmek son derece normal ve 
kolay bir şey 


Alo? Yörüngede Kimse 

Yok Mu? 

Esas can sıkan konu savaş sisi 
olayının hâlâ aynı biçimde kulla- 


nılması. Yani taş devri olsa neyse 
de, Star Irek dünyasında bir ko- 
loninin etrafında neler olup bitti- 
ğini görebilmek için keşif araçlar 
na ihtiyaç duyulması bence saç 
ma otesi, Her filmde Atılgan yò 
n sonra basıt bir 


rüngeye girdik 
laramayla asağıda tilkinin bakır 
pislediği noktayı bile bulabilirken, 
burada her yer karanlık, pur nur 
a mevkii Çüş ama yal Ustelik bazı 
görevlerde tepenizde dolanan 
ve sağa sola ateş eden bir “Bird 
Of Frey” varken bile aynı haltun 
yenmesi insanı bezdiriyor yanı 
Bunu de bir kenara biraktim, pe- 
ki oyun süratini ayarlama imkan- 
nın olmamasını ve herşeyin son 
derece ağır işlemesmi ne yapa- 
cağız? Birimlerin yol bulmaktakı 
yeteneksizliğini de işin içine ka 
tinca oyun artan biçimde sıkıcı 
olmaya başlıyor 

Uzun lafn kısası, Star Trek 
New Worlds bize bir kez dana 
her kazın ayağının “öyle” olmadır 
ğını ve her kuşun etinin yenme- 
yeceğini göstermekten İleri gide 
miyor. O kadar yaygara kopar- 
dıktan sonra boyle dandik bir 
oyunla karşımıza çıkanı yapım- 
cılar esefle kınayarak bu lüzum- 
suz yazılımı da çöplüğe gön 
deriyor, hep bırlıkte “Olmaz ol 
sunl" diyoruz. 


Mad Dog 


Oyunun grafik motoru yüksek potansiye- 
le sahip, ne var ki aynı şeyi grafik tasarı» 
mı yapanlar için söylemek İmkansız. 


Cenel olarak oyunun bütünüyle uyum 
içinde olduklan söylenebilir, yani oleluk” 
çü Vasat, 


IS3NYVA 13431 


Oyunun genel tasarımı oyuncuyu çok 
yoruyor ve hatta kısa zamanda sikinti 


yaratıyor. 


Son derece yavan ve bayat bir havasi 
var, Hızlı ve adrenalin dolu bir oyun işti” 


yorsanı? aradığınız kesinlikle bu değil 


LEVEL Notu 


Bir ürü fima ETS alanında derim yara” 
Sucat yumdu özenme palqui, Du 
anamkana hangi akla hizsetie Du yapam 

sirdir anlamadım. 
Minimum: P2300, 6a MU RAM 16 MB 30 
grafik kartı, Za CD sürücü. 
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Homeworld: Cataclysm 


Eve geri dönmek hiç bu kadar zevkli olmamıştı... 


Yapım: Barking Dog Studios 
ana kalırsa Homeworld: 
B Cataclysm, bu serinin ilk 

oyunu olmalıydı. Oriji- 
nal Homeworld çok kötü bir 
oyundu demiyorum; sakın yanlış 
anlaşılmasın, Aslında Home- 
world kendi türü için tam anla- 
mıyla bir devrim sayılır. Z ekseni- 
ni real-time strateji oyunlarıyla 
tanıştırmak ve bu olayı bir de 
muhteşem grafiklerle pekiştirmek 
gerçekten her baba yığıdin harcı 
olmasa gerek Ama sanırım oyu- 
nun temposu arada sırada ya 
vaşlamasaydı ve arayuz birazcık 
daha pratik olabilseydi çok daha 
iyı olurdu Tabii arayüzle benim 
gıbı hiçbir sorunu olmayanlar da 
var (yaşasın Autocad!) Home- 
world: Cataclysm, orijinal oyu- 
nun eksiklerini gidermekle kal- 
mayıp bir suru yeniliği de bera- 
berinde getirmiş. Cataciysm'in 
bir ilk oyun üstüne gelişme kay- 
dedebilen sayılı ikinci oyunlar- 
dan biri olduğunu düşunüyo- 
rum. 


Virüs Alarmı! 

Homeworld: Cataclysm, Ho- 
meworld'un bıraktığı yerden de- 
vam ediyor. Hilgaran'lar 'evleri- 
neg yerleşmiş ve yavaş yavaş me- 
deniyetlerini tekrar kurmaya ça 
lışmaktadır. Talidan'lar ise kendi 
içinde ikiye bölünmüştür, Hiiga- 
ran'ları yok ederek genişlemek 
isteyen savaş yanlısı emperyalist- 
ler ve türlerinin geçmiş günahla 
rı telafi etmek isteyen barış sever 
cumhuriyetçiler, Hiigaran'lar ve 
emperyalist Talidan'lar arasinda- 
ki sürtüşmelerin sayısı gün geç- 


Dağıtım: Sierra Studlos 


tükçe artmaktadır. Ama 
Kuurnr-Lan adındaki bır 
Hilgaran mayın gemisi- 
nin, Beast virüsüne ya- 
kalanmış, esrarengiz bir 
uzay enkazına rastla- 
masıyla iki taraf arasın- 
daki bu elektriklenme 
tehlikeli bir noktaya tir- 
manir. Beasti tanımla- 
mak gerekirse, Ebola ile 
Star Trek'in Borg'u ara- 
sında kalan bir virüs ok 
duğunu soyleyebiliriz 
Beast bir gemiye bula- 
şınca, hem gemiyi hem 
de mürettebalını biyo- 
mekanik bir koleye dö- 
nüşturerek kendi türü- 
ne katabiliyor. Aynca 
Beast'e yakalanan bir 
gemi başka gemilere 
de bu virüsu bulaslırma 
potansiyeline sahip olu- 
yor. Tabii bu olay ga- 
laksideki tum turleri en- 
dişelendirmiştir ve €p- 
teksiyon kontrol dışına 
çıkmadan bir an once 
mudahele edilmedilidir 
Evet, hikayenin biraz 
standart bilimkurgu 
filmlerini çağrıştırdığını 
kabul etmeliyim ama 
sağlam seslendirme 
desteğini de arkasına 
alan Cataclysm elindeki 
malzemeyi oldukça iyi işlemiş 


Ana gemi ve yavruları... 

Ana geminiz Kuun-Lan, oriji- 
hal Homeworld'deki mothers- 
hip'in üstlendiği birçok görevi 


Tür: 3D Strateji 


yerine getirebiliyor. Kuun-Lan ile 
yeni teknolojiler araştırabilir, da- 
ha gelişmiş gemiler uretebilir ve 
tum savaşçı gemileriniz için bir 
tersane/hangar görevi görebilir- 
siniz. Cataclysm, Home- 
world'den 15 yıl sonrasında 
geçtiği için oyunda birçok yeni 
gemi tasarımı var; halta bazıları- 
nın sizi oldukça şaşırtacağını şim- 
diden soyleyebilirim Normalde 
Sentinel gibi minik gemilerden 
pek bir şey beklemezsiniz ama 
bu sefer onlardan on tane yapın 
ve verdikleri hasara kendi gözle- 
nnizle sahit olun. Bu ufaklıklar 
gerçekten çok Iyi ış çıkarıyor 
Oyundakı her single-player 
senaryo sonuna kadar sizi etkisi 
altına alıyor. Bildiğiniz gibi kay- 
nakları zulalayıp devasa bir ordu 
kurmak ve daha sonra da saldır- 


\™ 


Bilgi için: www.slerra.com 


mak reaHtime strateji türünün 
en Klişe taktiğidir. Ama RIS'nin 
kitabını baştan yazan Cataclysm 
sizi her zaman tetikte tutabilecek 
bir değişkenliğe sahip En baş- 
larda ana geminizin uretebildiği 
gemi sayısı oldukça sınırlı ve tæ 
bii texnolgjileriniz de minimum 
düzeyde Zaman geçtikçe ve de- 
neyim kazandıkça, yapabileceği 
niz şeylerin sayısı belirgin bır $e- 
kilde artıyor. Orneğiri deneyim 
kazanan gemiler yıldız alıyor ve 
böylece ateş güçleri ve manevra 
kabılıyetleri artıyor Ama Beast'in 
(ve diğer rakipterinizin) taktikset 
ve teknolojik anlamda her za- 
man sizin bir adım oönunuzde ok 
ması veya en azından durumun 
öyle gözükmesi mücadeleyi dæ- 
ha da kızıştırıyor 

Oyun boyunca tam 18 yeni 


emi elinizin aitında olacak 
Normal şartlarda yok edilmes 
oldukça zar olan ilere Wi 
kaç 'I yollayın ve bırakın 
onlara yapışıp teslim olana kæ 
dar güçlerini emsinler Ramming 
Frigate'lerin boynuz darbeleri ve 
hologram teknolojisini kullana- 
ak düşman kuvvetlerinin kılığ 
na bürünen Mimicler de etkili 
olabiliyor Ayrica Beastin orga- 
mik değişime uğramış birimlerine 
dı llanabilirsiniz 
Barking Dog yeni birimlerin 

yanı sra 25 yeni teknolojiyi de 
beraberinde getirmiş. Ates gücü 
nü artırmak için gemileri Birbir 
ne bağlayahiliyor ve gemilere 
bir elektro-magnetik lazer silahı 


çevreleyen bir kalkan oluştura 


lyor 


Strateji ve daha ötesi... 

Calaciysm klavyeden yeni tus 
lar atayarak kontrol arayuzunu 
bir li rahatlatmış. Böylece oy- 
nanabılırlık daha bir pratik ha 
gelmiş ve kontroller sezgisel bir 
anlam kazanmış. Örneğin artik 
gemilerinizim nerede olduğunu 
bulabilmek icin “ekran allarması" 
yapmanıza gerek yok; arlık pra- 
tık sensor manag 
tak bırımlerinizin yerini belirleye- 
bili ve bir geminin fanksıyonları- 
nın çoğuyla ilgilenebilirsiniz. Bu 
olay kuvvetlerinizi kontrol etme- 


imz kullana- 


nizi ve uygun manevraları yap- 
manızı bır haylı kolaylaştınyor 
Keşif uçaklarınıza 

{waypoint tekniği) tutun da sa- 
vasçılarınıza kimliği belirsiz bir 


grup gemiyi engelle 
komutunu ver 
meye kadar aklınıza 
gelebilecek her turlu 
kontrolü yapabilirsiniz. 
Aslına bakarsanız, Dü- 
tun bir görevi sensor 
manageri kullanarak 
oynamanız da mum- 
kün; tipki günümüz 
deniz kumandanlar 
nın savaşlarını yönetti- 
ği gibi {artik kimse 
köprüde elinde dür- 
bunle volla almiyor} 
Aruk mad 
ayesinde neyin nere 


em alıcılar 


de olduğunu ve ortada neler 

döndüğünü anlayabilir ve edin 
diğiniz bilgilere göre savas Sir 

lgiileni gelişirelilirsiniz. Bu MO- 
dun taktiksel anlamdaki değeri 
tartışılmaz ama tüm görevi sen 
sor managerdan oynayınca de 


oyunun muhteşem 3D grafikle- 


inden fedakarlik etmek zorunda 


kalıyorsunuz 


Grafikleri zaten 
biliyorsunuz... 
Zalen hemen başlangıçta bu 
oyunun görsel 
nu anlayabılıyorsunuz. Grafikler 
gerçekten muhteşem ve savas 
sahneleri izlemek ayrı bir keyil 
Tüm bu görsel destanın yoğun 
estetik kaygılarla tasarlandığını 
düşünuyarum. Savaşçılar çeşitli 
manevralar yaparak it dalaşına 
girerken buyuk gemiler de 

leri ve füzeleri ile gövde FRE 


yapıyor. Detaylara gösterilen 


bir şölen olduğu- 


özen oldukça etkileyici 
savaş olmayan zaman 
larda bile bir Warkerin 
Kuun-Lan'a girmeye 
hazırlanırken kuçuk 
iniş takımlarını açması- 
nı izlemek çok keyifli 
olabiliyor. Yalnız beni 
yine de uzay gemileri- 
nin daha sık tasarlana- 
bileceğini düşünüyo- 
rum. Oyundaki şu ga- 
rip, kutu kutu pense’ 
gemilerin daha özgün 
tasarımlara sahip olma 
gerek bence, Özellik 
le Slar Trek ve Ster 
Wars ile buyuyen bir 


Jenerasyana bu tip hantal gem 


ler sunmak pek de akıllıca olme 
sa gerek 

Ama arka plana hiçbir lafım 
yok Üretici Barking Dog değiş- 
kenliğin dozunu iyı ayarlayarak 
oyuna sik bir atmosfer kazandır 
mış. Oyunun bU konuda kendi 
ne ait bir Tarzı var, Home 
weorld'de türünüze alt bir tek ge 
mi kurtulmuştu ve 9 da sizinkiy 
di: uzay boşluğundaki uzun ve 
yalnız yolculuğunuz boyunca ra 
kiplerinizi kendi başınıza alt et 
mek zorundaydınız. Ama Ca 
tacylsm'de diğer Hilgaran'lar ve 
mütrtefikleriniz var. Yanı oyunda 
birçok kez saldırıları yönetmek 
Için diğer donanmaların birimle 
riyle bır araya geliyorsunuz ve 
böylece ortaya seyrine doyum 
almayan çok renkli manzaralar 
çıkıyor. Ayrıca Cataclysm, 
wworld'e göre çok daha hızlı; Ho 
meworld hiçbir şeyin olmadığı 
sahnelerle aşırı yükleme yapıldı 
ğından oyun zaman zaman ya 
vaş kalabiliyordu. Zamanın 8:! 
oranında sıkışarılması çok Işe yer 


Home- 


İNCELEME 


rayabıiliyor; örneğin kaynak top 
lamak zorunda olduğunuz zæ- 
manların kısılması 

Catacyism, Homewvorld'un ar- 
dindan tek başına durabilecek 
nitelikte bir oyun olarak tasarlan- 
ması belki de Sierra'nın verdiğ 
en akıllıca kararlardan birisi. Ca 
tacylsm bir eklenti paketi olmak- 
tan çok bir devam oyunu; hem 
Hamevworld hayranlarını hem 
de yeni oyuncuları tam 12'den 
vuracak bir oyun, Real-time stra 
teji turunun kitabını adeta baş 
ten yazan Cataclysm, bütün bu 
övgüleri fazlasıyla hakediyor 


Güven Çatak 


© Grafikler 


Tek kelimeyle muhteşem. Savaşçıların pi 
ke yapışını izlemek çek keyifli Arka 


Seslendirme oldukça ea ve gtklleyi 
ci Müzikler dahâ bir underground hava- 
ya Bürünmüş ama bence güret olmuş. 


Homeworid'e göre ârayğ? t kantr 
nusunda birçok aşama kaydedilmiş. Sensor 
manager oldukça pratik ve kullanışlı 


Oyunun kendine ó aù atmesferi siri içine 
çekmeyi çök lyi beceriyor, Catacylem'! ba~ 
sından kallemadan oynayadlirsiniz. 
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Karizmayı elden bırakmadan, fantastik bir dünyada uçmaya ne dersiniz? 
Bilgi için: www.acciaim.com 


Yapım: Criterion Studios 


avada uçan .... Hey, 
nereye getirdiniz beni? 
Işıkları açsana be 
adam! Çekiştirme kolumu bel Ne 
istiyorsunuz benden? Neler olu- 
yor anlatsanıza, neden getirdiniz 
beni buraya? Alooo, orada misi- 
nız? Yaw şimdi nereye kayboldu- 
nuz? Durun, beni burada bırakıp 
nereye gidiyorsunuz? Hay lanet! 
Su fosforlu şeki! de neymiş? Oh 
be, ışığı buldum sonunda; ana- 
aaaaa, nereye gelmişim ben ya 
hu... 

Geçenlerde başıma gelen 
olaydan bır sahneyi canlandır- 
dım size. Aslında bu olayın baş- 
langicı çok uzun zaman öncesi- 
ne dayanıyordu. Level a girdi- 
ğim günden beri, kendimi tama- 
men konsol sayfalarına adamış- 
tim. Çünkü çocuktuğumdan beri 
ailem bana bir türlü bilgisayar al- 
mamıştı. Arkadaşlarımın evlerine 
gittiğim zaman bilgisayarlarında 
oyun oynadıklarını göruyordum 
Ben ise harçlıklarımdan biriktirdi- 
ğim paralarla ancak konsolları 
salın alabilıyordum. Haliyle o bil- 
gisayar sahipleri, ben ve benim 
gibi konsot oyuncularını aşağılı- 
yorlardı. Onların 386 bilgisayar- 
larında bile, bizim "Ateri" lerimiz- 
dekinden çok daha guzel oyun- 
lar vardı. Itiraf etmeliyim ki, içim- 
de o zamandan beri bir kin ve 
eziklik duygusu gelişti. Günler 


TRICK STYLE 


Dağıtım: Acclaim 


geçti, Level a girdim. konsol ile 
ilgi} güzel işler yapmaya çabala 
dım. Diğer arkadaşlarımın da 
desteğiyle konsol köşesini geniş- 
lettik ve artık dergiye sığamaz 
hale getirdik, Bu ay da, dergi- 
den ayrı bir ek haline gelince, bir 
bilgisayar oyun dergisi olan Le- 
vel' da hıç sayfam kalmadı. Be- 
nım bu kınimden haberi olan ve 
simdiye kadar durumu idare 
eden bilgisayar oyunları mafya 
sının adamları, bir gece beni 
evimden aldılar ve yaka paça 
bir yerlere götürdüler Etrafı gö- 


Tür: Yarış 


rebildiğimde, Level’ ın sayfaları 
arasında bir yerlerde olduğumu 
fark etum. Bu bana verilen bir 
mesaj mıydı yoksa? Ne olduğu- 
nu anlamaya çalışırken bir zil sesi 
duydum. Yavaşça yandakı kapıya 
doğru ilerledim. Elim kapının ko- 
luna gitmeye çekiniyor, 
dizlerim titriyordu. Ad- 
renalin seviyesi maksi- 
muma ulaşmıştı 
Kapıyı açtım ve 


karşımda tüm gerçekliğiyle onu 
gördüm. Bana bır şeyler anlat 
mak istercesine bakıyordu. So- 
nunda ağzındaki baklayı çıkardı 
ve bana şoyle soyledi: "Ağbiy ek- 
mek lazımmıydı?" Kapıcı bile bir 
seylerin farkına varmışken, be- 
nim PC oyunlarını ıncelememem 
çok yanlış olacaktı Şimdi ise ge- 
reğini yapıyorum Walla doğru 
söylüyom ya, neden inanmıyor- 
sunuz? 


Karada kaçan 

Konsolda, başla Tony Hawk' 5 
Pro Skater olmak üzere bir çok 
skateboard oyunu varken, PC sa- 
ipleri kaliteli bir simülasyon için 
uzuuun bir zaman beklemek 20- 
runda kaldılar. Maalesef hala iyi 
bir skateboard simülasyonu gel- 
medi. Ama daha iyisi geldi; mü- 
kemmel bir simulasyon olan 
TrickSytlel Gelecekte geçen, su- 
per fantastik mekanlara sahip bir 
hoverboard yarış oyunu bu 

Dreamcast sahipleri bu oyunu 
önceden tanıyorlar zaten. 
TrickStyle ın PC versiyonu da, 
neredeyse Dreamcast versiyo- 
nuyla aynı, Yine de, TrickSiyle'in 
PC surümü, Dreamcast sahipleri- 
nın gördüklerinden daha fazla 
“tamamlanmış” havasında. E bu- 
nun için Criterion Studios’ u suç- 
layamazsınız, oyunu Dreamcast' 


in çıkış tarihine yetiş- 

tirmek için acele ett 

ren Sega idi Neyseki 

oturup PC versiyonu 

DU tekrar gözden ge 

çırmişler Dreamcast 
versiyonunda da ol- 

duğu gibi, grafikler 

gerçekten çızgi ötesi 

Yarışlar uç ana me- 

kanda gerçekleşiyor, 

bunlar Londra, New York ve 
Tokyo. Her şehrin, özelliklerine 
uygun olarak, neredeyse sanat 
eseri kalitesinde diyebileceğim 
beş ayrı yolu var Örneğin, New 
York da metro tünellenmde yari- 
şıp, Central Park a gidecek, Tok- 
yo nun yüksek bulut şehirlerin- 
de dolasacak ve halta Londra 
da Big Ben'in yanında gezine- 
ceksiniz. Çizim takımı, yüksek po 
ligonlu karakterlerde çok iyi Iş 
yapmış. Yarışçılar havayı yararca- 
sına gelip etkileyici hareketler 
yaptıklarında çok gerçekçi görü- 
nüyorlar. Ozel hareket dizaynları 
çok güzel anıme edılmış. Karak- 
terinizin havada kırlangıç gıbı 
dans etmesini seyretrnek çok 
zevkli. Umarım bır gun gerçek 
hayatta bizim de yer çekimine 
karşı koyan bu board’ lar üzerin- 
de break dans yapabilme şansı- 
mız olur. Trick$iyle” daki en fazla 
dıkkat çekeri görsel özellik ise, 
bugüne kadar PC de gorulmuş 
en kaliteli ışıklandırma efektlerine 
sahip oyunlardan birisi olması 
Hoverboard’ ların havada süzü- 


lürken arkalarında bıraktıkları 
uzun ışık yolları, değişik yollarda 
değişik şekillerde oluyor ve mü 
kemmel bır renk demeline dönü 
suyor. TrckSiyle' da karşıma çr- 
kan tek grafiksel problem ise, 
çok yükseğe zıpladığımda parku- 
run dışına çıkmamdı. Bu gerçek- 
ten önemli bir problem ve oyu- 
nun kalitesini kotu yönde etkili 
yor 


Ağaçta pişen 

Oyunun görsel olarak bir baş- 
yapıt olmasının ve tek başına bu 
yonuyle bile ayakta durabilmesi- 
nin yanında, ınsanın kabiliyetleri: 
ni ölçmek gibi bir özelliği de var 
Ilerleyebilmek için performans 
tesilerim başarıyla geçebilmeniz 
gerekiyor. Burada hiç problem 
yok çünkü TrickSiyle bir rüya gıbı 
ilerliyor Oyundaki parkurlar içir 
verilen hareketleri yaprnak gayet 
kolay. Tamam, daha once bir 


hoverboard surmediğımı kabul 
ediyorum fakat TrickStyle gerçek- 
ten kullandığım hissini veriyor 
Kendinizi çok iyi hissediyorsunuz, 
Criterion Studios" daki takım, an 
t-yerkeçimi fizik motorunu çok 
güzel sımule etmiş gerçekten. 
Eğer 300Mhz den fazla bir 1$- 
lemci ve iyi bir 3D hızlandırıcıya 
sahipseniz, Dreamcast te bile 
bazen görülen yavaşlama prob- 
lemlerini de kesinlikle yaşamazsı- 
nız. Oyun hızlı fakat kontrol ede- 
meyeceğiniz ya da kimin ne yap- 
tığını anlayamayacağınız kadar 
da değil, Dizayn edenler, hare- 
ketlilik ile oynanabilirliği çok gü- 
zel birleştirmişler Gördüğüm en 
eğlenceli oyunlar arasında olan 
Incksiyle dan maksimum haz 
alabilmeniz için, bir gamepad ile 
oynamanızı şiddetle tavsıye ede- 
rim. Klavye ile ayrı tadı alamıyor 
sunuz 


Ağzıma düşen 

Eğer TrıckSiyle' ın buyuk bir 
eksikliği varsa, o da muzikleri ve 
internet desteğinin olmamasıdır. 


Tabi kı bir bilgisayarda ekranı bö- 
lup iki kışı oynayanılıyorsunuz 
ama, web veya LAN üzerinden 
altı kişiyle canlı oynayamadıktan 
sonra, bir PC nin, konsoldan ne 
gibi bir üstünlüğü kalıyor ki? Mü- 
ziğini ilk beş dakikadan sonra ka- 
pattım, bir daha da açmadım. İyi 
Ki ses efektleri kalite yapılmış da, 
onlara konsantre oluyorsunuz 

TrickStyle’ ı herkese tavsiye 
ederim. Alın, bana dua edersi- 
niz. Bulunsun bak, gün gelir la- 
zım olur. Yaw kur makinende 
dursun işte fenamı; sıkıldıkça oy- 
narsın. Yükle ofisindeki makin- 
eye, patron fırçaladıkça açar oy- 
narsın. Hadi ben kaçtım, 
Bye&Smile 


Kesinlikle göz kamaştırıcı. Işıklandırma 
efektleri, PC de görülenlerin en iyilerin- 
den, 


Befalârza tekrarlanan tekno parçalar, bir 
müddet sonra rahatsız edici olmaya baş” 
lyor. 


Oyun kendisini an iyi şekilde sunuyor za 
ten. Oyunun havasma kaptırırsanız bıra” 
kamıyorsunuz. 


Be tatn grek bepa tapa samir Gr- 
mm Eğer aaa dn borfipisatsona 12“ 


Gratik Desteĝi 
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DUKE” 


Duke's of Hazzard 


J TA 


Hadi Bob, çiftliğe gidelim, tavukların yumurtlama zamanı. Bas gaza kuzen! 


| Yapım: Stardock Systems 


daha Mümkünse 

ureticilerden en 
gz 6 ay yarış oyunu çi- 
karmamalarını isteyece- 
ğim Ya da en azından 
oynanması zevkli olan 
veya eziyet çektirme- 
yen yarış oyunları ola- 
bilir Duke's of Haz- 
zard'ı ilk elime aldığım- 
da dışarıdan tepkilerle 
karşılaştım. Ortalıkta 
oyunun haberinin ge- 
çen sene yapıldığı gibi 
rivayetler dolaşıyordu 
Hele birde bu gibi rivayetleri du- 
yunca ümidim iyice kırılmıştı ki 
bu ay ilk defa beklediğim olma- 
dı 


i şte bir yarış oyunu 


Bir CD dolusu Video 

İlk çıkışı Playstation platfor- 
munda olan Duke's of Hazzard 
aslında bir yarış oyunundan çok 
araba kullandığınız bir arcade 
oyunu. Bır konu dahilinde arka 
arkaya verileri görevleri başarı ile 
yerine getirmek durumundası- 
nız. İki kuzeni taşıyan bir arabayı 


Çak müthiş mödellkmeler beklemerseniz 
grafikler gayet tatmin edici. Tek eksik 
fazla efekt olmaması. 
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Nuvy 


Daha geniş bit mürik arşivi böyle mara 
keti! bir oyuna iyi gidebilirdi. Oyun içi ve 
video diyalogları Iyi 


DT 


Oynanabilirlik oyunun konusuyla ve hare 
katli oyun motoruyla sağlanmış #aşlarda 
belki biraz arabanin kontrolü sorlayabilir. 


Ses ve müziği ğı gi Kapatıyor. 
Oyunun konusu da iyi bir atmosfer uy 
lay kolay sıkılmiydesunuz. 


Araç Kullanarak verilen görevleri yerine 
Talim bir konu, Gönül ra- 
liği içinde alıp oynamak için iyi bir 


amana PİL 266 MİKE, 32MB RAM, 200MB 
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kullanıyorsunuz. Kuzenlerden bi- 
ri arabayı kullanırken diğeri de 
yanda oturup yardımcı oluyor. 
Birgün bir banka soygunu olayı- 
na tanık olup olayı incelemek 
için biraz işin içine girince mace- 
ra başlıyor. Bu sırada tanıştığınız 
bir adama yardım etmek amacıy- 
la bazı görevleri başarmak zo- 
rundasınız Bu görevler polisten 
kaçarak başka araçları yakalama, 
bazı araçları saf dışı bırakma veya 
belli bir sürede belli bir yere git- 
mek şeklinde olabiliyor Görevler 
oldukça hareketli geçiyor ve bird- 
ri arkasına ara demolarla bağlanı- 
yor, Bu da oyunda dinamızmi 
sağlamış. Bir görevi bitirince he 
men ara demo giriyor. Video bir 
yerde kesilip sonrası size birakıli- 
yor ve yeni bir görev başlıyor 

Iki CD'lik oyunun ilk CD'si ku- 
rulum sırasında isteniyor. Burada 
oyunla ilgili dosyalar var. Ikinci 
CD ise oyunu oynarken sürekli 
takılı duruyor. Bu CD'de ise oyu- 
nun en büyük kozu olan vide- 
olar var. Oyunda ara videoların 
çok olması nedeniyle bir CD tæ 
mamen buna ayrılmış. Videolar 
oyunun motorundan ayrı bir 
motorla yapılmış ve bu videolar- 
da insan modellerinin dışında 
herşey guzel. Konu da zaten an- 
ca videoları izleyince anlaşılıyor. 
Bu yuzden videoları kaçırmayın 

Kurulumdan sonra karşınıza çi- 
kan, iki kuzeni kısaca tanıtan bir 
videodan sonra ana menüye ge- 
liyorsunuz. Menüde ayarlar bölü- 
münde grafik, tuşlar ve sesle ilgili 
ayarları yapabilirsiniz Oyuna gir- 
diğinizde sizden bır isim girmeni- 


zi istiyor ve 
oyunda ilerle- 
diğiniz kadar 
yer bu isim 
altına sürekli 
otomatik kay- 
dediliyor. 
Grafik ayarla- 
rında yüksek 
çözünürlüğü 
tercih edin 
çünkü maki- 
nayı çok da 
zorlamıyor. 
Grafiklerin ka- 
litesi çok yük- 
sek değil. Çünkü so- 
nuçta oyun asıl PlayStz- 
tion platformu için ge 
liştrilmiş ve grafikleri 
PC'ye düşük geliyor. Fæ 
kat yine de çözünürlü- 
ĞU 1024x768'e çıkara- 
biliyosunuz ve bu da 
oynayabilmek için ga 
yet yeterli bir grafik kalitesine ula- 
şıyor 


Burada da mı Powerup? 

Oyunun belki de zayıf olduğu 
tek konu motoru Oynarken 
"Keşke bu oyun Driver motoru 
ile yapılsaydı" dedim. Araba ile 
yapabileceğiniz hareketler çok kı- 
sitli ve arabanın kontrolü olduk- 
ça zor. Arabanın tekerlekler çok 
fazla boşa dönüyor ve araba dö- 
nüşlerde sürekli spin atıyor. İleriki 
bölümlerde yol tutuşu daha faz- 
la olan arabalar da kullarıyorsu- 
nuz. Ama çoğunlukla kırmızı ara- 
barızla dolaşıyorsunuz. 

Bir çok oyunda karşınıza çıkan 
powerup kavramı bu oyunda da 
kendini gösteriyor. Parkurları 
değişik yerlerinde havada donen 
kutuların üzerinden geçtiğiniz 
zaman onları kullanabilir hale 
geliyorsunuz Arkanızdan yağ b- 
rakmanızı sağlayan, kısa bir süre 
için motorun gücünü arttıran ve 
arabanızı sağa sola çarptığınızda 
tamir etmenizi sağlayan kutular 
bu poweruplara örnek. 

Arabayı kullanan kuzeni dinle- 
meniz yararınıza olur Yolun kari- 
şık olduğu yerlerde nereye dön- 
meniz veya ne yapmanız gerekti- 
ğini söyleyerek size yol bilgisa- 
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yarlığı yapıyor Ayrıca gerekli po- 
werup' alınca camdan dışan sar- 
kıp karşınızdaki rakibinize ok atı- 
yor. Kuzenlerin konuşamaları ve 
videodaki dialoglar özenilerek 
hazırlanmış Genel olarak oyun 
ici ses efektleri de tatmin edici. 
Arka planda çalan müzik de fena 
değil. Fakat daha geniş bir mü- 
zik arşivi olabilirdi. 

Bu ay oynadığım ve gördü- 
ğüm birçoklij yarış oyunu arasın- 
da gayet iyi sırada sayılabilecek 
bir oyun olan Duke's of Haz- 
zard'ı alıp oynayabilirsiniz Her 
açıdan Driver'i hatırlatan oyun 
bir de Driver motoruyla yapılsay 
dı çok güzel olabilirdi. Araba ile 
dana fazla hareket ve manevra 
yapabilmek oyunu oldukça eğ 
lenceli hale getirirdi. Yine de di 
namizmi yola ufak rampalar ve 
uçulacak nehirler koyarak olduk- 
ça sağlamışlar. Kontrollere alıştı- 
ğınızda Duke's of Hazzard iyi va 
kit geçirebilmeniz! sağlıyor. Zor- 
luk seviyesi de çok sıkı değilseniz 
sizi idare edebilecek gibi Fırsat 
bulursanız deneyin. 


Onur Bayram 
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Topu tut, timsaha at, mikseri aç, ışığı kapa, lazeri çevir, duvarı devir... 
Bilgi içinmww.sierra.com 


Yapım/Dağıtım: Sierra 
izin de farkedeceğiniz gi- 
bi son zamanlarda şiidet 


S öğesi içermeyen oyunlara 
çok nadir raslamaya başladık. 
Şiddetin küçük yastaki çocukları 
etkilemesi bir yana, sonuçta biz- 
ler de ailelerimizin tabiri ile sürekli 
“vurdulu kırdılı” oyunlar oyna- 
maktan bir sure sonra sıkıyoruz 
Bu gibi durumlarda dijital çağın 
parmakla seçilen oyunları sayıla 
bilecek oyunlar çok seyrek de ok 
sa ortaya çıkarak yardımımıza ko- 


şuyor ve bizi bir nebze olsun ræ- 
hatlatıyor 


Bu kadar çok topu bir 

arada gören oldu mu? 

Puzzle tarzi zeka oyunları bu 
çok seyrek rastlanan türlerden bi 
ri. Bu turun muplelalarının daha 
yı bileceği The Incredible Machi- 
ne serisi yeni bir oyunla dönüsü- 
nü kutluyor. Siera, Return of The 


Incredible Machine: Contraptions 
ile serinin yaratıcısı olan Rube 
Göoldberg'ın kemiklerini sızlatıyor 
lik oyunu oynayanlar için yazının 
ilerisinde de okuyacağınız yenilik 
lerden, daha İyi grafikler, daha 
fazla obje, daha çilgin fikirler ve 
ayarlanabilir objeler sayılabilir 
Kurulumundan başlayarak ol 
dukça neşe 
canlı grafikler oyunun her yerin 
de karşınıza çıkacak. Oyunu ilk 
kurmamdan sonra arabirimi bir 
kaç dakika hayretle edim 
Rengarenk ve karmakarışık arabi 
rimde bazı basmanız gereken 


esler, müzikler ve 


Tür: Bulmaca 


yerleri bile zor buluyorsunuz. 
Ayarlar bölümünde sesleri, çalan 
müziği ve grafikle ilgili ufak ayar- 
lamalar yapabilirsiniz, Muzik liste- 
de birçok türde çelar var ve 
esasında türüne bakmadaı 
ni dinlemek çok eğlenceli, Fan 
müziği puzzle çözerken oldukça 
değişik bir ortam yaratıyor. Ses 
menüsünden de hoşunuza giden 
bir tip ses takımını seçebilirsiniz 
Çok fazla gralık ayarı olmamasına 
rağmen zaten oyun bir puzzle 
oyunundan beklenebilecek eri iyi 
grafiklere sahip. Çok fazla vakit 
kaybetmeyeceğiniz ayarlardan 
sonra artık oyuna geçelim 

Oyuna ilk başladığınızda önce 
bir kullanıcı ismi girmelisiniz. Çöz- 
düğünüz puzzle ve ayararnızla ik 
gili bütün bilgiler bu kullanıcı adi- 
na kayıtlı tutuluyor. Ailede herke- 
sın çılgınca bu oyunu oynadığını 
düşünürseniz gayet manuklı bir 


sistem olduğuna siz de hak vere- 
ceksiniz. Kullanıcınızı yarattıktan 
sonra karşınıza bas bas bağıran 
bir megafon çıkıyor ve alışırma 
bölümlerinden bahsediyor. Bu 
bölümleri oyunu bilseniz bile oy- 
namaniz iyi olur çünkü zaman 
kaybertirmiyorlar ve objeleri tan- 
yip nasıl kullanacağınızı gösleri- 
yorlar. 50 adet tutorial bolumun- 
den sonra oyuna giriyorsunuz. 
Oyunda toplamı 250 kadar puzz- 
le var. Ve bunlar farklı zorluk sevi- 
yelenme dağılmış durumda. Eğer 
sırayla giderim diyorsanız kolay- 
dan uzmana kadar yolunuz var 
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Fakat baslarda sıkıldım daha zor 
seyler istiyorum derseniz istediği- 
niz zorluk seviyesinden istediğiniz. 
bölümü oynayabilirsiniz 


Timsahla tost makinesi?! 

Ojeler birbirinden çok alaka- 
sız, tamamen saçma araçlar yap- 
maya yarayan eşyalar. Örneğin 
kafesteki bir farenin Uzerine top 
atarak onu korkutup koşmasını 
sağlıyorsunuz. Bu sırada onun 
koştuğu platforma bağlı jeneratör 
çalışıyor ve prize elektrik sağlıyor. 
Böylece çalıştırdığınız tost makıne- 
sinden fırlayan ekmekler bir bato- 
na çarparak onun uçmasını sağlı- 
yor. Balonun üstüne koyduğunuz 
raptiye de balonu patlatıyor ve 
görev bitiyor. Dikkat edilmesi ge- 
rek noktaları tutorial bölümünde 
öğrenmelisiniz. Örneğin hangi 
patlayıcının hangi tp duvarı pak 
latabildiği veya hangi topun ağır- 
lığının ne kadar olduğu 
nerelerde kullanılabileceği gibi 
Oyunun arabirimi olduk: de 
ve anlaşılır. Üste icatları yaptığınız 
alan, aşağıda ise alet çantanız 
var. Bazı bölümlerde alet çan- 
Tanızdaki herseyi kullanmak 
zorunda olmayabiliyorsunuz 


Sizinde kendi bulmacalarınızı 
yaralabileceğiniz bir 
auşunulmuş. Burada hayal 
gücunüzu zorlayın, Iki kişinin oy- 
nayabileceği bölümde ise ar- 
kadaşınızla zamana karşı zekanızı 
yarıştırabilirsiniz. Başlarda oyunun 
alakasız gözüken kendi kurallarına 
alışmakta biraz zorluk çekebilir- 
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Alternatif 


siniz. Ama alıstıklan sonra oyu- 
nun başından kalkmak pek mum- 
kun olmuyor. Giderek zorlaşan 
puzzle seviyeleri çok iyi ayarlamış 
Böyle bir serinin devamına da 
böyle bir oyun yakışırdı. Asla 
denemeder geçmeyin 


Onur Bayram 


Puzzle çözmek için herşey yerli yerinde. 
Bu müzik ve grafikler varken canınızın s= 
kılmasma imkan yok. 


Purtie oyunlar bu oyunla dönliş yapıycır 
Mi tr bir oyunda olmalı gertken herşeye 
sahip: Öyünün kendine has eğlenceli kural 
larini eğitim börümlerinde öğrenebilirsiniz 
Minimum: Pentum 90 MHz, JMA RAM 


SoMa HDD 


Önerilen: Pertium 146 Mhr, GLM BAM 


Multiplayer: Yol 
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Olimpiyat... 
Yapım: Midas 


ylül ayı olimpiyat ayı. Fir- 
E malar güncel olmayı, 
modaya uymayı ne kæ 
dar da seviyorlar. Olimpiyatlar mı | 
var, 15 senedir kımse olimpiyat 
oyunu çıkarmaz, piyasaya hemen 
iki tane olimpiyat oyunu geliverdi 
Hayır utanmasak biz bile giyece- 
ğiz formalarımızı olimpıyatlardayız 
diye size fotoğraf çektireceğiz 
{yok canım daha neler)! 
Oyunumuz Midas diye pek du- 
yulmadık bir firmadan geliyor. Bir 
olimpiyat oyununa göre İlginç 
özellikleri olan ama sanatsal yön- 
den de pek bir ayrıcalık tanınma- 
miş bir oyun. Ne demek şimdi bu 
demeyin, oynanış bakımından 
benzerlerinden biraz daha farklı 
bir sülin denendiği ama de- 
mo/grafik/ses bakımından benim 
beklenülerimin çok altında olan 
bir oyun. Öyle ki demolar yok de- 
necek kadar az; grafikler 3D ol- 
masına karşın yetersiz (özellikle şu 
ana kadar yapılmış her spor oyu: 
nunda olduğu gibi seyirci grafik: 
leri özensiz ve rezaleti ve adamla- 
rın çıkardığı ses efektleri bir C64 


© Grafikler ğ 
Grafikler daha lyi olabilirdi, olması gere- 
kanin altında, damolar zayıf ve et- 
kiliyicilieten uzak. 


©  SesveMüzik 
Adamların sas efektleri iğrenç ve çok ka- 
Titesiz, hatta komik! Müzik de beklenin 


tie EE 


Oynanış tekniği ilginç ve aslında yete- 
rince gürel işlenseydi başarılı olacak bir 
teknik, 


IF Ti Desi 


Grafik ve müzigin körüğü ile efektlerin iğ- 
rençliği birleşince ortama atm gibi bir şey 
Çıkmış. Atmosfer bile demek ror geliyor. 

LEVEL Notu 


SERGEİ BUBKA'S MILLENIUM GAMES 
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Tür: spor 


oyununda karşılaşılabilecek kadar 
kötü Hiç bir üç adım atlayıcı “Ih! 
İl imh!” diye atlamaz Ote yar- 
dan oyunumuzun güzel yanları 
da var, hatta Sydney2000'leni bir 
çok ana öge bakımından geri de 
olsa da aslında ondan daha derin 
bir oyun olduğu kesin Oncelikle 
Sydney'e göre daha fazla oynaya- 
bileceğiniz çeşit var ve bu oyuna 


zevk katmış. Bunlar kısaca 100m , 
200 m., 400 m., 110 m. engelli, 
400m. engelli, 4x100m. bayrak, | 
4X400m. bayrak. 800 | 
m., 1500m, 3000m., 
5000 m., uzun atla 
ma, yüksek atlama, üç 
adım atlama, sırıkla at- 
lama, cirit atma, disk 
atma, gülle atma ve 
çekiç alma (biliyorum 
pek kısaca olmadı) şek- 
linde sıralanabilir. Gör- 
düğünüz gibi Syd- 
ney'e göre çok daha 
fazla ve eğlenceli oyun 
var. Ama bunları süsle- 
yen makyaj olmadık. 
tan sonra, ohoool At 
mosfer matmosfer, gü- 
zel bir şey tabii; ama ben estetik 
değerlere önem veririm arkadaş, 

bir kızın yuvarlak hatları, bir oyu- | 
nun yumuşak ve sütun gibi güzel 
animasyonları olmalı. Ih'laya ın'la- | 
ya üç adım atiamaktansa gerçekçi 
efektlerle atlarım; iki adım atlarım 


N 


daha iyi. Bilmem anlatabildim mi? 


5 yuvarlak, çabuk 

burdan uzaklaşak 

Ote yandan oyunun gerçekten 
ilginç yanları da var. Mesela bem- 
zer oyunlarda sağ-sol yaparak hız- 
lanıyorduk. Bu oyunda ise spor- 
cumuzun altında bir adet devamlı 
dönen daire ve bir ok var. Daire 
yeşil ve kırmızı olmak üzere ikiye 
ayrılmış Sizin amacınız ise daire- 
nin yeşil kısmı okun üzerindeyken 
düğmeye basılı tutmak ve Kırmız- 
nın üzerindeyken bırakmak. Eğer 
kırmızıda da basarsanız adamınız 
bir anda hız kaybediyor ve unut- 
mayın ki hangi alanda yarışıyorsa- 
niz yarışın her zaman hızlı olmak 
zorundasınız. Bu tuş player | için 
mouse'un sol tuşu; yani oyunu 
mouse'la oynayabiliyorsunuz, bir 
spor oyunu için dikkat çeken bir 
özellik Ama daha önemlisi, ki bu 
oyuna çok büyük bir derinlik kat- 
mış; training manager. Bu mod- 
da oynarken karakterinizi sıfırdan 
alacak ve basit bir kulüpteyken, $s- 
rasıyla yükseltip Üniverste/böl- 
ge/şehir şampiyonları yapacak 
sonra ülke elemelerine katılacak 
ve en sonunda Uluslarası yarışa- 
caksınız Bunlan yaparken koçu- 
nuzla beraber antreman progre- 


mi yapacak ve uygulayacak, dok- 
torunuzun kontrolünde sakatlıkla- 
rınızı tedavi edecek ve menejeri- 
niz sayesinde gireceğiniz yarışma- 
ların tarihlerini belirleyeceksiniz 
Aynı bir futbol menejerlik oyu- 
nunda olduğu gibi oyunu kont- 
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rol edeceksiniz yani. Her karakte- 
rin strength (güçi, speed (biz), ac- 
celeration (hızlanma), jump (sıçra- 
ma), endurancefdayanıklılık) ve 
reaction{tepki) olmak Üzere 6 ta- 
ne özelliği olacak ve bunları tabii 
ki zamanla geliştireceksiniz. Atleti- 
nizi ise her biri farklı özelliklerde 
olan sadece 10 ülke arasından 
seçebiteceksiniz. Bunların haricin- 
de free play (istediğiniz alanda is- 
tediğiniz kadar oynarsınız ama re- 
korlarınız sayılmaz), multiplayer (8 
kişi network veya iki kişi ayrı bil- 
gisayar) ve team arcade (bir dak 
da bronz veya gümüş madalya 
alırsanız başka bir dalı, altın ma- 
dalya alırsanız başka 
iki dalı birden açarsı- 
niz, açamadığınız 
dalları oynayamazsı- 
nız) modları da sizi 
bekliyor olacak. 

Bubka's genel ola- 
rak daha derin ve 
daha farklı bir konto- 
lü olan oyun; ama 
daha basit ve daha 
amele bir oyun olan 
Sydney'den de daha 
zevksiz bir oyun. 
Ozellikle ses efektleri 
“Millenium Games" 
adlı bir oyuna yakışa- 
cak türden değil Yoksa oradaki 
millenium'dan kastettikleri “bin 
yıllık oyun” mu acep? 

Neyse, olimpiyatlara hoşgeldi- 
niz, ama Avustralya Bubka'dan 
daha yakın gibi. 

- Gökhan & Batu 
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u ay sizin de farkedece- 
B giniz gibi dergimizde 
yarış oyunlarının ezici 


bır ustunluğu var, Fakat işin asıl 
acı yanı bu ay benim 4 adel ya- 
nış oyunu incelemiş olmam. Play 
ekimiz için yazdığım yazıyı de- 
ğerlendirme dısı tutarsak hangi 
yarış oyunun daha kötü olduğu- 
na kara vermem oldukça zor ol- 
du Yine de bu zor seçime rağ- 
men sonunda Oscar'ı alan oyun 
belli oldu: Swamp Buggy Ra- 
cing. 

Bir oyunu ismiyle incelemek 
ne kadar doğrudur bilmem ama 
oyunun içeriğine girmeden ön- 
Ce biraz smi hakkında yorum 
yapmak istiyorum. Oyunumuzun 
ismi 3 kelimeden oluşuyor. Bun- 
lardan ilki swamp kelimesi ki, bu 
kelimenin türkce tam anlamı De- 
taklık. Sonuncu kelimemiz racing 
kelimesi ve bunun anlamı da ya- 
riş. İlk kelimemiz olan bataklık ke- 
limesinin sonuncu kelimemiz 
olan yarış kelimesiyle nasıl bir 
alakası olduğunu tahmin edemi 
yordum. Bataklıkta yarışmanın 


İN Crafiğe ihtiyaç duyulan bir şey yok. Ça- 


murda gider arabalar için ne kadar gra~ 
fik gerekebilir ki. Hiçbir efekt yok. 


Arkada mp3 pma önerim hala şiddetle 
geçerli, Çünkü sadece tek adet çok kötü 


bir parça var. 
abiliriik | 


Oynamaya gerek yök. Yani oyun oyna— 
nabiliyormu diye denemeyin. Siz de ürü 


lürsünüz ben de üzülürüm, 
NE 
Atmosferi sağlamış” 

Jar desem bi dert sağlayamamışlar desem 


bi dert, 


LEVEL No 


Swamp Buggy Racing 


Artık abarttılar! Bataklıkta nasıl yarışacaz?!?!?!? 


Weh: www.olympıcvideogames.com 


Tür: spor 


zor olduğunu düşünürsek bunu 
görebilmemiz için oyunu oyna- 
maklan başka çaremiz kalmıyor. 


Pardon, ana menüye 

nasıl gidebilirim acaba? 

Oyunu açarken kaşınıza çıkan 
gerip setup ekranına biraz takila- 
bilirsiniz Ekrandakı kontrollerin 
ne anlama geldiğini anlayama- 
dım Fakat onlara dokunmazsa- 
nız daha sonra oyuna girince 
oynama müsalt tuşlar bulabiliyor- 
sunuz. Buradan grafik ayarlarını 
da yapmaya bakın Çünkü oyu- 
nun içinde bu ayarları bulami- 
yorsunuz. 

Her yarış oyununda olduğu 
gibi bu oyunun da başında na- 
reketli müzik eşliğin 
araba görünülerinden oluşan 
bir demo beklerdim. Fakat bu 
oyunun konusu gerçekte varola- 
mayacağından karşıma çıkan de- 
moya önce şaşırıp sonra dakika- 
larca gülerek kendimi avuttum 
Oyunun konusu adından da an- 
laşılacağı gibi bataklıkta geçiyor 
Yani araçların yarıştığı parkur, 
çim veya toprak yerine çamur- 
dan oluşuyor. Çamurun içinden 
çıkınca araç yavaşlıyor Yalnız 
oyundakı tek mantıksızlık bu de- 
gil, Fizik motorunda ciddi sorun- 
lar olan oyunda arabanızla bir 
yere çarpınca gereğinden fazla 
uçabiliyor ya da olması gereken- 
den daha kolay bir şeklide devri- 
lebiliyorsunuz 


ansan 


Oyunun arabirimi oldukça sa- 
de Hatta gereğinden fazla bile 
diyebilirim. Gerekli ayarların hiç 
birini bu menüde bulabilmek 
mumkün deği! Zaten bir kere 
ayuna girdikten sonra ana me- 
nuye dönebilmek de mümkun 
olamıyor. Oyuna girerken parkur 
seçimi, araba seçimi ve vites seçi- 
mı yapılıyor. Parkur seçiminin 
çok zor olduğunu söyleyemeye- 
ceğim Çünkü sadece 2 adet 
parkur var Araba seçimi de da- 
ha zor değil Oyundaki toplam 


NALIN 


araba sayısı 4. Bunlar da zaten 
farklı sınıflarda olduğu ıçın zorluk 
seviyesi seçmek gibi bir şey olu- 
yor. Buraya kadar herşeyin çol 
acı olduğunu biliyorum. Ama aslı 
gerçeklerle oyuna girince yüzleşk 
yorsunuz 

Bu da nesi?! Bir tabut, yanın- 
da 4 adet ince cubuk ve 4 adet 
parmak kalınlığında yuvarlak 
Bunlar araba olamaz! Ama olu 
yormuş işte Uzun uğraşlardan 
sonra gaz ve fren tuşlarının neler 
olduğunu buluyorum ve oyna- 
maya başlıyorum. Haritalarda 4 
adet viraj var. Bir elipsin etrafin- 
da donup duruyorsunuz. Zorluk 
seviyesinin bilgisayarın yapay ze 
kasına hiçbir etkisi yok Sadece 
rakiplerin daha hızlı gitmesini 
sağlıyor. Tabiki bu bi derece zor- 
luk olarak algılanabilir. Oyunun 
kontrolleri gayet basit. Gaz, fren, 
sağ, Sol 


Pardon, bu oyundan en 
çabuk nasıl çıkabilirim 
acaba? 

Başta açılan ve bır daha girme 
sansınız bulunmayan ayarlar ara 
sında “hava şartlarını aç” gibi bir 
seçenek var. Bu seçeneği açınca 
yarışırken yağmur yağıyor ve yer 
yer sis bastırıyor Fakat yağmu 
run yağmasından yere düşmesi- 
ne kadar butun efektleri Paini ile 
yapılmıs gibi. Sis de indi mi hiç- 
bir şey görmek mumkün olmu: 
yor. Sanki bulutlar yere in- 
mış gibi oluyor. Oyunun 
bu dediklerimden başka 


bir grafik numarası yok. Ilk defa 
3D bir oyunda 2D bir obje görü- 
yorum. Ağaçlar kartondan yapıl 
mış gibi. Bataklığın bataklık oldu- 
ğunu sadece renginden tahmın 
edebiliyorum, Çünkü sm efektleri 
yok denecek kadar zayıf. Bazı 
yerlerde lens flare efekti var ama 
o da hiç gerçekçi değil. 

Yarışa ilk girdiğiniz andan iti- 
baren aynı kotu müzik arka pian- 
da çalıyor. Tavisyem aynı anda 
arkada mp3 çalmanız olacaktır. 
Ses efekleri de sadece motor sesi 
ve seyirci bağırışmalarından iba- 
re Ama ben etrafta seyirci göre- 
medim, Bu aykı incelediğim en 
kötü oyun olan Swamp Buggy 
Racing her açıdan sayısız eksiğe 
sahip bir oyun. Bunu yanş oyu- 
nu olarak alıp oynamak için çok 
sıkılmıs olmanız lazım 
Geçen ayki Vietnam 
incelememden 
sonra oku- 
yucularıma 
bu oyunu da aldır 
mamakla çok iyi bir 
şey yaptığımı 
düşünüyo- 
rum. Kesinlik- 
le uzak durun 


Onur Bayram 


Yapım-Dağıtım: WizardWorks 


arley-Davidson. Mo- 

tosiklet dünyasında 

apayn bir yeri olan bir 
isim, Ne teknolojisi çok ileridir, 
ne de son derece mükemmel, 
sorunsuz motosikletler Üretir 
Ama neredeyse yüzyıldır sadece 
Amerika değil, tüm dünya yolla: 
rını çiğnemiş, insanların gönlün 
de yer etmiş bir markadır. Insan- 
lar baska hangi motosikletin 
markasını sırtlarına dövmeyle 
yazdırıyorlar, başka hangi nes- 
neye bu denli büyük bir tutkuyla 
bağlanıyorlar kı? Tabii ki bu ka- 
dar çok tutulan bir motosikletin 
üzerine filmler yapıldı, romanlar 
yazıldı, şarkılar bestelendi. Hedi- 
yelik eşyalar, tit makineleri, kah- 
ve fincanları, deri ceketler, üze- 
rinde “Harley” yazan herhangi 
bir sey rahatlıkla muşteri bulabi- 
lir, herhangı bir şey! Eh tabi, 
böyle bir markanın bilgisayar 
oyunu yapılmaz mi? Tabii ki ya 
pılır, hatta maalesef yapıldı bi- 
ig Neden mi "maalesef" de- 
dim? Çünkü piyasada bu kadar 
güzel motosiklet oyunu varken, 
yanı istenince yapılabilirken, na- 
sıl olur da WizardWorks imzalı 
bu tuhaf "oyun" ortaya çıkar? 
Nasıl? NASIL??? 


V-Twin Gümbürtüsü 

Ne Hoştur... 

Aslında daha oyun kurulurken 
“DirectX 6 1 kurayım mı abey?” 
diye sorduğu an başıma gele- 
cekleri anladım ben. Bu çok be- 
lirgin bir özelliktir, bilen bilir, mu- 
kemmel 3D grafiklere sahip ol- 
duğunu iddia eden bir Win- 
dows oyunu kalkıp da eski Di- 
reciX surumlerini kurmayı teklif 
ediyorsa, o oyundan pek fazla 
bir şey beklememek gerekir. Za- 
ten birkaç dakika sonra oyuna 
girince korkularımın gerçeğe dö- 
nüştüğünü de gördüm, başım 
göğe erdi. Ben hayatımda bu 
kadar berbat bir oyun görme- 
dim, aslında ortada bir oyun da 
yok ama neyse, madem ki ya- 
pımcılar bunun oyun olduğunu 
iddia ediyor, kırmayayım çocuk- 
tarı, Konu şöyle, siz bir motosik- 
let sürücüsü olarak Amerika'nın 
çeşitli eyaletlerindeki yollarda 


gazlıyorsunuz. Yarışın sonunda 
kaçıncı geldiğinize bağlı olarak 
biraz para kazanıp, motorunuza 
daha iyi parçalar takıyorsunuz 
Böyle yarışa yarışa sonunda her 


yıl yüzbinlerce Harley binicisinin 
toplanıp şenlik yaptığı efsanevi 
Sturgis kasabasına varıyorsunuz 
Yarışta ilk üçe girenlere para var, 
diğerlerine bir şey yok. Ama za- 
ten yarışta dört kişinin bulundu- 
ğunu duşunurseniz işlerin ne 
denli acınası durumda olduğunu 
anlarsınız. Koca yarışa sadece 4 
motorcu katılıyor, tabii Multipla- 
yer olayı da aynı sayıyla Kısıtlı, 


Bir Fat Boy Olsa da 

Düşsek Yollara... 

HD — RAA {adını her defasında 
yeniden yazmamı beklemiyorsu- 
nuz umarım?) konu olarak içi 
son derece boş olan bir oyun, 
ama maalesef bununla kalmıyor 
Grafikleri de bugune dek gor- 
duklerimin içinde en kötüsü di- 
yebilirim. Surucu ve motosikletler 
mumkun olduğunca az poligon 
kullanılarak tasarlanmış, haliyle 
hepsi de süt kutularına benziyor- 
iar Çevre ise ondan beter, Uç 
beş çizgiden ve bir çeşit kapla- 


Web: www.wizardworks.com 


madan oluşan dağlar, otomobil- 
ler, binalar, ve daha da kolusu 
iki boyutlu iğrenç birmaplerden 
olusan ağaçlar, seyirciler, geyik- 
ler.. 

İlk oynadığınızda pistler bir 
hayti uzun gibi geliyor, ancak 
sonradan aslında öyle olmadığı- 
nı, gerçekte oyunun bir türlü bit 
mek bilmediğini fark ediyorsu- 
nuz. Çunkü oynadıkça oyunun 
ne berbat bir tasarıma sahip ol- 
duğunu görüyorsunuz. Öncelik- 


TME 


posmo 


te binalara ya da arabalara çar- 
pinca şöyle bir sarsılıyor ama ha- 
sarsızca içlerinden geçiyorsunuz 
Ayrıca 1985'ten bu yana hiçbir 
bilgisayar oyununda virajların ye- 
rine köşelerin kullanıldığını gör- 
medim, aslında halâ bu şekilde 
oyun tasarlayacak kadar tembel 
ve beceriksiz yaratıkların ortalıkta 
dolaştığını da bilmiyordum 


Ya da Bir Balyoz Bulup Bu 

Oyunun CD'sini Kırsam... 

Oyunun belki de en berbat 
yanı oynanışı, ya da daha doğ- 
rusu oynanamayışı, Öncelikle 
tuşları istediğiniz gibi ayarlama 
nız mümkün değil, sadece yön 
tuşiarını kullanabiliyorsunuz. Bu 
yüzden de motorunuzu doğru 
dürüst kontrol edebilmeniz 
mümkün olmuyor. Ama tek s0- 
run bu değil zaten, bir başka 
berbat tasarım unsuru da motor- 
ların benzinlerinin bir süre sonra 
bitmesi Aslında bu iyi bir detay 
olabilirdi, ama hiçbir motosiklet 
bir depo benzinle 300 metre git 


İNCELEME 
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mezl Üstelik benzini biten bir 
motoru inip itmeniz gerekir, ama 
oyundan atılmayını diye bunu da 
yapmamışlar. Benzini bitmiş bir 
motorla saatte ortalama 40 mil 
surat yaparak ilerlemek müm 
kun, hatta isterseniz yarışın 
sonuna dek böyle ilerleyebilir- 
sınız Öte yandan rakipleriniz her 
gördükleri benzinciye gir- 
melerine rağmen, uzun süre 
benzinci olmayan bölgelerde 
bile tamgaz gittikleri halde yakıt- 
ları tükenmiyor. Yani tamamen 
saçma ötesi bir tasarım, gerçekçi 
geçinen bir oyun için tam bir 
felaket. Aslında daha da devam 
edebilirdim, ama hiç yazasım 
yok doğrusu Eğer motosikletler- 
den ve bilgisayar oyunlarından 
sonsuza dek tiksinmek istemiyor- 
sanız bu oyundan uzak durun 
derim 


“Gelgim, gördüm, tiskindim!” derdi yüce 


Julis Caesar görseydi. Olmaz olsun böyle 
oyun grafigi. 


Bir Marley'in motar sasi para eder, bir de 
CD'yi dolduran vasat müzikler. © da çok 
bir para etmez hani, 
eee 1 e 
ynanabilirlik | 
Bir tornavida alip kendi görünüzü əy- 
mak, yà da kerpetenle kendi sağlam di- 
şinizi çekmeye çalışmak 


Ne atmosferi? Dalga mi geçiyorsunuz 
yapmayin reca ederim! Koca Adamları - 
tuz, yakışıyor mu size? 


gi İNCELEME 


h 


Yapım: Stardock Systems 
emen her kez Mono- 
ii poly ya da onun bizde- 
ki versiyonu olan Borsa 
oyununu oynamıştır. Ve oyna 
yanlar gayet iyi bilir ki bu ilk bakış- 
ta sıkıcı olarak görülebilecek 
oyunların beklenmedik ve insanı 
içine çeken bir cazibesi vardır. 
Nedir bu cazibe? Nereden kay- 
naklanır? Bize çekici gelen, ger- 
çek hayatta ancak rüyamızda gö- 
rebileceğimiz zenginlikleri oyunda 
bile olsa ele geçirmenin zevki mi- 
dir? Belki de... Yoksa önümüzde 
durmadan artan para destesini 
mi istiflemek içimizi gıdıklıyor? Bu 
da işin bir yonu. Ama bana kalir- 
sa oyunun ana noktas! rakiplerini- 
zi, yo daha da iddialı bir kelime 
gerek, düşmanlarınızı yenmenin, 
güçlü ve zengin olmanın zevkini 
sanalda olsa yaşatabilmesi. Dostu- 
nuz (yani gerçek hayatta öyle ola- 
bilir ama oyun içinde bir düşman 
o} hoteliniz de mi kaldı, dükkanı- 
nızdan alışveriş mi yaptı? Işte o 
parayı tosladığınız anın cazibesi 
çok büyüktür. Paraya sıkıştığı an- 
da size olanı borcunu ödemek zo 
runda olması ne de eğlencelidir. 


eN le 
Orijinal oyuna göre çok gelişmiş olsa da gå- 
nümüzün standartlarının biraz altında ama 
kötü olduğunu söylemek haksızlık olur. 


ir sürü sinir bozucu ses kalabalık yarstıp 
duruyor; sesi kapatmak en iyısi Seslerin 
'dâha güzel olması beklenirdi. 


Basit (hatta aşırı basit) aayüzü ve den- 
geli birimleriyle bu oyunu oynamak ger- 
çek bir zevk. 


Türün zamandır bu tünde iyi bir oyunür, 
eksikliği çekiliyordu ama artık bu ekalklt- 
gi metmeyeceisiniz. 


Business Tycoon 


Dağıtım: Ubi Soft Entertainment 


Hele kodese tıkılması tam bir neşe 
patlamasıdır. 


Silahlarınızı kuşanmanın 

vakti geldi... 

Aslına bakarsaniz Business 
Tycoon yeni bir oyun değil. Busi- 
ness Tycoon'u yaratan ekip 
1998'de Entrepreneur adında bir 
oyunla iş dünyası oyunlarına ilk 
adımını atmışu ve Entreprencur'le 
büyük bir başarı yakalamıştı. Ne 
yazık ki Entrepreneur ülkemizde 
hemen hiç tanınmamış bir oyun 
Business Tycoon aslen Entrepre- 
neure yapılmış bir devam oyunu 
ve temel olan her özelliğiyle 
onun gelişmiş bir versiyonu ama 
dediğim gibi Enirepreneur'ü bi- 
len pek kimse olmadığından işle- 
re en baştan başlayalım. 

Tahmın edebileceğiniz gibi 
oyunda bir firmayı yönetiyorsu- 
nuz ve tipki gerçek hayattaki gibi 
tek amacınız kar etmek ancak bu- 
nu yapmanız hiç de kolay değil 
çünkü karşınızda zorlu rakipler 
var ve pazardaki payınızın artması 
için onlarınkinin azalması gerek 
Yapacağınız ilk iş firmanızın hangi 
endüstri alanında çalışacağını be- 
lirlemek. Seçenekler arasında 
uçak, otomobil ve bilgisayar sek- 
törleri var. Eğer üretici firma sozü- 
nu tutarsa bu seçeneklere Star- 
dock'un internetteki sitesinden 
yenilerini ekleyebileceğiz. Seçimi- 
nizi yaptıktan sonra ikinci ama 
çok önemli olan diğer bir seçim 
daha yapmalısınız; bu da şirketini- 
Zin hangi alanda daha güçlü ola- 
cağını belirlemek, Marketing (per 
zarlama), Research (araştırma) ya 
da Production füretm) alanların- 
dan birini seçerek şirketinizin bu 
alanda daha verimli olmasını sağ- 
hyorsunuz. 

Şirketinizi kurup hangi endüstri 
dalında çalışacağınızı belirledikten 
sonra yapmanız gereken ilk şey 
bölgesel avarılajlar ele geçirmek 
Hem ilerleyen safhalarda hem de 
oyunun başında mallarınızı çok 
sayıda bölgede satılması önemli 
Bu yüzden ilk olarak her bölgede 
bir pazar araştırması yapmalısınız 
böylece o bölgede yaşayan in- 
sanların ihtiyaçlarını belirleyebilirsi- 
mz 


JON 


Monopoly'i unutun ve vahşi bir para kazanma mücadelesine katılın... 
Tür: Strateji 


Karargahınızı kurup araziyi de 
tanıdıktan sonra artık sıra askerle- 
rinizi göndermeye geldi. Satış 
yapmak için ilk yapmanız gereken 
hedef olarak seçtiğiniz bölgeye 
satış elemanınızı göndermek (sâ- 
les executive}, böylece elemanını 
zı gönderdiğiniz bölge ve ona 
komşu birkaç bölgede ürünleriniz 
satışa çıkıyor. Eğer seçilen bölge 
sizin ürününüzü pek tutmadıysa 
daha esaslı kuvvetleri devreye so- 
kun ve bır pazarlama kampanyası 
başlatın; bu hem sizin sakşlarınızı 
artıracak hem de rakip firmanın 
ürününün popülerliğini azaltacak- 
tr. 

Gelelim oyunun en önemli 
öğelerinden biri olan Direct Act 
on Cards'a. Bu kartlar oyunda 
çok önemli bir yer tutuyor ve şir- 
ketinize çok büyük faydalar ya da 
büyük zararlar verebiliyor, Kartlar 
sahip oldukları önemin ya da etki- 
nin büyüklüğüne orantılı bir fiyata 
sahipler bir anda kasanızdarnı 10 
milyonu uçurabildikleri gibi 
önemli bir kontratıda kazandırabi- 
liyorlar 

B52 Allenizin Seçimi 

Oyunumuzun genel özellikleri 
sanırım az çok ortaya çıktı. Genel 
olarak Business Tycoon son za- 
manlarda çıkan en Iyı endustri 
oyunu; oynanışı, grafikleri ve zor- 
lu {hatta ilk zamanlar için fazlasıy- 
la zorlu) yapay zeka rakipleriyle 


| türün hayranlarını memnun ede- 


cektir ama ne yazık ki kusursuz 
değil Her şeyden önce arayüz 
gayet fonksiyonel olsa da elinizin 
altında butunması gereken bazı 


Bilgi için: www.ubisoft.com 
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seçenekler es geçilmiş. Oyundaki 
sesler ise gayet sinir bozucu; bit- 
memecesine çıkan onaylama sor- 
gular ise insanı tam anlamiyla 
bezdiriyor. Bunun yanında en ab- 
surd eksiklik ise seçtiğiniz endüstri 
dalı ne olursa olsun, pazarlama 
stratejilerinizin yani oyun oynani- 
gnm hemen hiç değişmemesi. 
Uçak satışıyla bilgisayar satışının 
aynı elduğunu düşünmek son 
derece saçma. Ustelik uçaklar için 
en son ne zaman pazar araşlır- 
ması yapıldığını ve radyo ve tele- 
vizyonlara reklam verildiğini gör- 
dünüz, hele bir de savaş Uçakları 
olduklarını düşünün. Radyoda 
"B52 Ailenizin Seçimi" sloganını 
duymak ne tüyler ürpertici olurdu 
değil mi? Tek düzelik bununla da 
sınırı değil; tüm endüstrilerde 
araşlırmalar yaklaşık aynı hızla iler- 
liyor. Oysa her dakika yeni bir 
uçak modeli çıkmadığını hepimiz 
cok iyi biliriz veya altı ay önce al- 
dığınız bilgisayar ya da ekran kar- 
tırın modası çoktan geçmiştir 

Bunların dışında oyunda birkaç 
saçma sapan olay daha var (ör- 
neğin urunlerin fiyatları; ancak 
bu kadar kusur kadı kızında değil- 
se bile fırıncının kızında da olur 
deyip oyunu beğendiğimizi belir- 
telim ve türün hayranlarına sakın 
ha kaçırmamalarını salık verip 
yazımızı bitirelim 


Güven Çatak 


NCELEME 


ISANYVM 134371 


Oh oh gelsin piliçler, hem de kızarmış. Aman tanrım en zevkli oyunum! 


Yapım/Dağıtım: Midas 


vet, oyunun Ismini gö- 
E rünce neler düşündüğü- 

nüzü biliyorum. Çünkü 
ben de ilk duyduğumda aynı 
seyleri düşünmüştüm. Kapağın- 
da araba resimleri olan ve de is- 
mi böyle olan bir oyunu görün- 
ce gayet gönüllü bir şekilde, yaz- 
ma isteğimi yetkililere bildirdim 
Yetkililer yine oyunun ismine ba- 
kp bu oyunu zaten benden iyi 
kimsenin yazamayacağını söyle- 
yerek oyunu bana teslim ettiler 
Oyunu aldıktarı sonra yüklemeye 
koyuldum. Karşımdaki ekranda 
beni bekleyenleri düşünürken bi- 
ten yükleme işleminden sonra 
oyunu büyük bir heyecanla aç- 
tım. Fakat nedense isler bekledi- 
ğim gibi gitmemişti 


Hani kızarmış piliç? 

Saat sabahın 4'ünde zaten 
kamım bu kadar acıkmışken tam 
da göreceğim tavuklu burgere- 
rin bir araba yarışıyla nasıl bağ- 
daşabileceğini düşünüyordum 
kı, zaten böyle birşeyin olmadığı- 
ni anladım. Oldukca kısa ve ko- 
fay bir kurulumdan sonra hemen 


Müzikler belki idare eder ama ses efekt 
teri çok cılız, Böyle bir oyuna daha fazla- 
ni beklemek de yanlış olur, 


İlk başında oturduğunuzda bir süre oy- 
nayabilirsinlz buna diyeceğim bir şey 


‘BP LEVEL Notu 


Daha farla harita olsaydı, yi bir mizik 
olsaydı, ses efeletteri iyt olsaydi, grafik 
motorunda boglar olmasaydı, daha fazlı 
yarış seçeneği olsaydi. 

Minimum: PI 733, #6443 RAM, 60M8 NDD 


Önerileri: PII 350, GAME RAM 


Gralik: D3D desteği 


Extra: Gerek yok 


Hot Chix 


A 


Tür: Yarış 


oyunun arabirimine giriyorum. 
Karşınıza çıkan ekranda ayarları 
yapabilmeniz için birkaç ayar 
buttonu bulunuyor Buradan 
grafik, müzik, yarış tpi gibi ayar- 
ları yapabilirsiniz. Oyunda iki 
adet yarış tipi bulunmakta İlki 
zamana karşı yarış. Bu tipte raki- 
biniz yok ve kendiniz, seçtiğiniz 
bir parkurda zamana karşı yarışı- 
yarsunuz. İkinci tipte ise şampi- 
yonaya katılıyorsunuz. Burada 


harita seçme hakkınız yok Bes 


adet rakibe karşı farklı parkurlar- 


| da yarışıyorsunuz. Oyunun en 


kötü yarlanndan biri burada 
kendini gösleriyor. Parkurlar fark- 
lı ama hanlalar sadece 3 tane 
Aynı harita üzerinde bir düzden 
bir de tersten oynayabiliyorsu- 
nuz. Böylece çok da çeşitlilik sağ- 
lanmamış oluyor Haritalar deği- 
şik mekanlarda fakat hepsi açık 
alan. Haritalardarı birinde sis bi- 
rinde de yerlerde kar var. Fakat 
ne sis görüşü kısıtlıyor ne de kar 
kayganılık sağlıyor. Ayrıca bazı 
yerlerde yolun dışından giden 
kestirme patikaları kullanmak kar- 
lı olabiliyor. Tabi rakipleriniz de 
aynı yolları kullanabiliyor. 


Ben de yemek var 

sandım 

Oyunun ismiyle alakalı kısmı 
ise sadece seçtiğiniz arabayı kul- 
lanan bayanların oldukça seksi 
gözükmeleri. Fakat görünüşleri- 
nin oyuna çok etkisi ne yazık ki 
yok. Oyuna girdikten sonra gör 
düklerim pek de iç açıcı şeyler 
değil, Öncelikle ilk yanşımı yapar- 
ken grafikler hoşuma gitti. Ol- 


Bilgi Için: www.hotchix.com 


dukça canlı 
ve renkli 
grafikler 
görsel açı- 
dan oyu- 
nun dina- 
mizmini art- 
tırmış. Ara- 
birim de ok 
dukça anlaşılabilir şekilde yapıl- 
mış. Süre, hiz göstergesi, rakip 
ve tur sayısını ekranda görebil- 
mek mümkün, Fakat bunlara 
rağmen oyunun fiziksel moto- 
runda bir gariplik var. Yarıştığı- 
nız arabalar çok zor sağa ve sola 
dönüyor Dönüşler ve savrulma- 
ları gerçekçi yapılmamış. Bu da 
oyuna alışmayı zorlaştırıyor. 
Kontroller oldukça basit. Zaten 
değiştirmek de mumkun değil 
Yalnız bir yerde yazsaydı bulmak 
ıçın bütün tuşları denememe 
gerek kalmazdı Oldukça basit 
kontrotlere rağmen oyuna bir el 
freni eklenmiş. Bu da dönüşler 
de arabanın biraz daha disa sav- 
rulmasını sağlayarak gösteriş 
sağlıyor 


Sağa sola istediğiniz şiddette 
çarpabilirsiniz. Arabalarımız lastik 
top gibi bir yere çarpınca aynı 
hızla ters tarafa sekiyor. Hem de 
hiçbir hasar almadan. Yalnız bir 
kere çok çok çok Uğraşınca arka 
stoplardan birini kırabildim nasıl 
başardıysam. Yapay zeka ve zor- 
luk seviyesi hakkında söylenecek 
çok bir şey yok. Rakiplere yetişe- 


Alternatif 


meme neredeyse imkansız. Çün- 
kü gaza basarsanız elbet kısa sü- 
rede yakalıyorsunuz. Yalnız ræ 
kiplerinizde birine arkadan çar- 
parsanız ona kililenip kalıyorsu- 
nuz Bu da sanırım bir bug ok 
mah 


Kızlar her yerde var :) 

Önceden de dediğim gibi 
oyunun grafik motoru oldukça 
dinamik. Fazlaca efekt kullanıl- 
maya çalışıımış. Fakat bu görün- 
tu efektlerinin hiç biri göze hoş 
gözükmüyor. Bazı bölümlerdeki 
lens flare efekti, bir bölümdeki 
sis, duman efekti gerektiği gibi 
yapılamamış. Gölgelendirmeler 
memnun edici. Doku kaplamala- 
ri sade fakat göz alıcı. Oyun 
1280x1024 çözünürlüğe kadar 
Direct 3D platformunda çıkabili- 
yor. Oyundaki sesler bildiğimiz 
yarış oyunlarındaki motor, çar- 
pışma seslerine benziyor. Müzik- 
ler ise ortalamanın üstüne çıka- 
miyor. Eski arabaların hatırına 
1970'li yılların müzikleri konuk 
MUŞ 

Sonuç olarak bu oyun para 
verilip de alınacak bir oyun de- 
ğil, Bir çok eksiği var. Ayrıntıdan 
uzak ve oldukça hala dolu. Bur- 
ların düzeltilmiş hali olmadan 
oyundakı kızlar bile oyunu sat- 
üramaz 

Onur Bayram 


ö İNCELEME 


b. m à 


KISA KISA 


A 
m 


Kısı kısa'da görev değişimi. Artık bu ızdırap oyunları oynamak Burak'ın işi. 


Action Man 


Firma :Öğrenmeyin üzülürsünüz 


adamın şöyle bir tanımda bulum- 
masıydı. “Haydi Action Man dun 
yayı kurtaracak tek adam sen 
sin!” İyide neden ki ? O kadar 
vergi veriyoruz, başımızda © ka- 
dar takım elbiseli adam var, 0n- 


u oyunda en güldür 
m sey oyunun basin- 
da bizimle konusan 


ların maaşları bizim vergilenmiz- 

den ödeniyor onlar kurtarsın ba- 
na ne. O kadar şey becerebilsey- 
dım adım Bill Gates ya da Ma 


halma Ghandi falan olurdu. Ne 
işim olacak kı benim dunyayı 
kurtarmakla falan? O kadar kariz- 
dun gibi boğum 
boğum kaslarımız var ame senin 


mamiz 


kadar para kazanamıyoruz biz 
Sizde üp desen yok, boy pos de- 
sen © da yok ama ruya gibi çesit 
çeşit kızlar yanınızda. Bizde an- 


Tür; Yok böyle bir tür Saçmalık Derecesi; 80 


cak vitrine bakıp camına ekmek 
banabılıyoruz. Geçen gun kiz ar- 
kadaşımı annemlere tanıştırmak 
için goturdüm kadıncağız korku- 
dan avizeye tırmandı. Kendime 
araba bile alamadım. Daha ev ki- 


rasını zor ödüyorum. Bırak elbi- 
selerim iç çamaşırlarım bile abim- 
den kalma, Bak kardeşim çok 
güzel manu yapanm ayrıcada 


: 


çok güzel adam döverim Eğer $ 


bunlardan birisini istersen söyle 


i Ama bana kalkıp dünyayı kurtar 


falan deme 
Hadi diyelim 
ben bir su- 
per kahra 
manım. İyi 
de benimde 
bir özel ha- 
yatım ola- 
maz mi yani 
Ne öyle kalk 
her dakika 
dünyayı kur 
tar bakalım 
Fazla mesai 
parası yok, € 
bir tarafım kırılsa cizilse sigorta 
yok, öyle sırtımı okşayıp aferin 
demekle olmaz bu işler. Sen en 
iyisi al şu silahı eline bakayım, giy 
su kösede duran koslumu de 
Hah tamam hadı simdi madem 
o kadal iyı biliyorsun git sen kur- 
tar bakalım dunyayi da gör kaç 
bucak olduğunu. . 


SPRINT CAR RACING 


Firma: Julio Iglesias 
em ile konustuğumuzda 

C kısa kısa bölümümüzde 
gerçekten oyun tanıtımı 
yapmamız gerektiğini söylemişti 
Bende seçim yaptım ve dört bir- 
birinden başarısız oyun arasın- 
dan bunun seçtim. Sprint Car 
Racing diğer Uç oyun arasında 
gerçekten öne çıkan özelliklere 
sahip. Bu özelliklerin ne olduğu 
nu tam olarak belirleyemedim. 
Çünku sınıflamaya bile girmeye- 
cek zeka derecesine sahip (dikkat 
edin geri zekalı bile demedim), 
Amerikan çoban takımının eğlen- 
celerinden biri olan salak saçma 
dizaynlı araba yarışlarından bırını 
konu alan oyunda yaptığınız tek 
sey pistte deli danalar gibi dön- 
mek o kadar Bu noktada bir dik- 
kat çekici özellik daha var KI o da 
sürücülerin grafikleri Hepsi et 
kafalıl Evet evet abarimıyorum 
Grafikleri kım yapmışsa her halde 
bunu etrafındakilere Bakarak 


Tür: “amour 
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yapmış çünkü sürücüler tamer 
men et renginde ve kafalarındaki 
kask benzeri şeyierle hepsi koca 
et kafalar olarak görünüyor. Bu- 
nu yaparak bu oyunu oynayan- 
lara ne demek istemişler bilmem 
artık! Birde bu oyuna kalkıp zor- 
luk dereceleri koymuşlar ki en 
zorunda bile bir yaşındaki bir ço- 
cuk klavyeyi ayak parmaklarıyla 
kullanarak birinci olabilir. Oyun- 
niz çeşit çeşit 
yarış arabası var Yalnız program 
alanin hakkını yemeyelim. Bu 
arabaları dizayn ederken çok 
zorlandıkları belli oluyor. Tek bir 
model alıp onu çeşitli renklere 
boyayarak “yeni model” diye 
sunmak gerçekten çok yaratıcılık 
isteyen bir şey. Zaten bu oyunu 


da kullanabi! 


duşunüp yapan insanlardan da 
başka bır sey beklenemez. Bu 
oyun Amerika'nın geri kalmış 
yerlerinde belki iş yapar ama Tür- 
kiye'de asla! 


THE CRYSTAL KEY 


Firma : Ne gerek var 


bizmisiz. Güzelim bir sorun lüt 
fen acaba dünyayı kurtarmak is- 
ter misin diye, Istemiyorum, hiç 
bir yeri kurtarmak istemiyorum 
Kız arkadaşım bekliyor birazdan 
onunla buluşacağım hadi beni 
meşgul etmeyin. Uzay mekiği fa- 
lan anlarnam ben beklesin. O 
kadar otobüs minibüs kuyruğun- 
da bekliyoruz biz bir defa da me- 
Hem sen hiç 


u defada Dunyayı kur 
tarmak için uzaya gidi 
yoruz. Gene son ümit 


beklesin 
Sevda'yı lanımadın galiba. Hayır 


kik beni 


canım aşkları falan olmuyorum 
öyle sevda değil, Kız arkadaşımın 
adı Sevda. Bir dakika geç kal 
tum gununu rezil eder Ama o 
seni bekletükçe bektetir, artık 
elindeki çiçeklerin solar bekle- 
mekten, gelince de bir surat ya 
par ki sorma, Mutlaka bır sebebi 
vardır geç kalışınını. Sebep bula- 
mazsa zaten genede her şeyin 


Tür: Gereksiz oyun Saçmalık Derecesi 99 


sorumlusu sensindir. Sözü evirir 
çevirir getirip gene suçu sende 
bulur. Neymiş efendim buluştu- 
ğumuz sokağın taşları paket taş 
mış ondan ayakkabısının topuğu 
kırılmış ve oda eve gidip yeni 
ayakkabı giymek zorunda kalmış 
Ya belediyenin nereye nasıl taş 
döşediğine de kanşamam ki (sev. 
gili okur bu tip olaylar kadınların 
tipik davranışlarındandır. Aaa be- 
nim kız arkadaşımda bana böyle 
davranıyor derseniz merak etme- 
yin o yalnızca sizin kız arkadaşını 
za mahsus bir davranış değildir)! 
işte böyle bir kadın Sevda o yüz- 
den bırakın beni gitmem lazım 
Hem eğer dünyayı kurtaracak bi- 
risini arıyorsanız o da Hamdi abi- 
dır Kendisi Galatasaray Hama- 
mı'nda kesecilik yapan gayet bak 
tal yapılı şöyle iki metreye iki 
metre bir adamdır. Salın onu 
uzaya görün bakalım temizlen- 
medik bir tek koloni kalıyormu 
Ya duydunuz 
sesi bu ses Sev- 
da'nın sesi Ha- 
yır canım Ka 
sımpaşa'ya gel 
medi Tak- 
sım'den bağır- 
yor. Benim he- 
men çıkmam fa 
zm, Dünya 
bekler Sevda as- 
lal Sevelim sevi 
lelim bu Dunya 
hepimizin 


. 
: 
: 
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Virtual U 


KISA KISA 


Firma : Artık batmışlardır herhalde Tür: Yaşamaktan daha sıkıcı 


ne olabilir simülasyonu, 
niversite yönetim sımü- 
lasyonu yapmak hangi 


=n 
U sapkın beynin fikridir 


gerçekten çok merak ediyorum 
Tüm hayatımızın beş senesini ilko 
kulda üç senesini orta okulda üç 
senesini daha lisede geçiriyoruz 
Ondan sonra at gibi üniversite 
için koşturuyoruz. Girdik gireme- 
dik derken kaza eseri bir yere gir- 
dık diyelim, Hadi Alice Harikalar 
diyarında düşü kurup istediğimiz 
yere girdiğimizi de farz edelim. 
Çıkmak için saçlarımızın yarısını 
döktükten sonra birde oturup 
onun oyunu oynamak m? Ben 
bu CD'yi kırarım arkadaş. Bu Oyu 
nu evdeki fareleri zehirlemek için 
kullanırım. Sevmediğim insanlara 
olarak gönderirim. Her sa- 
aat 9'da evimin önünden 
“patates sovayn” diye bağırarak 
geçen cırdak sesli seyyar satıcının 
kafasına fırlatırım. Beton içine go 


Admin: 
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müup denize atarım Hayır hayır 
denizin en derin yerine atarım 
Ufalayıp tavuk yemi yaparım. 
Üzerinde sigara sondururum 

Ana yolun üzerinden geçen her- 
hangi bir üst geçide gecenin saat 
üçünde çıkıp CD'yi yolun ortasını 
attıktan sonra yüzümde sapık bir 
gülümsemeyle oradan kaçanmı 
Ama ne olursa olsun bu oyunla il- 
gti size tek bir kelime yazmam. 

Ne gerek var ki? Nasılsa üniversi- 
teye girince neden yazmadığımı 
sizde anlayacaksınız. Giremeyen- 
ler ise kesinlikle kurtarılmış bölge 
de yaşıyorlar. Onlar bu çileden 
uzak hayatlarını surdürüyorlar 
Sizde gidin deliler gibi dans edin, 
kurbanlar kesin ne bileyim halay 
çekin sizi rahatlatıp huzura erdire- 
cek ne varsa onu yapın ama böy- 
le ucubik fikirl, sıfırın altında oy- 
nanışa sahip özürlü oyunlarda 
uzak durun, Mutu olun 


Irlor Version 


fi STRATEJİ USTASI| VAMPIRE : REDEMPTION 


VAMPIRE : REDEMPTION — 


Kan emme sanatının inceliklerini öğretmeye devam ediyoruz, 


onunda Vampire: Re- 

demplon çózümunun 

son bolumüne geldik. Bu 
ay açıklamama başlamadan ọn- 
ce size çök sevindirici bir haber 
vermek istiyorum. Benim gibi 
vampir severlerin yanı sıra, bu 
konu hakkında hıç bılgısı olmasa 
da, bu oyunu oynadıktan sonra 
vampirlere Ilgi duymaya başlamış 
olan arkadaşlar için de sevindirici 
bir haber 

Geçen ay Gökhar'la Batu'nun 

"Vampire: Masquerade” vampir- 
leri üzerine yazdıkları oldukça 
açıklayıcı yazıyı OkUMUSSUNUZ- 
dur. Whitewolfın Vampire set- 
ting'inin dışında ciddi biçimde 
vampirlerin yer aldığı diğer bir 
setting de TSR'ın Ravenlof set 
ting'ıdir. Bunun hakkında fazla 
ayrıntıya girmek istemiyorum, 
eminim kı bir ara bu da Gök- 
han'la Batu'nun sayfalarından 
geçecektir. Bunun yerine size 
güzel haberimi vereyim. Ankira 
Yayıncılık, Ravenloft serisinin ki 
taplarını Türkçe olarak piyasaya 
sunmaya hazırlanıyor. Hatta sız 
bu satırları okurken büyük bir ih- 
malle kıtaplar kıtapçılardaki yer- 
lerini almış olacaklar Serinin çıka- 
cak olan ilk kitabı Vampire of the 


Mists (Sislerin Vampiri). Bu Kitabı 
ne yapıp edin, mutlaka alıp oku- 
yun Kesinlikle pişman olmaya- 
cak ve Ravenloftun diğer kıtapla 
rını da bir an önce okumak için 
can atacaksınız. Seriden çıkacak 
diğer kitaplar İse sırasıyla şoyle 
Ben, Strahd - Bir Vampirin Anila- 
n; Ben, Strahd — Azalin'le Savas; 
Kara Gül Şövalyesi (özellikle bu 
sonuncusu Dragonlanca hayran- 
larını da ilgilendiriyor (ben şah- 
sen Lord Soth'u çok severim)j 
Evet en sonunda muhteşem 
Dragonlence setlinginden sonra 
Ravenloft da Turkiye'deki okuyu- 
cularla buluşuyor. Umarım yine 
gecmişte olduğu gibi çevirilerle 
ilgili ciddi sorunlar yaşanmamış 
tır, çünkü bu tarz şeyler sizi anın- 
da kitaptan soğutabiliyor (en 
azından ben İngilizcelerinden al- 
dığım zevki alamamıştım) Neyse 
okuyup göreceğiz. Sizi hemen ki 
taptan ufak bir alıntıyla baş başa 
bırakayım, sonra da kaldığımız 
yerden Vampire'ın çozumune 
devam edelim: 

“Ne istediğinize dikkat edin 
Ravenloft'un kötü güçleri szi du- 
yabilir! 

Jander Sunstar, Unutulmus Di- 
yarlar'ın büyülü Evermeet'inin 


yerlisi olan iyi bir elfür 

Ofke ve kederle çılgına dönen 
Jander kendini Ravenloft dünya- 
sının kabuslarla dolu ortamında 
bulur ve buranın hakimi Kont 
Strahd Von Zarovich'in dikkatini 
çeker Ancak, acaba Jander, asil 
vampir dostunun geçmişinin 
kendi intikam arzularıyla bağlan- 
th olduğunu öğrenince ona gù- 
venebilecek mıdır?” 


Tower of London 
Hatırlarsanız en son Setite 
Temple'de Lucretia yı öldürmüş 
tuk ama aslında onu öldürmek 
için kalbini yok etmemiz gerekti- 

ğini öğrenmiştik. İşte, Lucre- 
tia'nın kalbinin bulunduğu yer 
Londra Kulesi. Buraya ulaşma- 
dan önce yoldaki karavandan si 
lah tedariki yapsanız iyi olur 
Ozellikle Christof için 

bir adet Crossbow 

ve yeterince bolt 

satın alın. Içeride ih 
tiyacınız olacak, neden 
olduğunu az sonra an- 
latacağım. Ayrıca Sizi dil- 
mem ama ben tüm 
karakterlerimi yakın dövüş 
sılahlarıyla donattım (kılıçlar 
ve feral claws eldivenleri gi- 


bi), içeride özellikle örümceklere 
karşı yakın dövüş çok daha etkili 
oluyor 
Neyse karavandan çıkıp köşeyi 
dönün ve ilerleyerek kuleye ula- 
şın, Kulenin içinde sizi zorlayacak 
büyük bir yaratık yok. Burada 
karşılaşacağınız yaratıklar temel 
olarak örümcekler ve úst katlar- 
dan itibaren de wralih'ler Bura- 
da sizi en fazla rahatsız edecek 
şey örümcek yumurtaları olacak 
Onlara azıcık yaklaştığınızda yu- 
murtelar kırılarak 6-7 tane ufak 
örümcek çıkıyor ve size saldırıyor- 
lar. Bu özellikle içinde 2-3 tane 
büyük orumcek ve yumurlanın 
olduğu odalarda ciddi sorunlar 
yaratabiliyor © yüzden öncelikle 
bir odaya adım attığınızda eğer 
bir örümcek size doğru geliyorsa 
adadan geri çıkın ve onu tek ba- 
sına halledin. Sonra odaya girin, 
Christofun eline crossbow'u ve 
rin ve yumurtaları uzaktan vu- 
run. Genelde iki 
e atışta yumurtalar 
WIA Ölüyor Ayrica he- 
men aklıma gek 
mişken söyleye- 


yim, bundan sonra karakter ge- 
liştirme ekranları çıktığında özel- 
likle strength ve dexterity özellik- 
lerini arttırmaya bakın. Ben oyu- 
iğimde bu iki özellik de 


{stamina da dahıl) 100'dü. Dex 
terity'niz yüksek olursa shıfttıkla 
seklinde yaptığınız özel vuruşlar 
da dahil olmak üzere isabet yuz- 
deniz oldukça artiyor. 

Kulenin ikinci ve dördüncü 
katlan arasında örümceklerin ya- 
nında bir de wralthlerle uğraş- 
manız lazım. Onlar üzerinde de 
kılıçlar oldukça etkili oldu gördü- 
ğüm kadarıyla. Ve tabii yine her 
bir yaratığı öldürdükten sonra 
oyunu kaydetmeye sakın üşen- 
meyin. 

Dördüncü kata çıktığınızda 
aradığınız kalbi bulacaksınız 
Onu alın ve kuleden dışarı çıkın 
İşte burası müthiş zor bir yer. Ku- 
leden çıktığınızda oyunu kayde- 
din. Tüm grup üyelerine kuvvet- 
lendirici disiplinler (potency, cele- 
rity, feral daws gibi) uygulayın 
ve tahta parmaklıklara doğru bir 
adım atın. Bır kurt adam tahtala- 
rı parçalayacak ve size saldıracak 
Alevden biraz daha fazla etkileni- 
yor ama ben oyundaki tüm yara- 
tıklara karsı yakın dövüş taktiğini 
uyguladım Yaptığınız her sikt vu- 
ruştan sonra hemen oyunu kay- 
dedin ve ciddi biçimde zarar 
gördüğünüz an bu kaydı yükle- 
yin. Biraz uğraştıktan sonra bu 
yaratıktan kurtulacaksınız. 

Dövüşten sonra Temple of 
Sete geri döndüğünüzde he 
men Lucretia ile karşlaşacaksınız. 
Bu sefer sizi dev bir yılan seklin- 
de karşılayacak Bu yılan da ale- 
ve karsı oldukça zayıf ama kurt 
adamı öldürmüş biri olarak bun- 
da pek fazla zorlanacağınızı san- 
mıyorum Lucretia'yı yete- 
rince zayıflatığınızda 
karşınıza iki seçenek 
çıkacak. Şimdiye 
kadar yaptığımız 
her sey iyılıksever- 
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ce olduğundan burada 
da şu seçeneği seçiyoruz 
"I shall destroy this 
hear, and forever end 
the wickedness of this 
foul priestess!" 
Simdi zindan- 
dan çıkın ve limana 
giderek oradaki gemi- 
ye binin. içeride bir 
iki Nosferatu ile karşılaş- 
tıktan sonra ara demo 
girecek ve New York'a 
varacaksınız 


New York 

Sewers 

New York'a var- 
dığınızda Karşılaşa- 
cağınız federaller si- 
ze Giovanni hakkın- 
da bilgi verecekler 
Yapmanız gereken de- 
polarına girmek, ama bu- 
nun için öncelikle giriş kod 
larını bulmalısınız Caddede 
biraz yürüdüğünüzde üç Nosfe- 
tatu'nun bir diğerini köşeye sikiş- 
urdığını göreceksiniz. Saldıranları 
öldürünce Samuel grubunuza 
katılacak. Azıcık daha ilerleyin ve 
DewNUll'ın apartmanına giden 
yangın merdivenini bulun. 

Dev/Null size gerekli olan giriş 
kodlarını elde etmek için kanali- 
zasyondaki FBI bilgisayar kulusu- 
na bir verici yerleştirmeniz gerek- 
tiğini söyleyecek. Aparimandan 
ayrılın ve öncelikle karşıdaki Gun 
Shop'a giderek ihtiyacınız olabile- 
cek silahları ve cephaneyi alın 
Şimdi yerdeki kapağı kullanarak 
Sevvers'a girebilirsiniz. 

Sewers'ta genel olarak Nosfe- 
ratu'larla karşılaşacaksınız. Bura- 
da karşılaşacağınız Nosferatular, 
Prag'daki kuzenlerinden biraz 
daha zorlular ama yine de bur- 
lara karşı da aynı taktikleri işe ya- 
rıyor. Özellikle de eğer biraz ön- 
ce söylediğim gibi karakterlerini- 
zin dexterily'si yüksekse ve elle- 
rinde kesici bir silah varsa, çoğu- 
nu zaten ilk vuruşta kafalarını ke- 
serek öldürebileceksiniz. Nosfera 
tu'ların en zorlu taralları ise bildi 
ğiniz gibi Bringing out the Beast 
disiplini ile sizi Frenzy durumuna 
sokmaları. O yüzden bunları bir 
an önce haklamaya bakın 

Sewers'ta ilerlediğinizde yerde 
elektrik akımı olan bir bölgeye 
geleceksiniz. Bu odalardan birin: 
de iki tane vana, bir diğerinde 

ise üçüncü vana bulunuyor. 


Tum va- 
naları 
aynı 
anda 
çevir- 
diğinizde elektrik akımı kesile- 
cek Önünüze geleni katlet- 
meye devam edin 

Uçüncü kata ulaştığınızda bir 
su kısmını geçmek için sala bi- 
nin. Sala tıkladığınızda grubunu- 
zun dört üyesi de sala çıkacak ve 
suda hareket etmeye başlayacak- 
lar. Yolun yarısına ulaştığınızda 
ise dev bir timsah ile dövüşmek 
zorunda kalacaksınız. Bu yaratık- 
lar hem oldukça güçlüler, hem 
de yakından size oldukça fazla 
zarar verebiliyorlar. Karşı kıyıya 
çıktığınızda yıne timsahlarla uğ- 
rasacaksınız. Timsahları tek tek 
üzerinize çekerseniz çok fazla so- 
run yaratamayacaklardır. Ama 
bunların ikisiyle birlikte uğraşmak 
cok zor 

Dördüncu kata indiğinizde 
Nosferatu Underprince ile karşı- 
laşacaksınız. Konuşma Sırası size 
geldiğinde şu seçeneği seçin: 

“We have no need to war 
with thee. We merely wish to 
pass through." 

Böyle kibarca konuşmanıza 
rağmen Underprince size saldıra- 
cak. Etrafındaki farelere niç atdır- 
madan tüm saldırtlarınızı Un- 
derprince üzerinde yoğunlaştı- 
rın. Onu öldürdükten sonra et- 


rafta kalan fare- 
leri de temizle- 
yin. FBI kutu- 
suna tıklayın 
ve merdiven 
leri kullana 
rak kanali- 
zasyondan 
çıkarak 
DewNull'un aparlmanına gidin. 


Giovanni Warehouse 

Dev/Null'un apartmanına 
döndüğünüzde size Giovanni 
Warehouse'a girmeniz için g€- 
rekli olan giriş kodlarını verecek. 
Warehouse'da oldukça güçlü bir 
direnişle karşılaşacaksınız, 0 yüz- 
den buraya gitmeden önce yine 
Gun Shop'a bir uğrayıp sılah ve 
cephane durumunuzu gözden 
geçirin. Bu arada şimdiden söy- 
leyeyim, bulduğunuz bütün de- 
ğerli eşyaları (özellikle de di- 
amond cinsinden olanları) ve 
özellikle alev silahlarını toplayın 
ve satın. Oyunun sonunda ala 
cağımız silahlar için oldukça pa 
raya ihtiyacımız olacak çünkü 

Apartmandan çıkın ve New 
York'a ilk ayak bastığınız yerin yâ 
kınlarındaki warehouse'a gelin. 
İçeri girdiğinizde Giovanni'ler s+ 
ze saldıracaklar Giovanni'lerin 
en iyi tarafları çok rahat şekilde 
Feed yapılabilmeleri. Bu şekilde 
hiçbir zaman kan sorununuzun 
olacağını sanmiyorum. Genelde 
her iki deneyişten birinde ısırma- 
yı başarabiliyorsunuz. O yüzden 


bir Giovanni'yi Üzerinize çe- 
kın ve ona saldırma- 
dan once uzerin- 
de Feed disip- 
linini kulla- 


nin. 


ra öldürürsünüz 

Ikinci kala ulaştığınızda Gi- 
ovannıterin yanı sira yine wra 
ith'ter de basınıza bela olmak 
üzere ortaya çıkacaklar Ama 
oyunun başlarındaki durumun 
aksıne, artık bu yaratıklar güçlü 
grup üyeleriniz karşısında pek 
problem yaralamıyorlar. Onun 
ze gelemerle savaşıp wareho 
use'da ilerleyin 

Eninde sonunda Alessandro 
Giovarıni'nin odasina ulasacaksı- 


niz. Oyunu burada kaydedin ve 


Pinkin üzerindeki değerli eşyaları 


diğer grup üyelerine dağıtın Az 
sonra bir ihanet videosu izleye 
ceğiz çünkü İçeri girip Alessand- 
ro Giovanni ile konuşmaya baş- 
layın. Konuşma sırası size geldi 
ğinde şu seçeneği seçin: 


”I thank thee. 
We shall go now.” 
Kanuşmanızın bu bölümünde 
birden bire Pink Aiessandro'ya 
saldıracak ve onu öldürecek. Bu 
sırada eski dostumuz Wilhem ge- 
lecek ve Pink'in gerçek kimliğini 
açıklayacak. Neyse yine de bura- 
ya gelene kadar arkadaş bize 
yardımcı ol- 
du. Fink 
kaçtıktan 
sonra Wil- 


hem grubumu- 
za katılacak, hem de 
eskisinden çok daha güçlü ola- 


rak Oyunun sonuna kadar 
Christof ve Wilhem yaratıkların 
çoğunu rahatça katledebilecek- 
ler artık, şahsen beri Samuel'i 
yalnızca gerektiği zaman destek 
elemanı olarak kullandım. Zaten 
geri kalan zamanın çoğunda Ser 
mual te r vaziyetindeydi. Çok 
da önemli bır karakter değil ya- 
ru 


Şimdi masayı araştırın ve yeni 
guestinizi eğrenin 
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STRATEN-USTASIİ VAMPIRE : REDEMPTION 


Orsl's Factory 

Orsi's Factory'e doğru yola çık- 
madan önce ilk olarak Gun Ha 
ven'a girip Wilhem'i güzelce do- 
natın. Yine size tavsiyem Wil- 
hem'i mümkün olduğunca sıkı 
giydirmeniz ve eline de bir kesici 
silah vermeniz Donanım olayınız 
tamamlandıktan sonra 
Faclory'e doğru yola çıkabilirsiniz 
ama Orsı's Factory'e girebilmek 
için biraz görev tamamlamamız 
gerekiyor. New York Docks'lan 
taksiye binerek Uptown New 
York'a ulaşın ve etrafta biraz do- 
laşarak Barclay Hotel'in yerini bu 
lun, İçeri girin ve Fred Vamey ile 
konusun, Asansörü kullanarak 
en ust kata çıkın. Yerde bir kan 
paleti göreceksiniz, Lily onun ar- 
kadaşı Alexandra'ya ait oldu- 

ğunu söyleyecek ve dola- 
& o yısıyla onu bulmanız 
` gerekecek. Aşa- 

ği inin, 
Barc- 
lay'den 
dışarı 
g okn 
Sımdi 
sağa 
dönüp ilerleyin, 
binanın arkasında bir yerde Barc- 
lay South Storage Room isimli bir 
kapı bulacaksınız. Içeri girin ve 
Alexandra Ruthven ile konuşun. 
Siz onunla konuşurken Ventrue 
saldırısıyla karşılaşacaksınız. Onla- 
ri hallettikten sonra Alexandra ile 
olan konuşmanıza devam edin 
Oradan ayrılmadan önce tablo- 
yu almayı unutmayın. 

Şimdi harıtanın kuzeyine doğ- 
ru ilerleyin. Yolda ıssız bir kilise 
göreceksiniz. Burası oyunun en 
son durağı olan Cathedral of 
Flesh, ama henüz buraya girme- 
miz mümkün değil. Kilisenin ya- 
nından ilerlediğinizde iki nöbetçi 
tarafından korunan bir kapı gö- 
receksiniz. Elinizde tablo olduğu 
için nöbetçilerle konuştuğunuz- 
da içeri girebileceksiniz 

Orsi's international da şimdiye 
kadar alıştığınız zindanlardan 
farklı değil, Yine en alttan başla- 
yacak ve yavaş yavaş yukarı doğ- 
ru çıkacaksınız. İlk olarak rampa- 
dan yukarı çıkıp factory level 1 
kapısına ulaşın ve içeri girin 

Soldaki Ventrue'yi öldürün, 
burada karşılaşacağınız Veni- 
rue'ler pek de zorlu değiller. Dre- 
ad Gaze ve Awe disiplinlerini Sık 


sık kullanıyorlar. Neyse, merdi- 
venlerden yukarı çıkın. Aşağıdaki 
odalarda bır çok Ventrue var, 
hepsini öldürüp toplayabildiğiniz 
kadar hazine toplamaya çalışın. 
Dediğim gibi para çok önemli 
olacak birazdan. İlerlemeye de- 
vam edin, merdivenlerden inin 
ve bir War Ghoul ve Tzimisce'ler- 
le karşılaşın. Odayı temizleyin ve 
köşeden dönerek başka bir War 
Ghoul ve Ventrue ile karşılaşın. 
İlerleyin ve factory sub-level 2'ye 
giden kapıdan geçin. Bu suble- 
vel'lere bir iki kez daha ulaşacak- 
sınız, burası fabrikaya girdiğiniz 
yerin aynısı ama bir Üst rampa- 
dan başlayanı. Rampayı takip 
edin ve factory level 2'ye ulaşın 

Odanın içindeki hazineleri 
toplayın ve Venirue'leri öldurun. 
Koridoru takip edin ve merdiven- 
lerden yukarı çıkarak sola dö- 
nün. Bir War Ghoul ve onun 
minyon'arıyla karşılaşacaksınız. 
Artık War Ghcul'lar da size pek 
fazla sorun çıkaramıyor olmalılar. 
Eğer bunlarda bile zorlanıyorsa- 
niz, karakterlerinizi son bölüme 
götürmeden önce tekrar bir göz- 
den geçirseniz çok iyt olur, Oda- 
daki Tome of Dominate'i alın ve 
Dominate disiplini olmayan bir 
elemanınızda kullanın. Koridor 
dan ilerleyin ve sağdaki odadaki 
Ventrue'yi ve Ghoul'ları öldürün 
Koridoru yine takip edin, içerisin- 
de iki tane War Ghoul bulunan 
kalabalık bir odaya ulaşacaksınız 
Öncelikle War Ghoul'ları hallet- 
meye çalışın ve mümkünse dik- 
katlerini birer birer çekin. Çünkü 
bunların ikisi birden saldırdığında 
çok şanslı değilseniz grup ele- 
manlarınızı birer kiser ölecekler- 
dır. Butün yaratıkları halletiğiniz- 
de ilerleyin ve kapıdan çıkarak 
factory sub-level 3'e ulaşın. Yine 
aynı şekilde rampadan yukarı ç- 
kın ve factory level 3 kapısından 
çeri girin. 

Bu katta sizi fazla zorlayacak 
bir şeyler bulunmuyor Yine sů- 
rekli olarak ilerleyin ve factory 
sub-level 4'e giden kapının yerini 
bulun. Buradaki rampadan çıkıp 
kapıdan girdiğinizde factory offi- 
ce'e ulaşıyorsunuz Burası sevgili 
Orsi amcamızın bulunduğu yer 

Orsi ile bir süre konustuktan 
sonra onunla savaşa başlayacak- 
sınız. Orsi sızın için en ufak bir 
tehlike bile yaratmayacaktır sanı- 
rım. Arik oyunun sonlarında in- 


san daha zorlu rakipler bekliyor 
halbuki Sonuç olarak Christof 
Orsi'yi pencereden aşağı atacak 
ve Orsi aşağıdaki kaynar demirin 
içine düşerek buharlaşacak 

Odadan dışarı çıkın ve merdi- 
venlerden aşağı inin. Burada Or 
sinin üç güzel kızıyla bir kez da- 
ha karşılaşacağız (tüm vampirler 
böyle güzel olsun, gelsinler em- 
sınler kanımızı valla, ben razıyım 
şahsen}. Onlarla konuşurken ŞU 
seçeneği seçin: 


"(Threaten them)" 

Bu konuşmadan sonra gele- 
cek olan videoda Vukodlak'ın di- 
misine şahit oluyoruz, Arak nihai 
amacımız belli olmuş oldu, bU 
pisliği dünya üzerinden temizle- 
mek. 


The Cathedral of Flesh 

Evet en sanunda Anezka'ya 
ulaşabileceğiz. Aslında tüm bır 
oyunun arkasında bir aşk hikaye- 
sinin olması, hele de bir vampir- 
ler bir rahibe arasındaki aşk hika- 
yesinin ana konu olması çok il- 
ginç, değil mı? Sonunda bu aşk 
hikayesini tatlıya bağlayabilece- 
ğiz. Daha doğrusu bu çozümü 
takip ettiyse 
niz tatlıya 
bağlayaca- 


çunku eğer konuşmalarda seçti- 
ğiniz cevaplar sonucunda insan- 
lığınızdan çok fazla kaybetiiyse- 
niz, kötü sonlarla da karsılaşabi- 
MESİNİZ 
Katedrale girdiğinizde karşıla- 
sacağınız yaratıkları bir sayayım 
isterseniz: Szlachta, Tzimisce, 
War Ghoul, Demon Houd ve 
(herhalde hala kötü biçimde an- 
dığınız) Vozhad. Neyse ki artık 
eskisi kadar guçsuz değilsiniz ve 
bu yaratıklardan sizi oyundan so- 
ğutacak güçte olanı yok, Karşıla- 
şacağınız ile Vozhad tek başına 
olacak, her ihtimale karşı onunla 
savaşırken bol bol save yapmayı 
unutmayın. Karşılaşacağınız İkinci 
ve üçüncü Vozhad'lar ise aynı 
odada beraber bulunuyorlar 
Hem de diğer başka yaratıklarla 
beraber Bunların ikisini de Üzeri- 
nize çekerseniz hayatta kalma 
şansınız pek yüksek değil. O yüz- 
den teker teker sizi iziemelerini 
sağlayın, geri çekilin ve öldürün 
Vukodlak'ın bulunduğu kısma 
geldiğiniz zaman hemen bir 
Walk the Abyss disiplini kullanın 
silah dükkanına gidin, elinizdeki 
gereksiz her şeyi saun Bolca pa- 
ranızın olması gerekiyor çünkü 
Üzerinizdeki di- 
amond, 
gold gibi 
şeyleri 
bile saun Bir 
karakterinize 
[tercihen 
Wilhem} roketatar alın ve 
inventory baştan aşağı 
füze ile doldurun 
Christof'a magnefum 
crossbow alin ve onun 
da inventory'sine bolca 
bolt elin. Tabı bu sırada 
kullanacağınız ana yakın sa- 
vaş silahlarını sakın satmayın 
Mermileriniz bitince ihtiyacınız 
olacak çünkü. Aynı şekilde Samu- 
el ve Lily'e de menzilli silah ve 
mermiler alın. Sonra taksiye bi- 
nip Upper Town'a gidin ve ora 
daki dükkandan tüm karakterle- 
rin inventory'lerini kan torbalarıy- 
la doldurun. Emin olun çok da- 
ha fazlasına gerek duyacaksınız. 
Haven'e dönün ve Abyss'den 
geçerek tekrar katedrale dönün 
Vukodlak ile konuşmaya başla- 
dığınızda eğer bu rehberi sonu- 
na kadar takip ettiyseniz insanlı 
Ğınız yüksek olduğundan size bir 
seçenek verilmeyecek ve doğru- 
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dan savaşmak zorunda kalacaksı- 
nız. Eğer insanlığınız düşükse se- 
çeceğiniz konuşma seçenekleriy- 
le kötü sonlara ulaşabilirsiniz 

Vukodlak'la savaşa başladığı- 
mizda tüm fuzelerinizi ve oklarını- 
zı üzerine boşaltın Eğer iyi zarar 
verirseniz hemen kaydedin (ben 
yaklaşık 20 kere save kullandım 
bu son savaşta) Vukodlak size 
yaklaşırsa hemen bir önceki oda- 
ya koşun ve saldırılarınıza bU 
odadan devam edin Gerektiğin- 
de Pause tuşuna basarak oyunu 
durdurmaktan çekinmeyin sakın 
Sağlığınız düşerse hemen Blood 
Healing kullanın Çünkü Vukod- 
lak bir iki vuruşta adamınızı öldü- 
rebitecek kadar zorlu. Eğer men- 
zilli silahlarınız Lükenirse oyunu 
durdurun, karakterlerinize disip 
lin uygulayın ve kılıçlarınızı kuşa- 
nın. Bol bol save yaparak Vukod- 
laka saldırın. Ona yeterince za- 
rar verdiğinizde sizi katedralin alt 
katına atacak. 

İlerleyin ve Anezka'nın yüzüne 


sahıp olan yılana benzer günlük- 
lerin hepsiyle konuşun. Tümüyle 
konuştuğunuzda, önünüzdeki 
kapı açılacak. İçeri girin ve Lıbus- 
sa ile konuşun. Ondan yardım is- 
teyin ve açılan portaldan geçip 
Vukodlak ile son savaşınıza Daş- 
layın Abyss hala açık olduğun- 
dan isterseniz şehre dönüp mail 
takviyesi yapabılırsınız 

Vukodlak'ın şimdiki hali buyuk 
kanatlı bir ejderha cinsi yaratık 
şeklinde, vuruşları çok kuvvetli ve 
kendisi de oldukça dayanıklı 
Alev haricindeki tüm saldırı çeşit- 
leri etkili oluyor. Yine az önceki 
taktiği kullanabilirsiniz bunda da. 
Onunla ilk başlarda mumkün ol- 
duğunca uzaktan savaşmaya ça- 
işin Özellikle de Samuel torpor 
durumuna geçerse pek fazla 
önemsemeyin. Eninde sonunda 
onu öldüreceksiniz, ama öldüğü- 
ne dair bir animasyon göreme- 
yeceksiniz. Doğrudan oyunun 
son demosu başlayacak 

Eser Güven 


ekimi 


vid e Dae ld e 


| Geçen ay Chapter 2'yi bitirmeye çok az kala yazıyı bırakmıştık. Hadi kaldığımız yerden devam edelim. 


CHAPTER TWO 


emple'ı tamamen temiz- 

lediğimize göre en son 

kata gidebiliriz artık. Hari- 
tanın en güneydoğu köşesinden 
bir sonraki heritaya geçin. Bu 
bölümde şimdiye kadar oyunda 
karşılaştığımız en zor yaratık olan 
Yxunomei ile karsılasacaksınız 
Ama ona ulaşana kadar geçece- 
ğiniz yerlerde yine birkaç zorlu 
dövüş sizi bekliyor. Özellikle de 
yuamti okçuları çok bela çıkarı- 
yorlar, çünkü hem toplu halde 
bulunuyorlar, hem de yanlarına 
yaklaşıncaya kadar çok zarar al- 
yorsunuz Okçuları teker teker 
ekrana alarak, uzaktan ok ile òl- 
dürürseniz iyi olur Harıtanın ku- 
zey doğusundaki geniş odaya 
geldiğinizde Kapıyı açmadan on- 
ce biraz hazırlık yapın. Oncelikle 
uyarılar: Yxunomei büyüye karsı 
dayanıklı ve yalnızca +2 ve üstü 
silahlardan etkileniyor. Elinizde 
+2 arrow'lar bulunuyorsa bir 
nebze rahat edeceksiniz. Şimdi 
taktiğimiz şu Kapıyı açmadan 
önce thief haricindeki grup ele- 
manlarını bir önceki koridora yer- 
leştirin Thief ile içeri girin, Yxu- 
nomei saldırdığı anda hemen 
geriye, arkadaşlarınızın yanına 
donun. Buyucülerinze mumkun 
olduğunca summon büyüleri 
kullanın, onu oyalamaya çalışa- 
cağız çünkü. Size yaklaştıkça sa- 
vaşmayı bırakıp geri çekilin ve 
eğer yapabiliyorsanız sizinle âynı 
odadayken kapıyı kapatın ki di- 
ğerleriyle de uğraşmak zorunda 
kalmayalım. Yxunomei bir grup 
elemanına saldırdığında ise işi- 
miz biraz daha kolaylaşıyor Bu- 
rada oyunu sık sık durdurmalısı- 
nız. Yxunomei'nin saldırdığı ele- 
manı gruptan uzağa gönderin, 
Yxunomei onu takip edecektir. 
Diğer elemanlarınızla diğer yara- 
tıkları öldürmeye çalışırken, takip 
edilen elemanınızla Yxuno- 
mei'nin etrafında çember çizin. 
Böylece size vuramayacak ve ta- 
kip etmeye devam edecektir. Di- 
ğer yaratıklardan kurtulduğunuz 
da takip edilen elemanınızı di 
gerlerinin yanına götürün. Di- 


gerleri Yxkunomei'ye vururken et- 
raflarında çember çizmeye ce- 
vam edim. Eğer başka birine sal- 
dırırsa çember taktiğini onunla 
uygulayın. Eninde sonunda bu 
iğrenç yaratıktan kurtulacaksınız 
[benim bayağı bir zamanımı aldı 
açıkçası) Uzerinden Heartstone 
Gerri alın. Onunla ilk karşılaştığı- 
niz odaya dönün ve tuzakları et- 
kisiz hale getirip içeride bulacağı- 
niz malları alın. Artık Kuldahar'a 
dönebilirsiniz 


Kuldahar 

Kuldahar'a döndüğünüzde et- 
raftakı karmaşayı göreceksiniz. 
Gördüğünüz tüm neo-orog'ları 
öldürün. Arundel'le konuşmaya 
gidince ilginç bir diyalogda bulu- 
nacaksınız Merdivenlerden çıkın 
ve ölmekte olan gerçek Arundel 
ile konuşun. Artık haritanızda Se- 
vered Hand isimli yer var Oraya 
doğru yola çıkmadan önce üze- 
rinizdeki gereksiz eşyaları satın, 
gerekli olanları alın ve din'enin. 


CHAPTER THREE 

Severed Hand 

Severed Hanc'de ilk bilmeniz 
gereken şey yavaş hareket etme- 
nız gerektiği Sakın sağa sola 


koşturup, yaralıkları kovlamayın 
Etrafta birçok görünmeyen düş- 
man var ve belli yerler girdiğiniz- 
de bunlar hep birlikte görünür 
olup sizi pusuya düşürebiliyorlar. 
Amacınız bulduğunuz her turlü 
çıkışı kullanarak üst kata ulaş- 
mak. Hangi yolları takip edeceği- 
nizi tahmin edemediğimden şoy- 
le yapalım. Bulduğunuz merdi- 
venlerden yukarı çıkın. En so- 
nunda kulenin en ust katına ula- 
sacaksınız. Burası yuvarlak bir kat 
ve etrafta diğer katların aksine 
konuşabileceğiniz birileri bulunu- 
yor 

Şimdi Severed Hand'deki te- 
mel amacınız makine parçaları 
bulmak. Artık yerimizi tam olarak 
bildiğimize göre yapmanız gere- 
kenleri söyleyebilirim. Bir alt kata 
ındığınıde sağ tarafta bir yerde 
kayığa benzer bir asansör oldu- 
ğunu göreceksiniz (imleci üzeri- 
ne golurdüğünüzde çarka dö- 
nüşüyor) Bu asansörü kullana- 
rak farklı bir bölgeye ulaşın. Bu 
bölgeye geldiğiniz anda saldırıya 
uğrayacaksınız, dikkatli olun. Ilk 
saldırıdan kurtuluktan sonra mer- 
divenlerden inin ve thief'inizle 
stealth yaparak etrafta dolaşın 
Araştırılabilecek bir yer bulduğu- 


nuzda oyunu kaydedin ve eğer 
makine parçasını bulamazsanız 
geri yükleyin Bildiğiniz gibi bir 
yeri araştırdığınızda stealth özelli- 
ğiniz gidiyor ve yaratıklar size sak 
dırıyorlar. Parçayı bulduğunuz 
gibi geri koşun ve asansörü kul- 
lanarak geri dönün. Şimdi tekrar 
merdivenden yukarı çıkıp kulenin 
en üst katına ulaşın, 

Kulenin bu en Ust katından, 
diğer beş kuleye giden yollar bu- 
lunuyor Ama yolların hepsi kule- 
lere ulaşmıyor. iki tanesi yıkılmış 
halde lik olarak etrafta dolaşın 
ve tüm odaları açıp içerilerindeki 
insanlarla konuşun 

Kulelere haritada da görebile- 
ceğiniz gibi soldan başlayarak 
saat yonünün tersine numaralar 
verdim. Böylece nereye gitmeniz 
gerektiğini daha rahat anlatabile- 
ceğim. 


İlk olarak 2 no'lu yola girin. 
Burada Denaini ile karşılaşacaksı 
nız, sızden kuledeki arkadaşları 
nın ruhlarını huzura kavuşturma- 
larını isteyecek. Bunu da kulede- 
ki tüm hayaletleri öldürerek ya- 
pacaksınız. Ikinci kata çıkın ve 
tum hayaletleri öldürün. Uçuncu 
katta makine parçası bulacaksı- 
nız Dordüncu katta ise bir oda 
da Barrel of Holy Water var, onu 
alın. Şimdi ilk kata inin ve Dena 
ini'ye kuleyi temizlediğinizi söyle: 
yin (24000 xp) Onunla tekrar 
konusunca Shrine'ı eski 
getirmek için kutsal su gerektiği- 
nı öğreniyoruz Dördüncü katta 
bulduğunuz Holy Water'i verin 
(52500 xp} 

Şimdi 4 no'lu yola girin. Bu 
kulelerde karşılaştığınız tüm yara- 
tıkları temizleyin. İkinci katta ma- 
kine parçası bulacaksınız. Uçün- 
cü katta bir şey yok Dördüncü 
kattaki Valestis ile konuşun. Siz 
den burayı tekrar canlandırmak. 
için bir şeyler isteyecek ama iste- 
diklerini şımdılik bulamayacaksı- 
niz 

Ana kuleye geri dönün ve 3 
no'lu yola girin Kaylessa'da siz 
den arkadaşlarını öldurmenizi is- 
teyecek. Tüm katlara çıkıp karşı- 
laştığınız insanları öldürün. En 
Üst katta örümcekler falan bulu- 
nuyor ve quest ıçın gerekli değil 
Herkesi temizledikten sonra Kay- 
lessa ile konuşun (52500 xp) 
Son olarak Kaylessa onu da öl 
dürmenizi İsteyecek. Ölünce üze 
rinden makine parçasını alın 

Şimdi yıne bu kulenin ust ka- 
tında solda bulunan koprüden 
geçerek diğer bir kuleye ulaşın 
Bu köprü oldukça sıkı korunuyor 
fark etmişsinizdir. Düşmanların 
dikkatini teker teker çekip temiz- 
leyin ve son kuleye ulaşın. Bura- 
da kimseye bulaşmadan hemen 
merdivenleri kullanarak üst katla- 
ra çıkın. Kütüphane katına gelin- 
ce Custhantos ile konuşun ve 
ondan Book of Mythas'ı isteyin 
Üst kata çıktığınızda Gelarith ile 
konuşarak ona gereken parçaları 
verin, Dört parçayı de verince 
toplam olarak 118000 xp kaza- 
nacaksınız. Şimdi Larrel ile konu- 
şun. Sizi Kuldahar'a ışınlamasın 
söyleyin. 


haline 


Kuldahar 

Yine karakterlerinizi son bir 
bakımdan geçirin Gereksiz eşya- 
lardan kurtulun. dinlenin Cust 


hantos'tan almış olduğunuz Bo- 
ok of Myihas'ı Orrick'e götürün 
(24000 xp}. Kuldahar'dan çıkın 

ve Dorn's Deep'e doğru yola çı- 
kn 


CHAPTER FOUR 

Dorn’s Deep 

Dorn's Deep'e girmeden òn- 
ce ufak bir mağaradan geçme- 
niz gerekiyor. Ulaşmaya çalıştığı- 
mız yer haritanın sağındaki kapi- 
dan gireceğimiz kışla. Bu mağa 
rada mantarımsı yaratıklarla ve 
Ettirilerle {3000 xp) karşılaşaca- 
ğız Size tum haritayı temizledik- 
ten sonra kışlaya geçmenizi öne- 
ririm. Boylece iyi exp sahibi ola- 
bilirsiniz Güneydeki mağaradan 
razorvine extracti alın, ileride la- 
zım olabilir 

Not Haritanın girişinin he 
men sağında pek de belli olma- 
yan bir yol var. Bu yolu takip 
ederseniz haritanın kuzey doğu- 
sundaki binaya girebileceksiniz 
(baska yolu yok) Bu binada 
Bandoth yasiyor ve onunla ko- 
nuşurken hemen ticaret yapmak 
istediğinizi söyleyin Bando 
müthış Summon büyüleri (Sum- 
man Shadow, Summon Fire Ele- 
mental, Summon Water Elemen- 
tal, Summon Farth Elemental] 
satiyor ve bunlar ileride çok işini- 
ze yarayacak. 

Kışla haritasına geçtiğinizde si 
zi çok zorlu savaşlar bekliyor Zæ 
ten geçeceğiniz ilk köprünün ar 
dında düsman mükemmel bir 
şekilde mevzilerimiş Sağda ve 
solda balkonlarda okçular var, 
yer de büyücü ve savaşçılar Bu 
ılk savası geçtiklen sonra yavaş 
yavaş ilerlemeye başlayın Ilk ola 
rak gideceğimiz yer haritanın 
kuzey batısındaki mavi ışıklı oda 
Bu odadan bir diğer mağaraya 
iniş olduğunu göreceksiniz 

Mağarada karşılaştığınız ilk 
umberhulk ile konuşabiliyorsu- 
nuz, sizden orog lieutenantı öl- 
durmenizi isteyecek. Haritanın 
güneyindeki orog'arı öldürün 
ve liderin üzerinden Badge'i 
alın Bu, oyundaki ana düşmanı 
mızın emrindeki adamlardan bi- 
tiydi, ana duşmanımızla karşılaş- 
mak için onun alt adamının da 
Badge'lerini almamız gerekiyor. 

Şımdı mağaradan tekrar kışla- 
ya donun Yukarıdaki odada yu- 
varlak bir masa göreceksiniz 
Masadakı sekillere dıkkat edin. 
Yuvarlağın içinde iç içe uç çem- 


ber var ve her bir çemberin üze 
rinde bir sembol var Dıştan içe 
doğu bu semboller örs ve çekiç, 
iki çapraz Kiliç ve kesişen çem- 
berler Şimdi dwarf heykellerinin 
yanına yürüdüğünüzde elinde 
tanımlı bir çekiç olanın sol tara- 
fındaki heykelin gizli bir kapı ol- 
duğunu göreceksiniz. Kapıyı 
açın ve içeri girin. Yerde buyuk 
bir bulmaca duruyor, Az önceki 
masadaki şekillere uygun olarak 
yerdeki sembollere basmanız læ 
zm Öncelikle bir adamınızı Ke- 
nardan dolaştınp Üzerinde ors 
ve çekiç sembolü bulunan karo- 
ya basın. Bir klik sesi duyacaksı- 
niz ve en dış çemberdeki tuzak- 
lar kapanmış olacak Buradaki 
tuzaklara bastığınız anda olüyor- 
sunuz, aklınızda olsun Şimdi o 
adamı yerinden oynatmadan 
başka ıriyle ortadaki çembere gi- 
din ve üzeninde kılıçlar sembolü 
olan karoya basın, Yine klik duy- 
dunuz. Son olarak da uçüncu 
bir adamla en içteki çemberdeki 
kesişen çemberler sembolüne 
basın, Şimdi bu odadan geri ç- 
kin ve kapının yanındaki heyke- 
lin elindeki çekici çekin (56000 
xp). Bulmaca salonunda ortada 
bir merdiven açılacak. O merdi- 
venden aşağı inin. Şimdiki ufak 
harıtalarda ilerleyin ve merdiven 
lerden yukarı çıkarak beyaz ha- 
yalet Norlinar ile konuşun Bize 
Terikan'ı nasıl öldürebileceğimizi 
anlatacak 

İçeri girin ve sakın şimdilik 
merdivenlerden yukarı çıkmayın. 
Once tuzaklara dikkat ederek sol 
tarafa gidin ve mezarları yağma 
layın. Şimdi merdivenlerden yu- 
karı çıkın ve summon ettiği yara- 
tıklara aldırmadan Lich'i öldü- 
run Odadaki mezarlardan birr 


EJİ USTASI 


nin içinden Terikan's Keyi alın 
ve hemen yukarıdaki kapıyı açın 
Yine tüm grubunuzla bU uzun 
odanın sonuna doğru ilerleyin 
ve tekrar dirilmiş olan Lichii bir 
kez daha öldürün, Sol tarafta 
sondan ikinci odaya girin ve Te- 
rikan's Pnylactety'i alın. Sağ tæ 
rafta baştan ikinci odaya girdiği- 
nizde ruh kabı kırılacak ve Teri- 
kan tamamen ölecek Şimdi ræ 
hatça tüm odaları dolaşabilirsi- 
niz, odalardan birinde Greater 
Mummy var (8000 xp). Sağ ta- 
rafta üstten ikinci odadan Evay- 
ne'in günlüğünü alın 

Aşağı inin ve Norlinor ile ko- 
nuşun (84000 xp}. Arkadakı ka- 
zana tıklayın ve anahtarı alın 

Not: Isterseniz burada opsiyo- 
nel bir quest yapabilirsiniz. Ama 
uyarayım bayağı bir yol kat ede 
ceksiniz. Eğer Evayne'in günlu- 
ğunü Severed Hande dönüp 
Larrel'e verirseniz 56000 xp. kē- 
zanıyorsunuz Sonra sizi tekrar 
Dorms Deep'e göndermesini is- 
teyebilirsiniz 

Tekrar yukarı çıkın ve mezar 
odasının sonundaki kapıyı açıp 
chapter’ bitirin 


CHAPTER FIVE 

Bu geniş karlı haritada ilk ola 
rak haritanın sol alındakı asma 
kopruye gidin ve geçmeyi dene- 
yin Kâprunun tamire ihtiyacı Ol- 
duğunu öğreneceksiniz. Şimdi 
haritanın sağ alt tarafındakı mer- 
divenlerden inerek alt kısımıdakı 
tapınağa ginn. Burada ortadaki 
kapıyı henuz açamayacaksınız 
Yandaki kapılardan birinden gi- 
rin ve içeride once Solh ile ko 
nuşun Köprü hakkında soru 
sorduğunuzda size köprüyü tæ- 
mir edebilmeniz ıçın bir kitap ve- 
recek (112500 xp} Gareth ile 


konuşarak onları serbest birak- 
maya yardım edeceğinizi söyle- 
yin. Gerith ile tüm konular hak- 
kında konusunca kacmalarına 
yardım eden Vera isimli bir ka- 
dından bahsedecek, ama onun 
oldüğünu sanıyor Şımdı dışarı 
çıkın ve yukarıdaki tapınağa gi- 
rin. Buradaki Frost Salaman- 
der'lere liderlerini görmek istedi- 
inizi söylediğinizde sizi Kerish'e 
götürecekler. Kerish sizi patronu- 
nun gönderdiğini sanıyor. Ke- 
tish'ten kölelerin anahtarını iste- 
yin. Sizi düşman sanmadığından 
anahtarı verecek (60000 xp) Bu- 
rada dikkat etmeniz gereken şey 
Frost Salamander'lerin etrafların- 
daki soğuk ayranın size zarar 
verdiği Onların çok yakınında 
durmamaya çalışın. Bu haritanın 
en kuzey batısındaki bır aralıkta 
Vera ile karsılaşacaksımz Onunla 
konuşun ve esirlere yardım ede- 
ceğinizi soyleyin 

Tekrar Gareth'in olduğu yere 
donun. Önce Gareth'e Vera'nın 
sağ olduğunu soyleyin (60000 
Xp). Sonra da ona anahtarı verin 
(60000 xp) Böylece köleler kur- 
tulmus olacaklar. Onların cıktıkla- 
rı kapıdan çıkarsanız zorlu bir 
dövüş sizi bekliyor O yuzden 
bunun yerine spiral merdivenleri 
kullanarak doğrudan Kerisn'in 
tapınağına çıkın. Artık buradakı 
yaratıklar size duşman Size saldı- 
ran ilk yaratıkları öldürdükten 


STRATEJİ USTASIİ ICEWIND DALE 


sonra Thief ile stealth yapın ve 
kimseye bulaşmadan Vera'nın 
yanına gidin Ona esirleri kurtar- 
dığınızı söyleyin (80000 xp). 

Hemen buranın ana kapısına 
doğru gidin, böylece minimum 
sayıda savaşarak çıkabileceksiniz 
Dışarı çıktığınızda az önce geçe- 
mediğiniz asma köprüye gıdı 
Aruk elinizde kitap olduğundan 
köprüyü onarıp geçebileceksiniz 
(60000 xp) Mağaraya ginn 

Bu mağara Jorın'ın ve dolayı- 
sıyla almamız gereken ikinci Bad- 
ge'nin bulunduğu yer. Buradaki 
özellikle White Wojf'lar sizi gör- 
dükleri anda soğuk saldırısı yapı- 
yorlar O yuzden onlara saldırdı- 
ğınızda grubunuzun birbirine 
yakın durmadığından emin 
olun Boylece en az sayıda ada- 
munız zarar görecektir. Yukarıda- 
kı mağaradan geçmeyin çunku 
orada bir suru yaralıktan başka 
önemli bir sey yok (eğer yıne de 
oynayayım diyorsanız oradaki 
Barrel of Pure Wateri almayı 
unutmayın, Severed Hand'deki 
Valestis'e götürüp exp kazanabi- 
lirsiniz) 

Sola doğru ilerlediğinizde bir 
oyuk ve içinde Wyrm göreceksi- 
niz Once onlarla konuşun, son- 
ra da hepsini öldürün. Biraz da- 
ha sola gidince oyundaki en bu- 
yük yaratıklardan biri olan Frost 
Giant ile karşılaşacaksınız. Eğer 
grubunuz yakın dövüşle iyiyse 


pek sorun çıkaramayacaklardır 
Bu iki Frost Giant'tan sonra içeri- 
de Jorin ve Jorin'in korumaları 
var. Neyse ki hiçbiri büyü yapmı- 
yorlar ama özellikle Jorin Sızı ra- 
natlıkla öldürebilecek kadar güç- 
u. Odaya girmeden önce sum 
mon buyulerini kullanırsanız ra- 
nat edersiniz Jorin'ı oldurunce 
Üzerindeki Badge'i alın 

Eğer isterseniz bu haritadaki 
esirleri de serbesi bırakabilirsiniz. 
Jonn’ öldürdükten sonra sola ve 
yukan doğru devam edin. Birçok 
Frost Giant ve White Wolf ile kar- 
şılaşacaksınız. Sağa doğru ir yol 
bulunca onu takip edin ve esirle- 
re ulasın Davin ile konusun 
Wyrm'leri öldürduğunuz için 
ona artık onları olduremeyecek- 
lerini söyleyin (120000 xp) Son- 
ra Davin ile tekrar konusun ve 
Jonni oldurduğunuzu, artık ser- 
best olduklarını soyleyin (180000 
xp). Artık bu mağaradakı ve bu 
chapter daki işimiz bitti 

Mağaradan dışarı çıkın ve ha- 
ritanın en kuzeydoğusundaki 
mağaradan geçin Eğer şimdiki 
haritada yukarı giderseniz, Ga- 
reth'in bulunduğu tapınaktaki 
açılmayan kapıdan içeri girersi- 
niz ki bunu yapmaya gerek yok 
Kuzey doğuya giderseniz dünya 
haritasına cıkarsınız. Gitmemiz 
gereken yön guney doğu Böy- 
lece bir sonraki chapter'a geçe 
ceksiniz 


CHAPTER SIX 

Artık son chapter'dayız, Yeri- 
miz oldukça daraldığından bu 
chapter'da tam açıklama yerine 
soru cevap şeklinde açıklama 
yapacağım. Oyunun bitmesin 
çok az kaldı, o yüzden takılma- 
dığınız sürece sorulara bakma 
yni) 
S. Bu bölgenin guneydoğusun 
daki kuleye nasıl girilir? 
C. Bölgenin üst sağındaki köp- 
ruden geçin ve oradaki Fengla 
isimli kızla konusun. Size anah- 
tarı verecek Içeri girdiğinizde 
tum okçuları temizleyin, Fengla 
tekrar belirecek ve size teşekkür 
edecek 
5. Bu bolgede yapılacak şeyler 
neler? 
C. Haritanın en üstündeki kapi- 
dan girin uzerinde Mavi Şey 
olan kapı), buradan Boarded 
Up City'e ulaşacaksınız. Buradan 
kuzeye gidip yeşil binaya ulaş- 
malısınız. İçeri girin ve sağa gi- 
dip Malavon'u bulun Burada 
oyundaki en zorlu savaşlardan 
birine gireceksiniz, o yüzden dik 
katlı olun. Malavon'u öldürdü 
ğünüzde üzerinden Uçuncu 
Badge'i alın 
S. Yerdeki GOZ isaretleri ne? 
C. Yerdeki göz işaretlerine bas- 
mayın, çünkü onlar tuzak. 
S. Malavon'un odasındaki Se- 
edler bir işe yarıyor mu? 
C. Bunları da Severed Hand'deki 
Valestis'e götürebilirsiniz 
S. Bahçe odasındaki yaratıklar 
devamlı gelmeye devam ediyor- 
lar, neden? 
C. Yeni yaratıkların gelmesini ön- 
lemek icin sabit duran mantarla- 
rı (screamers) öldürmeniz gereki- 
yor 
S. Malavon öldükten sonra ne 
yapacağım? 
C. Boarded City'den güneye 
doğru gidip bahçeye ulaşın 
Bahçeden guney doğu pasajın 
kullanarak madene gidin. İster- 
seniz buradaki Salamander'leri 
öldürüp Gnome'lara yardımcı 
olabilirsiniz Şimdi sağa doğru 
tum yolu kat edip Fire Giant bo- 
lümüne ulaşın (sağ tarafta İki ta- 
ne pasaj var, en uzaktakine git- 
meniz gerekiyor) Nobetçiyi geçin 
ve lava gölüne doğru güneye gi- 
din, sonra doğuya gittiğinizde Il- 
madta'yı bulacaksınız limadia ok 
dukça güçlü çünkü emrinde Fire 
Giantllar bulunuyor Bu yüzden 
onunla konusmadan önce biraz 


hazırlık yapsanız hiç fena olmaz, 
mesela birkac Water Elemental 
summon edin. Ilmadıa ölünce 
üzerinden dördüncü Badge'i 
alın 

S, Beşinci Badge kimde? 

C. Bahçeden üst soldakı pasaja 
girin [ana Salamander mağara- 
sından bahçeye ulaşmanın en 
kolay yolu Fengla'nın olduğu 
sağ Üstteki binadan geçmek) 
Merdivenlerden çıkın ve Mar 
keih'i bulun. Onu isterseniz 6k 
dürebilir, isterseniz canını bağış 
layabilirsiniz Her ıkı halde de be- 
şinci Badge'i alın 

S. Drow Ginafae ile ne yapaca 
ğım? 

C. Ginafae rızası dısında Mar- 
keth'in yerinde tutuluyor Once- 
likle Markeih'i halletmeniz lazım 
loldurmeyin), sonra da Mala- 
von'dan aldığınız Potion of Null 
Effect kullanarak Ginalae ile ko- 
nuşun Böylece ona yardım ede- 
bilirsiniz 

5. En son Badge nerede? 

C. Bahçeden yukarı ve sağa gi- 
den yolu takip ederek tapınağa 
ulaşmalısınız. 

S. Tapınakta surekli ölüyorum, 


ne yapmalıyım? 

C. Buraya girmeden önce özel 
like koruyucu büylerinizi yapın 
[chaotic command ve haste en 
çok işe yarayanlar). Burada yap- 
manız gereken tek sey puttan 
kurtulmak Perdiem'in hemen 
kuzeyindeki puta bütün gücü- 
nüzte saldırın, putu hallettiğiniz- 
de tüm undead'ler ölecekler ve 
büyücüler de zihin kontrolu al- 
tından cıkmış olacaklar Altıncı ve 
son Badge'ı Perdiem'den alabilir- 
siniz 


S. Idol'ür kuzeyindeki merdiven- 
erden nasıl çıkabilirim? 

C. Bunun için altı Badge'e de 
sanip olmanız gerekiyor. Merdi 
venlerin hemen altındakı altı ka- 
ba da tıklayarak tum Badge'leri 
yerleştirin. Merdivenlerden çık- 
madan önce bahçeye dönüp 
dinlenin. Merdivenlere donun 
ve elinizdeki tum koruyucu bi- 
yüleri kullanın. Şimdi yukarı çıkın 
ve tüm gücünüzle Poguelin'e 
(veya onu Belhifet diye de çağ- 
rabiliriz) saldırın. Yeterince yara- 
landığında kendini ve grubunu- 
zu Easlhaven'e ışınlayacak 


Easthaven 
S. Nerede dinlenebilırım? 
C. Easihaven'e döndüğünüz ye- 
rın hemen kuzeyindeki taverna 
da. 
S. Burada ne yapacağım? 
C. Oncelikle ekranın sol alt köşe- 
sindeki göle inin ve oradaki köy- 
lüyle konuşun. Kamptan esirleri 
kurtarmanızı söyleyerek siz bir ki- 
liç verecek. Köyün doğu tarafına 
gidin, güneydeki köprüden ge- 
çip kampa ulaşın. Everard ile ko- 
nuşarak kuleye nasıl gireceğinizi 
öğrenin. Kuleye girince Everard 
ile tekrar konuşabiliyorsunuz ve 
2 katta dinlenme imkanınız var 
S. Pomabı bir türlü öldüremiyo- 
rum, neden? 
C. Pomab hemen kendisine mir- 
ror image buyusu uyguluyor, o 
yüzden gerçek Pornab'ı bulana 
kadar bu imajlara saldırın. Yanlış 
bir imaja saldırdığınızda hiçbir 
şey olmuyor, onun yerine ger- 
çek Pomab'a vurduğunuzda 
yanlış imajlardan biri kayboluyor 
Bizim mirror image büyümüzden 
değişik yani Pomalyın nöbetçi- 
leriyle uğraşmanız gerek yok, 
çünkü Pomab't öldürmediğiniz 


STRATEJİ USTASI 


sürece onları da öldürmeniz 
mümkün değil. Şimdi bir önceki 
bölüme geri dönün ve tamamen 
dinlerin, buyulerinizi ezberleyin 
ve son savasa hazırlanın. 


Son Savaş 

Tekrar yukarı çıkın ve havada 
uçan kristalin solundaki aynaya 
girin. Bu bir portal ve sizi oyu- 
nun son savaşına götürecek. Bo- 
su boşuna kendinize koruyucu 
büyü yapmayın, çünkü odaya 
girdiğiniz anda Belhifet tüm bü- 
yülerinizi dispel yapacak 

Burada size tavsiyem Belhi- 
fetten once Golem'leri öldürme- 
niz olacaktır. Ayrıca fark etme- 
yeniler için söyleyeyim, Belhifet 
sadece 43 ve üstü silahlardan 
zarar görüyor. Onunla savaşma- 
dan once uygun silahları kusan- 
mayı unutmayın Belhifet öldüğü 
anda oyunuzu kaydedilecek ve 
Icewind Dale bitecek. Son kaydi- 
nızı saklayın, kiri bilir belki gü- 
nun birinde kullanacağımız bir 
oyun çıkar. [Baldur's Gate kayıtla 
rımı sildiğim İçin pişmanım me- 
selal) 


Eser Güven 
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| Yarı makine kahramanımızı kullanma rehberi 


ot Yalnızca 4 sayfamız 

ulduğundan ve Deus Ex 

manyak derecede ayrın 
ul bir oyun olduğundan, bu ya 
ada hakkında en çe 
ğım iki görevin tam çözümlerini 
bulacaksınız. Oyunun besi olma 
sına rağmen bu bölümlerde takı 


soru aldı 


lan birçok arkadaş olmuş. Tabi 
bu bölümleri geçemeyenler var 
ken, kalkıp da 10 görevi anlat- 
manın bır esprisi yok zaten | 


Görev 2: Battery Park 
Limandan ilerleyin ve Josh 
adındakı cocukla karsılasın. Siz- 

den yemek istediğinde inven 
tory'nizden bir yiyecek seçip ona 
verin. Karşılığında size bolumun 
başlangıcı ıçın, oradaki makineye 
gerekli olan şifreyi verecek. Maki- 
nenm hemen sağında kilitli bir 
panel var. Onu açın (mesela 
maymuncukla) ve içerdeki key- 
padi kullanarak Josh'un verdiği 
şifreyi grin. Makine açılacak ve 
Castle Clinton'a giriş yolu açıla 
cak 

Makine olmadan da Castle'a 
girebilirsiniz Kalenin etrafında 
dolaşın. Burada NSF teroristleriyle 
UNATCO askerleri arasında çatış- 
maya sahne olan metro girişini 
göreceksiniz. Askerlere yardım 
edin ve NSF cesetlerini ve girişin 
yanındaki ufak kulübeleri araştı 
nn 

Castle Clinton'ın ön girişini bu- 
un, burası Anna ve askerler tara- 
fından korunuyor Kale girişindeki 
NSF teröristlerini tespit edin ve 
uzun menzilli sılanla oldurun Or- 
tadak kulübeye girdiğinizde 
Alexden mesaj alacaksınız. Raflar- 
dan birimdeki anahtarı alin ve piti- 
sık odadaki çocukla konuşarak 
ona yemek verin, sıze NSF etkinli- 
ği hakkında bılgı verecek 

Kulübenin içindeki Kiliti sandığı 
açın, içinden Castle Clinton'ın kak 
bine gitmek için gerekli şifre çıka- 
cak Kulubenin içindeki keypadı 
kullanın, yerdeki panel açılacak 
ve aşağı inebileceksiniz 

Iki kapıya ulaşacaksınız — solda- 
kı kapı açık, sağdaki ise kilitli. Sol 
kapıyı açın ve hole girin. Oradakı 
NSF ajanını uzaktan oldurun Ce- 
sedinden kontrol odasındakı ka- 


sanın anahlarını alın 
Depo odasına ilerleyin ama sol 
duvardakı guvenlik kamerasına 
dikkat edin. Depo odasının sağ 
bitişiğindeki küçük odada ambro- 
esi bulacaksınız. Odaya gir- 
eni emriniz gelecek; 
Ajarı Navarre'ye rapor ver 
Castle Clintonin girişine gidip 
Anna ile buluşun. Onunla konu- 
surke | go" se- 
çeneğini seçin Size diğer görevi- 
niz hakkında bilgi verecek Metro 


istasyonundaki rehineleri kurtara- 
caksınız 


KE 


Metro istasyonuna yaklaşın 
Ana girişten grip merdivenin ak 
tındaki NSF ajanlarını temizleyin 
ve elektrik alanını EMP bombasıy- 
la etkisiz hale getirin 

Metronun icindeki LAM bubi 
tuzaklarına dikkat edin. İcerideki 
NSF tehdidini etkisiz hale getinp 
rehinelerle konuşun ve metroya 
binin 

Hell's Kitchen istasyonunda 
metrodan inin. Metrodakilerle ko- 
nuşun, özellikle de Sally Isımlı ka 
dın size onemli bilgiler veriyor 

İstasyonun diğer ucundaki 


merdivene gidin ve Paul ile bulu 
sun Size bir prod charge ve da- 
resinir anahtarını verecek. Metro 
stasyonu merdivenlerinden cikar- 
ken Alex size yeni bir görev verc- 
cek 

helis Kitchen sokaklarında do- 
aşın. UNATCO ajanlarına yardim- 
ci olun ve bulduğunuz cesetleri 
arastınn 

Ton Hotelin girişini bulun. Nò- 
betçiyle konuşun ve otele girin, 
Sola gidip lobiye ulaşın ve merdi- 


venlerden inerek Gilbert Renton'a 
yaklaşın. Arkasındaki NSF ajanını 
öldürün. Gilbert size ikinci katta 
daha fazla NSF ajanı olduğunu 
söyleyecek Giibertin ofisine girin 
ve posta kutularının içindeki 
anahtarı alın. Bununla ikinci kat- 
Taki kilitli kapıyı açabileceksiniz. 
Ikinci kata çıkmak için ana mer- 
diveni veya asansör boşluğunu 
kullanabilirsiniz. Asansörle NSF 
ajanlarının arkasına çıkıyorsunuz 
NSF ajanların temizleyin ve rehi- 
nelerle konuşun. Asansörün ya- 
nindaki kilitli kapı Paulün dairesi: 
ne gidiyor. Anantarınızı kullanın 
ve içeri girin, Masanın üzerindeki 
datakübünü okuyun ve Paul'ür 
odasındaki gizli tablo panelinin 


şifresini öğrenin 4321. Tabloyu 
kenara çekip keypade şifreyi gi 
rın. Solda gizli bir oda açılacak 
Yerdeki datakubünden Paul'ün 
kullanıcı adını ipdenton) ve şifre: 
ni (chamaleon) öğreneceksiniz. 
Isterseniz buradakı kisise! bilgisa 
yan kullanabılırsınız. 


xx 
Ton Hotel'den çıkın ve Under- 

world Tavem'in girişini bulun 

Içeri girin ve öradakilerle konu- 


sun Burada önemli olan kişiler 
Jack ve Janey. Tavern'den çıkın 
ve bir adam ve kadının konus- 
makta olduğu ara sokağı bulun 
Yanlarına gidince bu konuşmanın 
pek arkadaşça olmadığını gore- 
ceksiniz. Adamla konusun ve onu 
konusma seceneklerinden “10 se- 
conds" ile tehdit edin Kadınla ko- 
nuşun. Bu kadın Sandra Renton 
ve onunla iki kez konuştuğunuz- 
da Smugglers nideoukt'ın şifresini 
öğreneceksiniz: bloodshot 

Şimdi Smuagler'a gidebilirsiniz 
Metro istasyonunun yakınındaki 
girişi bulun, bir kapıya men mer- 
divenler şeklinde Diyafonu kulla- 
nın, JC şifreyi söyleyecektir İçeri 
girin ve asansörü kullanarak aşa- 


gi inin 
Alex sizi bubi tuzakları hakkını 
da uyaracak. Önünüzde bir mavı 
lazer bölgesi bulunuyor. Bu t 
geyi soldakı kontrol paneli üzerin 
de multitocl kullanarak etkisiz ha 
le getirin. Merdivenlerden asağı 
ının ve $mugglerin odasına girin 
Onunla konuşunca size yeraltı 
NSF laboratyarlarına anahtar ve- 
ası Ford Schi 


è 


X 


recek ve arl 


yardım etmenizi isteyecek, 
Yeraltı laboraluanna Metro is- 


onuNUN yakınınıdakı kanalı 
otelden 


la 
zasyon kapağı ile v: 
girebilirsiniz. Kapağın yerini bu 

lun, Smugglerin verdiği anahtar 
la kapağı açın ve merdivenlerden 
asağı ının. Tünelin sonunda bir 

kırmızı lazer alanı ve savunma ta- 
reti göreceksiniz Lazer d 
EMP Domb 


anlarını 


la kontrol panel 


veya koşarak ye 


lerini kullana 
cebilirsiniz 
Koridoru lakip edin ve tazer 


alanını takmadan hemen merdi- 
venden çıkın. Buradakı dataku- 
bunden giriş sifresi olan 2167y 


öğrenin 


arelin yanindaki kapağı patla- 


yıcılarla veya maymuncukla açın 


ve keypade şifreyi girin. Açılan ız- 
garadanı içeri girin ve yeni Dir tů- 
nele ulasın Buradaki Kırmızı lazer- 
lerden eğilerek ve sürünerek ge- 
çin. Koridorun sonundakı keypa- 
di kullanın ve yine 2167 şifresini 
girin Bir sonraki holdeki kamera 
ya dıkkat ederek merdivenden 
yukarı çıkın. Geniş, yuvarlak bir 
odaya ulaşacaksınız 

Bu bölgede devriye gezen bir- 
çok nöbetçi var. Merdivenden m- 
diğiniz gibi sola bakın ve yakında- 
ki nöbetçiyi prod kullanarak ses- 
sizce etkisiz hale gelirin. Sol du- 
vardaki kapıyı bulun ve içeri gire 
rek oradaki nöbetçide de prod 
kullanın 

Datakübunü okuyup güvenlik 
terminali şifresini (MJ1 2/coupde- 
tat) öğrenin. Odadan çıkın ve 
sağ duvar boyunca ilerleyip gü- 
venlik terminalini bulun, Kullanıcı 
adi ve şifreyi girerek tüm kamera 
lan devre dışı bırakın ve kapıları 
açını, Ayrıca bir sonraki tunele 
mak köprüyü de döndü 


run 

Köprüden geçin ve holü izle- 
yin. Buradaki MJI 2 ajanlarını etki- 
siz hele getirin ve keypadde 


2167 sifresini kullanın 

iki MJ12 ajanının Dekle- 
7 kısmına girin, 
Nöbetçilerden kurtuldu 
Alex sizinle temas KUL: 
bölgedeki kapılardan soldaki bir 
güvenlik padi ıle korunuyor, iler- 
deki kapida Ford Schick bulunu- 


unuzda 


yor, sağdaki odada birkaç sandık 
la ilerdeki iki kapinin ar- 
ndaki odada MU! 2 ajanları 


apisindan 


var Soklakı güvenlik 
gip malzeme alın ve MİL 2 ajan 
larının bulunduğu odaya girip 
datakübünden MU 42 bilgisayar 
sifresini öğrenin 

Kımya laboratuarında Ford 
Schieki bulun, onunla konuşun 
ve dısarı çıkmasına yardım öneris 
sunun, Bölgeyi MJ12 ajanların 
darı temizlediyseniz Ford'a onu 
karurken ilerlemesini söyleyin 
Ford'u sonuna kadar takıp edin 
ve yeterince gıttığınızı söylediğin 
de onsuz ilerleyin, Labdan çıkın 
ve sokaklara geri dönün 


“xx 
Simdi sırada jeneralâru bulmak 

var. Osgood binasının yerini tes 

pit edin ve ister ön kapıdan, ister 


sa 
rın, İçerideki yollardan iki 
çıkarken, bir tanesi sizi tünellere 
ulaştıracak. Bu yolların hepsinde 
cesitli tehlikeler var, taretler ve 
NSF ajanları gibi. Yavaş yavaş Iler- 
leyin ve NSF alanlarını uzaktan 


akı pencereyi kırarak içer gi- 
çaya 


sessizce öldürün. Çatıda dolaşın 
ve diğer binalara girerek mal top+ 
lamaya çalışın. Ulaşmak istediği- 
niz bina üzerinde antenler olan 
Ona ulaşlığınızda NSF tarafından 
görülmemeye çalışın. Ya onlar- 
e öldü- 


dan sakının, ya da sessi; 
Tun 

Jeneratör binasının da birçok 
katı bulunuyor. Çatıdan başlaya 
rak aşağı ınmelisiniz. Yavaş hare- 
kete edin ve NSF teronstlerinden 
kurtulun İsterseniz sandıkları ve 
diğer objeleri kullanarak gorun- 
meden teroristeri geçebilirsiniz 
Her bir merdivenden aşağı inin 

Jeneratörü LAM kullanarak ve- 
ya odanın çevresindeki patlayıcı 
varillere ateş ederek yok edin Je- 
neratör patlamadan önce bir ye- 
re saklamayı unutmaym çunku 
patlama oldukça guçlu oluyor 
Jeneratör havaya uçunca Alex sl- 


ze çalıya geri dönmenizi ve 
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Güniherle buluşmanızı söyleye- 
cek Çatıya çıkın, Gunther ile ko- 
nuşun ve helikoptere binerek gö- 
revi tamamlayın 


Görev 3:Locate Airfield 

Bu bölüme UNATCO HO'nun 
hemen dısında başlıyorsunuz 
Bodyguardlarla konuşun 
Alex'ten emir aldıktan sonra 
HO'nun 2 katına gidin ve bura- 
daki Anna Navarre ile konusun 
Manderley'in ofis kapısına yakla- 
şin ve içeride gizemli biriyle olan 
konuşmasını dinleyin Adam ofis- 
ten çıktığında içeri girin ve görev 
amaçlarınızı öğrenin 

Uçüncü kata inin ve Sam Car 
ter'la konuşun. Medlab'a gidin ve 
Jaime Reyes ile konuşun. An- 
na'nın ofisinden geçerek hapse 
ulaşın. Burada az önceki gizemli 
adamın bir NSF teröristini sorguya 
çektiğini görüyoruz. Gizli kalın, 
adam sizi görmesin. Dışarı çıkın 
ve helikoptere binerek Battery 
Parka dönün 

Battery Park'ta dolaşarak metro 
istasyonuna inin ve istasyonda 
dolaşmakta olan Harley Filberi 
bulun. Harley'le konuşun. Size te 
lefon kulübesindeki keypadden 
bahsedecek, ona para vererek 
bilgi alabilirsiniz. Eğer para verir 
seniz size Shantytown'da Curly'i 
bulmanızı söyleyecek ve şifreyi ve 
recek: underworld 

Metro istasyonundan Shanty- 
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towra çıkın. Curly'i bulana kadar 
kuçuk kulubeleri arayın. Curly ile 
konuşarak şifreyi söyleyin. Curly 
size telefon kulübesindeki şifreyi 
söyleyecek ve yeraltına vardığınız- 
da orada Charlie'yi bulmanızı 
önerecek. 

Tekrar metre istasyonuna dë- 
nun ve telefon kulubesindeki key- 
padı kullanın. Şifreyi (6653) girin, 
aslında bir asansör olan telefon 
kulübesi yeraltına inecek. Bro- 
okiyn Bridge metro istasyonun- 
dan çıkacaksınız. Tüneli izleyin ve 
sondaki merdivenlere çıkın. Sağa 
dönün ve Charlie Firin ile konu- 
sun, Size bir iyılık karşılığında yar- 
dım edeceğini söyleyecek Eğer 
elinizde LAM yoksa metrodaki bi 
rinden (bir alt paragrafa bakın) at- 
manız gerekli 

Merdivenlerden çıkın ve Rooks 
ile konuşun. Katın karanlık kısmırı. 
daki El Rey'i bulun ve onunla 
cephane satın atmak hakkında 
konuşun. Eğer onun için bir İş 
yaparsanız size LAM verecek Yap- 
manızı istediği iş Uyuşturucu sati- 
ası Rock'ı öldürmek. Metro istas 
yonunun ilk katna dönün ve kö 
şedeki uyuşturucu satıcısını prod 
veya sniper rifle gidi bir silahla te 
miz şekilde öldürün. El Rey'e dö 
nün ve LAM't alır. 

Mağara girişini havaya uçurun, 
içeri girip iki vanayı da çevirin 
Charlie'ye dönünce size kadınlar 
tuvaletindeki keypad için gerekli 


olan şifreyi verecek 5482. Tuva- 
lete girin ve lavabonun altındaki 
keypade şifreyi girip açılan bölge- 
ye girin 

Ilerleyın ve merdivenlerden 
aşağı inin. Bu bölgede bir çok 
NSF ajanı var, o yüzden oldukça 
dikkatli olmalısınız. Mumkün ol- 
duğunca çok sayıda NSF'yi temiz- 
lemeye bakın. Kevin Bradley'i bu- 
lun, NSE liderini görmeniz gerek 
liğini soyleyecek 

Bölgenin güney tarafina gidin 
Güneydeki bir odada etraftaki ku- 
tuları ve çöpleri yok edin veya 
yerlerinden oynatın ve yere yakın 
bir tuğlayı görün. Tuğlayı oynattı- 
ğınızda açılan odaya girin NSF li- 
deri ona yaklaştığınız anda teslim 
alacak. Onunla konuşarak bilgi 
alın, sonra da masanın ustundeki 
mole tuvalet anahtarını alıp dışarı 
çıkın 

Bölgenin diğer tarafındaki tu- 
valete gidin. Sağdaki tuvalet kapr- 
sında anahtarınızı kullanıp içeri 
girin. Alex size nerede olduğunu- 
zu bildiren bir mesaj göndere- 
cek 


EE 
llerlemeye devam edin, bir yol 
ayrımına ulaşacaksınız. Sağdaki 
ve soldaki yollar aynı yere çıkıyor- 
lar, ama iki yolda da fark! engel- 
lerle karşılaşacaksınız. Sol yoida 
lazer alanıyla, sağdakinden de 
buharlarla uğraşmanız gerekiyor 


İstediğiniz yola girip diğer tarafa 
ulasın. 

Bir sonraki koridorda bir kame- 
ra ve alarmin yanında bir NSF te- 
röristi var. Dikkatli hareket edin 
ve kameranın görüş alanının di- 
şından hareket edin. NSF ajanın- 
dan kurtulun ve cesedinden ka 
nalizasyon kapısı anahtarını alın 
Kapıyı açın ve içeri girin. Bir son- 
raki kısmı da ıkı şekilde geçebilirsi- 
niz. İsterseniz ilerleyip, lazer alani- 
ni ve ardından zıplayarak diğer 
tarafa geçersiniz Ya da islerseniz 
kapının solundaki deliğe girersi- 
niz, içerde sürünerek ve biraz da 
yüzerek diğer tarafa ulaşırsınız. 

Tünelin sonunda iki tane gü- 
venlik robotuyla karşılaşacaksınız. 
Onlardan kurtulmek için EMP 
bombası kullanabilir, ya da arka- 
larını dönmelerini bekleyip tünel- 
de ilerleyebilirsiniz Sağdaki boş- 
luklarda saklanarak tespit edil- 
mekten kurtulabitirsiniz. Yolun 50- 
nundaki odaya girin 

Boruların altındaki multitool'ı 
ve datakübünü alın. Küpten bir 
kişiset bilgisayar için şifre 
(etodd/saintmary) çıkacak İlerle- 
meye devam edince Alex'ten he- 
likopter üssünün yakınında oldu- 
ğunuza dair bir mesaj alacaksınız. 
Pencereli bir kapıya ulaşıncaya 
kadar devam edin ve içerideki 
NSF teroristini görün. İçerideki 
tek terörist o değil, o yüzden 
odaya hemen girmeyin. Ayrıca 
kapının üzerindeki kamera da te- 
röristlere haber verebilir. Kapıyı 
acın ve NSF ajanını uzaktan öldü- 
rün. Sağdan ve soldan gelen di- 
ğer teröristlerin kapıya kadar gel- 
melerine izin verin ve onları ya 
bir yakın menzil silahıyla, ya da 
prod veya pepper spray ile etkisiz 
hale getirin. Bedenlerini araştırdı- 
ğınızda bir tanesinden güvenlik 
kapıları için bir anahtar çıkacak 

Odanın ortasındaki ambrosia 
şişesine yaklaşın. Alex size kayıp 
olan üç tane şişe olduğunu söy- 
leyecek, geriye bulmanız gereken 
iki şıse kaldı 

İkinci kala cikin ve tuvalelteki 
NSF teröristini öldurup uzerindeki 
anahtarı alın. Ikinci kattaki kiliti 
kapıları anahtarlarınızla açın. Ofis- 
lerden birindeki saksıyı kenara çe- 
kın ve düğmeye basarak gizli pa- 
neli açın İçindeki silahları ve eş- 
yaları alın 

Asıl hedefiniz olan helikopter 
alanına ambrosia varilinın otesin- 


deki kapılardan çıkacaksınız. Dişa- 
rıdakı teröristleri oldürun Heli 
kopterin doğru tarafindaki asan- 
sörü kullanarak havaalanına ula 
şın. Alex'ten bir 
hakkında bilgi alacaksınız. 


rakı göreviniz 


"x 


Havaalanı guvenlik robotlariyla 
dolu Buyuk bir intimelle hepsini 
öldürecek kadar cephaneye ve s 
laha sahıp olamayacağınızda, en 
iyisi mumkun olduğunca onlar- 
dan sakınmaya çalışm. Dürbünü- 
nuzü kullanarak sizden olan 
uzaklıklarını ve yönlerini tespit 
edin, sonra da arkalarından hare- 
ket etmeye veya görüş menzilleri- 
nin dışında olmaya çalışm. (Yakın 
ardaki varilleri kullanarak robotla- 
ni yok etmek için yardım alabılırsi- 


nız) 

Alex sıze gönderdiği en son 
mesajda bir de harita sağlamıştı. 
Haritayı kullanarak boathouse'un 
yerini tespit edin. Ha 
ortasına dağılmış olan sandıkları 


raalanının 


kullanarak. robotlardan saklanın 
ve karşılaştığınız NSF ajanların 
oldürun. Havaalanının köşelerine 
zen gösterin, çün- 
kü buralardaki kameralar ve ta 


gitmemeye t 


retler, varlığınız ortaya çıkarıp da- 
ha da fazla NSF teröristiyle uğ 
raşmanıza neden olabiliyorlar 
Boathouse a dikkatlice ulaşın 
ve ya ön kapıyı kullanıp, ya da 


poneer 
5 ā 


yan taraftaki pencereden içeri gi- 
rin. Burada limanda devriye ge 
zen bir NSF teroristi göreceksiniz, 
bu terorist elinde bir alev silahı 
taşıyor. Ondan kurtulmak için 
uzun menzilli bir silah kullanın 
Üzerini araştırıp doğu Kapısı 
anahtarını bulun 

Doğuya doğru ilerleyip doğu 
kapısına ulaşın. Burada devriye 
gezen NSF teröristini etkisiz hale 
getirdikten sonra kilitli kontrol 
panelini anamarınızı kullanarak 
çın ve içerideki düğmeyi kul- 
lanarak doğu kapısını açın. Kiş- 
lanın içine girdiğinizde içeride 
bekleyen iki NSF teröristi 
siniz. Eğer kışlaya girer- 


görecek 
ken onların dikkatin! çekmediy: 
seniz, sımdı onları çok rahat 
biçimde öldürebileceksiniz 
Kışlayı araştırın ama mer- 


divene özel ilgi gösterin. Mer- 


divenin arkasına doğru 
yürüdüğünüzde duvann alt KIS- 
mında bir tuğla fark edeceksiniz 
Tuğlaya dokunduğunuzda depo 
odasına gıden pasaj açılacak 
İçerideki eşyaları toplayın ve kışla 


yurdu anahtarını alin 
Kıslanın ikinci katina 


Kilitli olan kapıyı açmak için anah- 
tarlarınızı kullanın. Buradaki dort 
dolaptan bir tanesi killi değil Bu 
dolabın içinde hangar key- 
padınin sifresini verecek bir 
datakübuü bulunuyor 5914 


Diğer dolaplarda da çeşitli cep- 
haneler ve araçlar bulabilirsiniz 


xw 


Koridorun sonundaki keypade 
yaklaşın ve şifreyi gnn. Hangera 
girdiğinizde artık NSF için çalış- 
maya başlayan Paul'den bir 
mesaj alacaksınız 747'nin önun- 
de Paul ile konuşun. Sizi UNAT- 
CO'nun İsteklerini uymamaya ik 
na etmeye çalış, 
üilüüğinde 747'ye yaklaşın ve mer 
diyenleri kullanın 

Kontrol odasına çıkan mer 
divenleri bulun ve özel bok 
melerin anahtarını alın. Uçağın 


çak, Kanuşmanız. 


arka tarafina yüruyun ve kapıyı 
açmek için anahtarınızı kullanın, 
ehedev 


içeride Juan Ivanovich Li 
ile kalşılaşacaksınız. Anna size 
katılacak Simdi burada vermeniz 
gereken önemli bir karar var Ya 
UNESCO'nun isteklerine uyalsınız 
ve Juan'ı oldurursünüz. ya da 
Paul ile (yani kardaşınızle) 
olup Juaniin hayatını 
sınız. Eğer Juan" oldurürseniz AN 
na sızı tebrik ediyor. Eğer 
yaşamasına izin verirseniz Anna 
yine de onu âldurüyor 


Juan öldükten sonra uçakta 
geriye dönün ve kargo kısmına 
inen merdivenleri pulun. içeride 
son ambrosia fıçısını bulacaksınız. 
Yanına yaklaslığınızda görev 
amacı tamamlanmış olacak 


Buradaki tamir robotunu kul- 
lanarak bicelekirik enerjinizi şar) 
edin. Kargo kısmındaki eşyalan in- 
celeyın, İçel 
seyler bulacaksınız. Juann 
odasındakı dalakubünden ak 
dığınız şifre ile (9905) kargo KIS- 
minin sonundaki suspension 
crates aon ve İçenisinden aug- 
mentation canısteri alin 

Bu bolumu bitirmeniz için yap 
manız gereken tek bır sey kaldı 
Havaalanındakı helikoptere git 
mek. Havaalanında sızı Gunther 
ve Jock bekliyor 747'den aşağı 
inin, hangardan çıkın ve 
havaalanına gen dönün, 
Haritadan da yardım alarak 
helikopter platformuna gidin ve 
Gunther ile konuşun. Helikoptere 
bindiğinizde Üçüncü görevi 
Tamamlamış olacaksınız 

Bu iki bölümü bitirdikten sonra 


de 


sinize yarayacak 


oyunun manlğını yavaş yavaş 
anlamışsınızdır sanırım. Bir yerde 
takıldığınız zaman yapmanız 
gereken etrafı araştırıp kapıları 
falan açan keypadler bulmak ve 


bunlar için de insanlarla 
konusup, daleküpleri bularak Şıf- 
releri elde etmek Eğer hacking 
beceriniz yüksekse DU Işi ken- 
diniz de yapabileceksiniz. 
Dediğim gibi Deus Ex çok ser- 


best ve komplike bir ayurı çur 
ku 
Eser Güven 


E STRATEJİ USTASI) FALLOUT 2 


ölüm? 


Nükleer savaş sonrası RPG ve Strateji 


NAVARRO 


moya koyune döndü- 
ğuünüzde yeni bir s0- 
runla karşı karşıya kala- 
caksınız, çünkü köydekiler artık 
köyde değiller Başta en büyük 
quest olarak gördüğünüz 
GEC K^ bulmak, artık yerini da- 
ha büyük bir queste bıraktı: kabi- 
tenizi bulmak Navarro'da bulma- 
nız gereken iki önemli şey var: 
San Francisco Bay'deki gemide 
kullanacağınız Key Fob ve en 
son model bir Power Armor. An- 
cak burada bula uz bir sey 
daha var ki size büyük fayda 
sağlayacak: VertBird planları. 
San Francisco'da buna cok bü- 
yük ödemeler yapabilecek biri 
bulunuyor çünkü 
Ne kadar sıkı donanmış oiur- 
sanız olun, Navarro'da karsılaşa- 
cağınız kişiler hiç de kolay olme 
yacaklar. Ne zaman savaşacağı- 
niza çok iyi karar vermelisiniz 
Çoğu zaman konuşmak, savaş- 
maktan çok daha fazla experien- 
ce kazandıracak 
Buraya vardığınızda karşılaşa- 
cağınız ilk kisi Chris olacak 
Onun bahsettiği askeri usse za- 
ten gittiğinizden, yalan söylediği- 
ni biliyorsunuz Ona yeni asker 
olduğunuzu söyleyin. Size inan- 
ması lazım, eğer inanmazsa onu 
yardım çağıramadan öldürür 
Arkasındaki kulübenin içindeki 
kapağı kullanarak üsse girebilirsi- 
niz 
Usteyken Commanding Offi- 
cer'in ofisine gidin. Buradakı 
amacınız Key Fob'u almak. Eğer 
girdiğinizde Key Fob ortalıktaysa 
sorun yok, hemen onu alin ve 
üssü terk edin. Eğer bu işe yara- 
mazsa nöbetçiye ofisi temizleme- 
ye geldiğinizi söyleyin. İçeri girin, 
Commanding Officer öl j 
dolabını havaya uçurun ve 
Fob'u çalın. Şimdi üsten çıkmak 
için karşınıza çıkan askerlerle sa- 
vaşmanız gerekiyor. Hemen üssü 
terk edin ve San Francisco'ya 
doğru yola çıkın 


Yan Ouestler 
» Güneydoğu binasındaki tek 


nisyenlerle konuşun 

» Ussün güney tarafındaki bi- 
naya girin. Burada Cookie the 
Cook ile karşılaşacaksınız, onunla 
konusun ve devam edin 

» Ouineyi bulana kadar etraf- 
ta dolasın. Verti-Bird hangarın- 
dan iKi bina uzakta çalışıyor. 
Eğer Teknisyenlerle konuştuysa- 
nuz size VertkBird planlarının bir 
kopyasını verecek 

a Verti-Bird hangarındaki Raul 
ile konuşun ve Ouıney'nın onun 
hakkında söylediği kotu seyleri 
anlatın. Quincy'e gidince dolap- 
larını araştırın. Dr. Sehreberin 
ofisindeki mekanik köpek K-9 ıçın 
parçalar bulacaksınız 

« İlk kata gidin. Ana bilgisaya- 
ra girin ve şifre olarak "Snooky" 
kelimesini kullanın 

a Dr Schreberi görmeye gi 
din. Ofisi ses geçirmez olduğun- 
dan ona istediğinizi yapabilirsi- 
niz, kimsenin onu oldürdüğü- 
nüzden haberi almayacak nasıl 
olsa. Verti-Bird hangarından aldı- 
ğını parçalarla K-9'u çalıştırabilir 
sınız 

= Xom the Deathclaw' ser- 
best bırakın. Bunu yaptığınızda 
büyük bir ihtimalle gizli kimliğiniz 


ortaya çıkacağından once Fob'u 
almış olduğunuzdan emin olun, 
tabii gizlilik umurumda değil di- 


ye düşünen kötü çocuklardan bi- 


ri değilseniz 


NEW RENO 

New Reno oyundaki en bú- 
yük yan guest diyebiliriz. Buraya 
hiç gelmeseniz de Fallout 2'yi bi- 
tirebilirsiniz, ama bence burayı 
görmenin size kazandıracağı çok 
sey var 


Yan Çuestler 

= Hiçbir ailenin en son quest- 
ni, diğer ailelerin son guestlerin- 
den önceki guestlerini tamamla- 
madan tamamlamayın. Bır aie- 
nin adamı olduktan sonra diğer 
ailelerin yanına gidemezsiniz. Ai- 
lelerin en büyük kisilerini ateş et 
meden de öldürmeniz mumkun, 
mesela Wright çocuklarına silah 
vererek veya Salvatore'nir oksi- 
jen tupterini alarak 

" Desperado Casino'ya girin. 
İçeride Little Jesus Mordino'yu 
arayın. Ona saygıyla davranırsa- 
nız sizi babası Big Jesus Mordino 
ile tanısuracak 

= Big Jesus Mordino eğer siz- 


den hoşlanırsa, size Üç tane İş 
verecek: 

» Bir karton kutuyu Mordi- 
no'nun Uyuşturucu test merkezi 
olan Stables'a goturun Stables 
laboratuarında bilim adamı 
Myron ile tanışacaksınız. Eğer 
NEC sınırınız dolmadıysa Myron 
grubunuza katılacak 

» Golden Globe porno film 
şirketinden sigorta parasını alın 
Bu şirketi Ark Club'ın güneyde- 
ğusunda bulabilirsiniz 

» Son olarak Mordino sizden 
Salvatore ailesinin bası olan Lo- 
uis Salatore'yi temizlemenizi is- 
teyecek. Onu Salvatore barının 
üst katında bulabilirsiniz. 

= New Reno'daki bir diğer bü- 
yuk aile Bıshop'lar Onları Shark 
Club'ta bulabilirsiniz. Ama Mr 
Bishop ile konuşmak için öncelik- 
le Vault City'deki Thomas Moore 
ile konuşmuş olmanız gerekiyor 
Aksi halde Mr. Bishop ile konuşa- 
mazsınız. Bishop'ın güvenini ka- 
zandığınızda size şu işleri teklif 
edecek: 

» New California Republicteki 
Roger Westlin ile kibarca ilgile- 
nın 

= NCR'nın baskanı Carlson'u 


öldürün. Onu NCR'deki evinde 
bulabilirsiniz Girmek için Gunt- 
hardan alacağınız giriş iznini kul- 
lanın. Eğer NCR'deki Merk ile ar- 
kadaş olursanız, Carlson'un 
bodyguard'ı sorun olmayacaktır 

a Buradaki uçüncü büyük aile 
olan Salvatore'lerden şu işleri ala- 
caksınız: 

"= Pretty Boy Lloyd'u bul ve 
Mr. Salvatore'e olan borcunun 
tahsil et. Uoyd'u Desperado Ca- 
sino'nun bodrumunda bulabilir- 
siniz 

a Diğer göreviniz Mr. Salvato- 
re için bir işte nöbetçi olarak ça- 
tışmak 

a New Reno Arms Shop'taki 
Eldridge'i ziyaret ederek bazı çok 
iyi silahlar veya Vault 13'teki 
Gruthar'ın istediği Voice Activati- 
on Chip'i satın alabilirsiniz Alt 
kalta oldukça iyi mallar var Alge- 
ron ile konuşup silah geliştirme- 
lere alabilirsiniz 

» Sehrin doğu tarafında 
Wright mansiyonunu butacaksı- 
nız. Bunlar, New Reno'da hü 
küm süren ailelerin dördüncüsü 
Bu aileyle ilgili olan görevler ise 
soyle 

» Mr Wrightin oğlu Richard 
aşırı dozda uyuşturucudan öl 
müş ama Mr. Wright bunun ar- 
kasırıda başka bir şey olduğuna 
inanıyor. Richard'ın odasını araş- 
tırın ve Jet kutusunu Renesco'ya 
götürün. Renesco size Jet'in ze- 


hire bulandığını söyleyecek, Bu- 
radan da Mr. Salvatore'nin bu ci- 
nayetin ardındaki isim olduğunu 
bulmak çok basit 

= Mr Wright oğlunun nasıl ôl- 
dürulduğunu öğrendiğinde siz- 
den onun için Sierra Army De- 
potu kontrol etmenizi isteyecek 
Buradakı taretler oldukça zorlu, 
o yuzden bir Sniper Gun edinin 
ve onları menzillernin dışından 
halletmeye çalışın Ayrıca çabu- 
cak onların yanlarına kadar gire- 
rek de taretleri etkisiz hale getir- 
meniz mümkün 

» Eğer New Reno'ya arabanız- 
la gelirseniz I-Ray onu çalacak 
Arabanızı T-Ray's Chop Shop'ta 
bulabilirsiniz. Herkesi oldürüp 
arabanızı geri alabılır veya bu- 
nun için T-Rey'e blof yapabilirsi- 
niz 

* Hiçbir ailenin en son questi- 
ni, diğer ailelerin son questlerin- 
den önceki guestlerini tamamla- 
madan tamamlamayın. Bır aile- 
nin adamı olduktan sonra diğer 
ailelerin yanına gidemezsiniz. Ai- 
lelerin en büyük kışilerini ateş et- 
meden de öldürmeniz mümkün, 
mesela Wright çocuklarına sılah 
vererek veya Salvalore'nin OKsi- 
Jen tüplerini alarak 

» Bu şehirdeki yarışmaya kati- 
larak boks şampiyonu olabılırsı- 
niz Bunun için hand to hand 
becerinizin yüksek olması gerekli 
Mr. Bishop's Casino'nun bodru- 


munda size yardımcı olacak lev- 
halı eldivenler bulabilirsiniz 


THE SIERRA ARMY DEPOT 

Yine aynı durum söz konusu 
burada da. Tamamen bir yan 
guest bölgesi, yani oyunu bitir- 
meniz için gelmenize gerek yok. 
Yine aynı şeyleri tekrarlayayım 
barı: bir yan guest bölgesi de- 
mek çok daha fazla experience 
ve çok daha gelişmiş bir karakter 
demek. Ozellikle bu bölgede ba- 
4 guçlü silahlar ve yeni bir grup 
uyesi edinebilirsiniz. New Re- 
no'daki Mr. Wright size yapman- 
zı istediği şeyleri söylemiş olmalı 
Eğer öyleyse üssü onun söyledi- 
ği halde terk ettiğinizde sizi o 
dukça cömert biçimde ödüllendi- 
receğinden emin olabilirsiniz. Bu 
bölgede hiçbir yan guest olma- 
dığından, bölümün tam çözü- 
münü yazalım. 

Ana kapıdaki cesetlerin üzerle- 
rini araştırın ve nöbetçi taretleri 
yok edin Nobetçi kulübesindeki 
mermiyi alın, onu ana kapının 
doğusundaki havan topuna yer- 
leştirim ve ana kapıya doğru ateş- 
leyin Biraz gürültülü bir may- 
muncuk oldu gördüğünüz gibi. 
Usse girmeden önce jeneratörle- 
rin arasına girin ve enerji düğ- 
mesini açın. Böylece üssün bü- 
yuk bir kısmı acıl durum enerjisi- 
ne geçecek ve etrafta daha ra- 
hat doleşabileceksiniz. Şimdi ana 


STRATEJİ USTASI 


kapıdan girin ve masayı araştırın 
Burada bulduğunuz sifreyi kulla- 
narak ana terminale girin ve bö- 
lümdeki güç kalkanlarını kapatın. 
Eğer bu kalkanları kendiniz ka- 
palmak isterseniz, repair beceri- 
nizi kullanabilirsiniz. 

Katın batı tarafındaki sağlık do- 
laplarına gidin ve Dixon'ın göz 
yuvarlağını alın. Bunu ikinci ve 
üçüncü kata çıkan asansörlere 
erişmek için kullanın. Burada bir 
sürü müthiş donanım bulacaksr 
nız, istediklerinizi toplayın. Üçün- 
cü katın ortasında Skynet bulu- 
nuyor. Onun beynini, katın ku 
zeydoğu odasında bulunan be- 
yinsiz Robobraın'e naktedebilirsi- 
niz. Bu hayali gerçeğe çevirmek 
için gerekli malzeme dördüncü 
katta bulunuyor. Üçüncü katın 
kuzeydoğu köşesinde Gen, Clif- 
ton'ın göz yuvarlağını bulacaksı- 
niz. Onu kullanarak asansörü 
dördüncü kata çıkarın 

Yeni yol arkadaşınızı çalıştırdık- 
tan ve yüksek teknoloji silahlarını 
cephaneliğinize ekledikten sonra 
artık dışarı çıkıp guestinize de- 
vam edebilirsiniz. 


THE NEW CALIFORNIA 

REPUBLIC 

Eğer Vault 15'te bulunduysa- 
nız ve Vault 13'ün yerini öğren- 
diyseniz aslında buraya gelmeni- 
ze de gerek yok. Ama yine de 
burada da yapılacak bir sürü iş 
ve öldürülecek bir sürü insan 
var, Eğer Vault 15'e gitmediyse- 
niz burada Vault 13'ü bulmanın 
üç yolu var: NCR başkanı Tan- 
dinin görevini yaparak, Doc Ju- 
bilee'in ofisindeki Velvet Elvis'in 
yardımıyla, Deathcawları takip 
ederek 


Yan Çuestler 

« Şehre girerken yolda Vortis 
the Slaver ile konuşun. Eğer Sla- 
ver's Guild'in üyesiyseniz onun 
adamı olabilirsiniz. Sizden NCR 
Rangers'in içine sızmanızı steye- 
cek Rangers bir kölelere özgür- 
lük grubu. Onların gizli üssünü 
sehir sektörünün doğu tarafında 
bulabilirsiniz Eğer yuksek Karma 
derecesine sahipseniz üssün ger- 
çek amacını ortaya çıkarabilir ve 
Elise ile iş hakkında konuşabilirsi- 
niz. Eğer iyiliksever bir oyuncuy- 
sanız Vorts'e geri dönüp köleleri 
serbest bırakabilirsiniz. Elise sizi 
Rangers'a üyelikle ödüllendire- 


cektir 

a NCR'de yaralının başında 
Merk bulunuyor Onu pazar kıs- 
minin bali kenarındaki binada 
bulabilirsiniz. Size teklif edeceği 
birkaç iş var: 

s NCR şehrinin merkezinde 
vaaz veren Enlightened One'i Öl- 
durün 

* Dr Henry'den bazı kağıtlar 
almanız gerekiyor lyi doktoru- 
muzu NCR sehrinin batı kısmın 
da bulabilirsiniz Onu öldürme- 
yin, sonuçla evi polis merkeziyle 
yan yana duruyor Onu biraz 
tehdit ettiğinizde istediğin kağıt- 
ları size verecektir, 

» Rawhide salonunda Lenny 
the Super Mutant ziyaret edin, 
Onunla yumruk yumruğa dövü- 
şün ama bu sırada grup arka- 
daşlarınızı dovuşten uzakta tutun 
ki onu öldürmesinler. Ölmeye 
yaklaştığında pes edecektir. 

a Westin'in çiftliğine gidip pek 
de sıradan olmayan bir sığır ko- 
ruma operasyonuna katılın. Bu 
işin gerçek yüzünü şehrin kuzey- 
batı koşesindeki Duppo'nun ge- 
nel mağazasında bulunan Dup- 
po'dan veya Sheriff Dumontlan 
öğrenebilirsiniz. Oraya vardığı 
mizda Felix sizi otlağa götürecek 
tr. Burada size bir çift Deathc 


STRATEJİ USTASIİ FALLOUT 2 


law yaklaşacak. Bir sure bekleyin, 
onların konuştuğunu göreceksi- 
niz. Eğer yeterince Boy Scout 
Handbook okuduysanız onları 
Vault 13'e kadar takip edebile- 
çeksiniz 

= Şehir sektorunün güneybatı- 
sında Dr Jubilee bulunuyor On- 
daki Elvis resmini 10.000 papele 
alırsanız resmin arkasında Vault 
13'ün yerini gösteren bir harita 
bulacaksınız 

= Eğer Vault 13'un yerini bul- 
manın deha ucuz bir yolunu ar- 
yorsanız polis merkezine gidip 
Oswald'dan Vault 15'in yerini 
öğrenebilirsiniz. Tabii yine de Va- 
ult 15 görevlerini tamamlamanız 
gerekiyor Vault 13'ün yerini öğ- 
renmek için. Ama yine de 
10.000 papel bayılmaktan iyidir 

= Başkan Tandi ile konuşun 
Tandi'nin iki sorunu var: Öncelik- 
le Vault 1 5'te bulabileceğiniz bik 
gisayar parçalarını istiyor. Ikinci 
olarak da Vault 15 Raiders İle il- 
gili sorunlar yaşıyor. Eğer ona 
yardım etmeyi kabul ederseniz si- 
ze Vauk | 5'in yerini söyleyecek, 
bildiğiniz gibi Vault 15'in yerini 
bulmak demek Vault 13'ün yeri 
ni bulmak demek, bu da Ende- 
ve'in yerini bulmak demek. 

= Carlson buranın genel baş- 


kanı, New Reno kısmının açıkla- 
masında onun hakkında bilgi 
bulabilirsiniz. Kurşunlarınızı dene- 
meniz için iyi bir hedef oluşturu- 


yor 


SAN FRANCISCO 
Evet iste en sonunda mutlaka 

uğramanız gereken bır yere gele- 
bildik. Bu yer sayesinde Enclave'e 
ulaşmak için tek şansınız olan ge- 
miye bineceksiniz. Ama gemiyi 
yole çıkarabilmek için öncelikle 
gerçekleştirmeniz gereken uç sey 
bulunuyor. lik olarak Navarro Mi- 
itary Base'deki Commanding Of- 
ficerin ofisinden Key Fob'u almış 
olmalısınız, ıkıncı olarak Vault 
13'ten topladığınız parçalar saye- 
sınde geminin Nav-computer'ini 
(Yön Bulma Bilgisayarı) tamı et- 
melisiniz, son olarak da tankere 
yakıt doldurmalısınız. Eğer açıkla- 
mayı takip ediyorsanız zaten Na- 
varro ve Vault 13'e gitmişsinizdir 
ve elinizde Key Fob ve Nav-Com- 
puter parçası vardır Eğer bu par- 
çalara sahıp değilseniz ilgili kısım- 
ları okuyun ve bu parçaları temin 
edin. Şimdi yapmamız gereken 
tankere yakıt bulmak. Bunu yap- 
nanın da iki ana yolu bulunuyor 
{aynca yan guestlerde okuyabile- 
ceğiniz başka yolları da var, hep- 


sını okumadan hangisini seçece- 
ğinize karar vermeyin) 

1} Emperor of Shi'nin sağ kolu 
olan Ken Lee ile konuşun. Eğer 
Hubologistlerin liderini oldürür- 
seniz ve Verti-Bird planlarını (Na- 
varro üssünden bulduğunuz) ve- 
rirseniz sizi Emperor Ile görüştü- 
recek. Şimdi Emperor'dan yakıt 
alabilirsiniz 

2) Uzay gemisinin yanındaki 
Dave Handy ile konuşun Bu za- 
vatlı adamcağız bir hubologşst 
olan Vikki Goldman'e aşık olmuş 
Onun için Vikki ile konuşun ve 
geri dönüp iyi haberleri Dave'e 
verin. Geminize yakıt dolduracak- 
tr 

Elbette geminin yakıtını dol 
durmak San Francisco gibi bir 
yerde yapabileceğiniz tek şey de- 
ğil 


Yan Çuestler 

a Biraz Kung Fu musabakasına 
ne dersiniz. Arenaya gidip ister 
Lao Chou tarafindan yonetileri 
ıyılığın kuvvetlerine, ister Lo Pan 
tarafından yönetilen kotuluğun 
kuvvetlerine kaydınızı yaptırın 

« Shklown'un batı taratında 
bir Brotherhood of Steel tıssü Du- 
lunuyor Onlar da Verti-Bird plan- 
ları istiyorlar ve bunun karşılığını 


oldukça cömert biçimde veriyor- 
lar 

s Hubologistlerin yöneticisi 
AHS-7'yi Hubologist üssünün bæ 
t odasında bulabilirsiniz. Sizin 
için birkaç temizlik görevi var 
Listenin ilk sırasında gemide çalı- 
san Badger isimli bir çocuk yer 
alıyor. İkinci sırada Emperor'un 
kendisi var. Eğer Emperor'u çok 
zorlu bulursanız, onun baş ada- 
mı Ken Lee'yi de öldürebilirsiniz 

= Hubologist ussündeyekn 
güneydoğu odasındaki Crot- 
ketin Mark Il Power Armorunu- 
zu serileştirmesin: isteyin Encla 
ve'de mümkün olan en iyi zırha 
ihtiyaç duyacaksınız çünkü 

= Emperor'un sarayında Dr 
Jing ile konuşun. Sertleştirilmiş 
Power Armor karşılığında, size 
Enclave'e gidebilmeniz ıçin ge- 
rekli olan yakıtı bulabileceğini 
soyluyor 

» Gemide Badger ve Chip ile 
tanışacaksınız. Chip dalağını isti- 
yor Dr. Wong 1000 dolar karşı- 
lığında bunu Chip'e geri takı- 
yor. Badger sizden kız arkadaşı 
Suze Randall istiyor. Onu kar- 
go kısmında saklanırken bulabi 
lirsiniz. Kargo kısmındaki tüm 
yaratıkları öldürün ve Suze'u 
alıp Badger'a geri dönün. Ana 
bilgisayara sızacak ve gemi için 
yakıt çalacaktır. Punk's Sguattan 
Kontrol Odası'na giden merdi- 
venleri göreceksiniz. Bunları kul- 
lanarak Captain Meyers'e ulaşın, 
onunla konuşun, bilgisayarına 
girin ve Enclave'e doğru olan 
yolculuğunuza gonul rahatlığıy- 


la başlayın 

THE ENCLAVE 

Işte burası, tüm oyun boyunca 
ulaşmaya çalıştığınız ama bunu 
çok geç öğrendiğiniz yer Kaynar 
plazmaların, soğuk ve sert çelikle 
birleştiği yer: Enclave Şimdiden 
söyleyeyim, yalnızca Gizli Alan 
Horrigan'ı öldürerek Endave'i ta- 
mamlamanız mümkün. Bu bo- 
lümde sadece güce değil, aynı 
zamanda karizma ve görünmezli- 
ğe de çok ihtiyaç duyacaksınız Iş- 
te size bu zorlu bölümü bitirme- 
nin yolu: 

Gemiyi limana yaklaştırın. Mark 
Il Power Armor'u giyin ve grubu- 
nuzun diğer elemanlarını burada 
bırakın Ussün buyuk bir kısmını 
bu Mark I| Armor'u giymeniz sā 
yesinde fark edilmeden gezebile- 
ceksiniz, ama eğer yanınızda bir 
de normal görünümlü bir arka- 
daş taşırsanız etrahnız bir anda 
birbirinden sinirli duşmanlarla 
çevilecekiir. Her ihtimale Karşı ar- 
kadaşlarınızı mümkün olduğunca 
uzakta bırakın, Giriş koridorundan 
geçin. Güneydoğu köşesinde 
Turret Control Terminal bulunu- 
yor, bu bilgisayara erişerek bura- 
dan çıkmadan önce güvenlik ta- 
retlerini Horrigan'a çevireceksiniz. 
Yanından geçerken Sergeant 
Granite'e merhaba deyin. Bura 
dan çıkarken onun yardımını ıste- 
yeceksiniz (her ne kadar çok da 
gerekli olmasa da). 

Bu ilk katın kuzeybatı köşesinde 
oldukça iyi mallar bulunuyor. 
Ama onlara ulaşmak ıçın Mecha 
Botların yanlarından gizlice geç- 


meniz gerekli. Yeterince silah ve 
cephane depoladıktan sonra esir 
tutma katına inin. Burada Kabile 
nizin Elder kişisini ve Vault 13'ün 
sözcüsü Martin Frobisher pula- 
caksınız. Elderin odasının bitişi- 
ğindeki kapıdan çıkarak bir sonra- 
ki kata inin. 

Burada dokuz karelik bir gü- 
venlik bariyeri bulacaksınız. Nö- 
betçilerin çoğu kuzeydoğuda ve 
güneybatıda bulunuyorlar. Güne- 
ye doğru çıkarak Enclave'in içeri- 
lenne doğru İlerlemeye devam 
edin. Bır sonraki kar araştırma ve 
yönetici kalı Sağınızdaki iik kapı 
Lt Col Curling'in ofisi. Eğer kariz- 
ması yüksek bir karaktere sahipse- 
niz Curling ile konuşarak onu 
Enclave'de yaşayanları öldürmek 
konusunda ikna edebilirsiniz, aksi 
halde Curling'i öldürmeniz gereki- 
yor 

Bu katın kuzeydoğu kisminda 
Başbakan Bird'ün, hemen bitişi- 
ginde de Cumhurbaşkanı Ric- 
hardson'ın ofisleri bulunuyor Ço 
ğu oyuncu burada güvenlik kart 
anahtarını almak içi ımhurbaş- 
kanı Richardson öldürüp zorun- 
da kalacak Bunu yaptığınızda Čs- 
sün giriş holündeki nobetçi taret- 
ler Gizli Ajan Horrigan'a karşı dö- 
necekler 

Reaktör katına inin. Endave'in 
enerji santralini kontrol eden bil- 
gisayarı havaya uçurun. Bunu 
yaptığınız zaman nükleer sızıntı 
başlayacak ve Enclave'de nukleer 
reaksiyon zinciri başlayacak 

Bilgisayarı havaya uçurduktan 
sonra geminize ulaşıp buradan 


vuymeniz için tam dokuz dakika- 
nız var. Girişe geri dönün. Giriş 
kondoruna girmeden önce Sgt 
Granite ile konuşun Eğer inandı- 
rici olursanız onu size Harrigan'ı 
yenmenizde yardımcı olmaya ik 
na edeceksiniz Öyle yada böyle, 
giriş koridoruna gizlice girin ve 
Turret Control Terminale yanaşın 
Cumhurbaşkanının kart anahtarı- 
nı kullanarak taretleri Horrigan 
üzerinde kullanin {öncelikle yar- 
dım seçeneğini seçip, sonra da is- 
yan karşıtı (counter insurgence| 
seçeneğini seçin) Gemiye binin 
ve üsten uzaklaşın 

Ben oyunu ilk oynadığımda 
güvenlik taretlerini kullanmayı 
akıl edememiştim. O ufacık oda- 
da hem taretlerle, nem de Horri- 
gan ile uğraşmış ve bu müthiş 
savaşı yaklaşık 2 5 saatte (save - 
load dahili kazanmıştım. Eğer 
kendinize güveniyorsanız ve zor- 
luklardan hoşlanıyorsanız oyunu 
bitirdikten sonra önceki bir kaydi- 
nızı yükleyip bu zor savaşı kazan- 
mayı siz de bunu deneyin. Şim- 
diden uyarayım, yanlış hatrlamı 
yorsam Horrigan maksimum 
HP'ye (yanılmıyorsam 999'du) sa- 
hip olan bir düşman, işiniz çok 
zor yanı 

Neyse böylece Fallout 2 de 
sona ermiş oldu. Eminim ki tadı 
damağınızda kalmıştır. Aslında 
oyun devam ettiğinden yapma- 
dığınız guestleri geri donup ta- 
mamlayabilirsiniz artık Iyı eğlen- 
celer. 
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Vahşi Batı'da zombilerden kurtulma rehberi... 
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atırlar mısınız, eskiden 

adventure oyunlarının 

çözümleri değişik bir 
teknikle verilirdi Çözümü hikaye 
gibi antatmak yerine, sırayla yap- 
manız gereken seyler adım adım 
yazılır, böylece herkes anlamadı- 
ği bir yer kalmadan oyunu bitire- 
bilirdi Benim genelde (daha 
doğrusu şimdiye kadar hiç) böy- 
le bir çözüm yazmadığımı biliyor- 
sunuz, ama bu sefer prensipleri- 
mi değiştiriyorum ve size Alone 
in the Dark 3'ün adım adım çö- 
zümünü veriyorum. Böylece sa- 
niim şurada ne yapılacağını bu- 
lamadım tarzı bir sorununuz ol- 
mayacak. Ayrıca yalnızca takildi- 
ğınız yerin cevabını alıp, oyuna 
kendiniz devam edebileceksiniz 
Hep söylediğim bir sey var aslın 
da, kaliteli oyunlar (kaliteli oyun- 
darı kastım gerçekten üzerinde 
zaman harcamaktan pişman ok 
mayacağınız tarzda oyunlar bu 
sırada) çok sık gelmiyor ve böyle 
bir oyun yakaladığınızda da takıl 
dığınız en ufak bir yerde hemen 
çözüme bakmak veya gelecek 
ayki dergiyi beklemeden sormak 
yerine azıcık daha uğraşsanız, 
oyundan daha fazla zevk alaca- 
ğınıza eminim Ama bunun yanı 
sıra elbette biliyorsunuz ki yazdı- 
ğım tüm oyunlarla ilgili tum so. 
rularınızı en kısa sürede cevapla- 
maya çalışıyorum ve de bundan 
şikayetçi değilim Tabii bazen ge- 
çen ay Diablo 2 yazısının içinden 
100. level olma sranna cevap 
verdiğim bir arkadaşın yazdığı gi- 
di hem bana, hem de Cem'e ha- 
kareiler yağdıran mailler de geli- 
yor ama (aslında mailler demek 
yanlış, çunku şimdiye kadar ald- 
ğım tek olumsuz malldi bu) bilir- 
siniz, doğru söyleyeni dokuz köy- 
den kovarlarmış Bundan sonra 
bu tarzdaki maillere hiç bir şekil- 
de cevap yazmayacağımı da Du- 
radan belirteyim. Sonra "haha bi 
sürü küfür yazdım, cevap yaz- 
mak yemedi" şeklinde düşünen- 
ler olmasın çoğul yazıyorum 
ama tekrar belirteyim bu yalnızca 
bir kişi ıçın geçerli Neyse yaaa, 
amma doluymuşum baksanıza 
Artık bu kadar muhabbet yeter 
sanırım, gelelim zamanının cana 


var oyunlarından Alone in the 
Dark 3'un eksiksiz tam çözümü- 
ne Öncelikle Winamp’ açıp Tes- 
tament — Alone in the Dark'ı aça- 
yım da bari tam oyun ortamı ya- 
ratmış olayım. Lets begin! 


2. THE BEGINNING 
Slaughter Gutch'a girin 
Salonun sağındaki Gas Can'ı 
alın 
Salona girin 
Ortadaki masadan Key'i alın 
Sahneden Maraca'yı alın 
Salonun köşesinden Oil Can'i 
alın 
Projektör üzerinde Gas Can'i kul 
lanın 
Barın yanındaki küçük odadan 
Box of Matches'i alın 
Barın arkasına yurüyün ve elinde 
silah olan adamın size ateş etme- 
sine izin verin. (Merak etmeyin si- 
ze zarar veremiyor) 
Barın arkasındaki dolabı arayın. 
Wood Alcohal'u alın 
Bottle'ı alın. 
Flask'ı alın 
Bottle’ fırlatın. 
Token'i alın 
Token'i piyanonun sal tarafında 
kullanın. 


Oil Lamp'i alın 

Barın arkasındaki soldaki boynu- 
zu itin 

Orada durun ve elinde silah 
olan adamın tüm kurşunlarını 
harcamasını bekleyin, sonra da 
onunla dövüşün silahlı veya s- 
lahsız fark etmez) 

Ace of Diamondsı alın. 

Gold Bulleti alın 

Yerdeki kapaktan aşağı düşün. 
(Eğer token'i piyanoda kullanma- 
dıysanız! Oil Lampî alın 

(Gil, matches ve lamp'i kullana- 


, Tek) Oll Lamp'i yakın 


Duvardan Cane'i alın 

Posleri okuyun 

Soldaki fıçı kapısı Üzerinde 
“Open/Search” (Aç/Araj kullanın 
Yılanlardan korunmak için Mara- 
ca kullanın. 

Merdivenden tırmanın ve hücre- 
ye ginn 


CHAPTER 1 
Silahsóru öldürün 
Stone'u alın 
Hücre kapısında Canet kullanın 
Cell Key'i alın. 
Silahsörü tekrar oldürün 
Stone'u fırlatın. 
Amuleti alın 


Sarhosun önüne Wood Alco- 
holü koyun 

Flask'ı alın. 

Desk üzerinde “Open/Search" 
yapın. 

Sheriffs Badge'i alın. 

Bullets for a Winchester'i alın. 
Silah dolabında Key'i kullanın 
Winchester'i arayın ve alın. 
Posterleri okuyun 

Diğer odadaki odun ocağını 
açın ve buyuk elemanı öldürün. 
Çift kapının önüne buyuk dolabı 
itin. 

Dolabı açın 

Shatgun'ı alın 

Ip merdiveninden Urmanın 


CHAPTER 2 
Whip'i alın 
Kırmızı ışığın altından koşun (ya- 
nik olmadığı zaman) 
Voodoo Hangsman's Rope'u 
alın 
Cast Iron Plate'i alın 
Cartridge Betti alın 
Cast Iron Plate'i kullanın 
Silah kullanan adam üzerinde 
Whip'i kullanarak Bag Full of 
Gold Coins'i alın, 
Gold Bullet'i Winchester üzerin- 
de kullanın 


Kötü adamı vurmek için Winc- 
hester'i kullanın. 

Sack Full of Scorpions'ı alın. 
İstediğiniz bir sılahla çelik kapıya 
ateş edin. 

İçeri girdiğinizde Oil Lamp'i kulla- 
nın 

Nefes alamadığınızda Voodoo 
Hangman's Rope'u kullanın 
Yerdeki kapakta Sack Full of Scor- 
pions kullanın 

Kolu itin 

Kapağın arkasında “Open/Se- 
arch" yapın. 

A Stick of Dynamite'i alın 

A Piece of Dried Meati alın 
Köşeden geri dönün ve iki silah- 
şörü öldürün 

Küçük odaya girin ve Gatling 
Gun’, alın 

Flask'ı alın 

Fıcının arkasından Short Fuse'u 
alın 

Short Fuse'u kullanın 

Kapıyı kapatan silahışörür kur- 
şunlarından sakının 

Kapıyı tekrar açın 

Fıçının arkasındaki duvardaki çat- 
lakta Stick of Dynamite'i kullanın 
Dinamiti yerleştirdiğiniz yerde 
Box of Matches'i kullanın 
Odadan çıkın ve duvarın pata- 
masını bekleyin 

Gen donun, duvarda açılmış 
alan delikten geçerek uzerinde 
ok resmi olan taşın uzerinde du- 
run 

Kapıdan geçin ve pasajdan aşağı 
doğru ilerleyin 


Diğer bir silahşörle karşılaşacaksı- 
nız, onu da öldürün. 


CHAPTER3 
Makinede Sheriff's Badge'i kulla- 
nın 
Makinenin yanında Whip'i kulla 
narak makineyi çalışarın (kırbacı- 
nızı kaybedeceksiniz) 
Yeni açılan kapıdan geçin. 
Flask'ı alın 
Kalasın sonundan Bullets for 
Winchester'i alın 
İyi bir koşma mesafesinden baş- 
layarak kalasın Üzerinde koşun 
ve diğer binaya atlayın. 
Tum lambalarda Matches'i kulta- 
nın, 
Duvardaki haritayı okuyun 
Sheet from Newspaper'i alin. 
Saat üzerinde Dried Mearı kulla- 
nn. 
Tokeni alın 
Köşedeki Night Valeti alın. 


Resmin yanındaki Flask'ı alın 

Kid resmin içinden atlayınca, siz 
de aynısını yaparak resimden ge- 
çın 


CHAPTER 4 
Yatağın kenarında “Open/Se- 
arch” yapın. 
Arow'u alin 
Cupid üzerinde Arrow'u kulla- 
nın 
Giysı dolabı üzerinde “Open/Se- 
arch” yapın 
30/30 Bullet! alın 
Bulbi alın 
Pearl'u atın 
Aynayı itin 
Key'i alın. 
Resimden geri dönün ve hole gi- 
on 
Costume Jewelry Ring'i alın 
Kapıda Key'i kullanın ve odaya 


girin 
Diamond Ring'i kullanın. 
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Ejderha figürü üzerinde Di- 
amond' kullanın 

Bullets for Winchester'ı alın 
Flask'ı alır 

Instruction Sheefi alın. 

Diary‘ alın. 

Arkasındaki balkonda bir silahşö- 
rün olduğu kapının önüne yürü- 
yun. 

Night Valeri yere koyun ve silah 
şörün ölümünü seyredin. 
Panjuru indirerek aradaki boşluk. 
ta bir köprü oluşturun. 

Odaya girin ve masayı araşlırın 
Key'i alın 

Shutter Release'i alın 

Instruction Sheet alın 

Flash alın 

Lavabonun arkasındaki duvarda- 
ki resimlere bakın 

Koridora geri dönün. 

Bulb'ı kullanın 

Shutter Release'i kullanarak flaşı 
hazırlayın 

Kalan kapıda Key'i kullanın 
Yerdeki çember şeklinin oraya 
yuruyun. 

İki kafalı yaratıktan sakınırken 
Flash'ı kullanın, böylece yaratık 
ölecek 

Piyanoda Token kullanın. 
Dalabın üzerindeki dartı vurun. 
Dolabı araştırın 

Flask alın. 

War Stck'i alını 

Oil Lamp'i hazırlayın (oil ve matc- 
hes kullanarak) 

Delikten aşağı düşün 


CHAPTER 5 
Lt Oil Lamp'i kullanın 
Uçan yarasalardan sakınmak için 
mağaradan dışarı koşun 
Yerliyle karşılaşıncaya kadar sù- 
tunların üzerinden zıplayın 
Yerli üzerinde War Sück'i kullanın 
ve kenara çekilmesini sağlayın 
Box of Cariridgesii alın 
small Key'i alın. 
sütunlardan zıplamaya devam 
edin. 
Kapalı olan sona geldiğinizde In- 
dian Amuleti kullanın. 
Size yıldız fırlatan elemanı ötdü- 
run 
Maskı alın. 
silahsoru öldürün 
Top Hati alın 
Key'i alın. 
Soldaki çift kapılarda Key'i kulla 
nın 
Kitaplık raflarını araştırın 
White Book'u alın 
Watch Makers Manual alını 
Locked Book'u alın 
Small Key'i kullanarak Locked 
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Book'u açın. 

Book on Navajo Traditions'ı oku- 
yun 

Duvarın oradaki heykeli araştırın 
Pocket Watch'ı alın 

Masayı araştırın ve Printing Plate'i 
alını 

Masadaki mumu yakın 

Mumun yanında dururken Whi- 
te Book'u okuyun. 

Masanın yanındaki aynada Prin- 
ting Plate'i kullanın 

Odadan çıkın 

Diğer çift kapılar Üzerinde Pocket 
Warch'ı kullanın 

Elemana doğru gidin ve Story 
Board" alın. 
Abe Lincoln'ün heykeli üzerinde 
Top Hati kullanın 

iki tane Boxes of Cartridges'i alın 
Garip yeşil elemanı öldürün. 
Camları boyalı pencerenin önün- 
de durun ve Winchester ile ateş 
edin 

Merdivenlerden yukarı çıkın. 
Mezarlığın ortasındaki platform- 
da War Stick'i kullanın 

O.EJ.'nin mezarı ustunde Ace of 
Spades'i kullanın 

Message'ı aln. 


CHAPTER 6 
Masayı araştırın ve Oil Cami alın. 
Yerden Roll of Film'i alın. 
Kafesi araştırın ve Bag of Pemmi- 
canlı alın. 


Şömine üzerinde Oil Cari kulla- 
nın ve dans salonuna girin, 
Sisman adamı arastırın ve Ham- 
mert alın 

Kadını araştırın ve Box of Cartrid- 
gesi alın 

Keman çalan kişinin ateslerınden 
sakınarak sahneye yürüyün 
Gramofonu araştırın 

Guitar Stringi alın. 

Musical Score'u alın 

Key io a Safe'i alır 

Elinde çiçekler ve silah olan ada- 
mı öldürün 

Dans salonundan çıkın ve mufa- 
ğa girin 

Kafesin arkasından yürüyün ve 
koridora girin 

Kapıdaki kilit uzerinde 30/30 Buk 
let kullanın 

Kapıda Hammer'i kullanarak kur- 
sunu patlatın 

Tren istasyonu maketini araştırın 
Blasting Cap'i alın 

Mapi alın 

Light Bulb' alın 

Masa üzerinde Guitar Siring'i kuk 
lanin 

Light Bulb'ı kulların 

Musical Score'u kullanın 

Musical Score'dan üc haneli korn- 
bınasyonu (806) alın, 

Projektörde Roll of Film'i kullanın 
Diğer odadaki masayı araştırın 
Astronomy Book'u alin. 

Resmi araştırın 


Şifre giriş aygıtı, 3 haneli kombi- 
nasyonla aynı oluncaya kadar 
üzerinde "Open/Search" kulla- 
nın 

Banka odasına girin 

Kasada Pearl'ü kullanın 

Kasada Key to a Safe'i kullanın 
Zombiyı öldürun ve Indian Amu- 
leti geri alın 

Kasadan Box of Cartridges'i alın 
Hill Century's Money'i alın, 

Pen 


CHAPTER 7 
MeCanhy'den McCarthy's Messa- 
ge'i alın 
Eyer araştırın ve Flask'ı alın. 
Maden arabasını araştırın 
Detonator Boxi ve Box of Cart- 
ridges alın 
Istasyona girin. 
“Stanen” levhasını tin 
Key alin. 
Rayları araştırın ve Fye-Boltu 
alın 
Can üzerinde üç kez Eye-Boltu 
kullanın (kapıyı açmak ıçın) 
Dışarı koşun 
Çitin yanında hemen Blasting 
Cap'ı kullanın 
Raylardan karşıya geçin, karşı ta- 
raftaki duvarın orada Detonator 
Box'ı kullanın 
Su kulesinin orada yere Hill Cen- 
turys Money'i ve Keyi bırakın 
OLUN } 


CHAPTER 8 
Mezarlıktan çıkın ve salona girin 
Kırık merdivenden yukarı çıkın ve 
yerdeki deliğin üzerinden atla- 
yın. 
Pencereden dışarı koşun ve du- 
vardaki çatlağa doğru koşup at 
layın ve Jed'in heykelinin üzerine 
ının 
Golden Eagle' alın 
Binaların arasından kosarak 
McCarthy'nirı dükkanına gelin. 
Zift fıçısının yanına geliri ve pen- 
Yan kapıdan binaya girin ve 
Cask of Silver Salts içine pençeni- 
zi batının 
Dışarıdaki kurtadamı öldürün 
Mezarlığa koşun ve diğer kurta- 
damı oldurun 
Pantere donuştuğunuz tünele 
geri koşun 
Golden Eagle'ı ateşe yerleştirin. 
TEKRAR HAYATA DONUN :) 
Mezar taşının arkasındaki Soap'ı 
alın 
Colt Gun'ı alın 
Su kulesine geri gidin 
Cot Gum'ınızı bırakın 
Ikizinize doğru yürüyüp ona do- 
kunun, böylece tekrar bır kişi ola- 
caksınız. 
Colt Gun' tekrar alın 
Merdivene yürüyün 
Kalasları aşağı düşün 
Kirli adamın üzerinde Soap'u kul- 
lanın 


Metallic Brush’i alın 

Flask'ı alin 

Metallic Brush'ı su kulesinden çik 
mış olan kanca (peg} uzerinde 
kullanın 

Açılan kapaktan aşağı nin 
Engineer's Notebooku alın 
Dead Lcaf' alın 

Yerli heykelinde Dead Leafi kut 
lanın 

Duvardaki haritayı okuyun 
Merdivenlerden yukarı Çıkın ve 
ner iki kotu adamı da öldürün 
(silahınızı kullanmayın) 
Duvardaki deliği araştırın ve 
Flask'ı alın 

Duvardaki diğer deliği araşurın 
ve Pick-ax€' alın 

Diğer odaya girin 


CHAPTER 9 
Sheets of Paper'i alın 
Uçurumdan karşıya geçin (bura- 
da oyunu sık sık kaydetseniz fe- 


na olmaz 


Pick-axe'li adamı Colt Gun İle ok | Laboratuara girin 


dürün 

Sonraki odaya girin ve baltalı 
adamı Pick-axe ile oldürun 
Sutundan Candtesticki alın 
Water Pilcher alır 

Jed Stone's Scratch Book'u 
alin 

Yanan mumun yanindaki 
Scorched Book'u alın 

Needle alın 

Korıdordakı tüfekli adam 
uzennde Water Pitcher kul 
lanın 

Asansöre girin 

China Piggy Bank'ı alın 

Chine Piggy Bankı fırlatın 
Microscope Glass Plate 

alın 

Kolu tün 

Mikroskop üzerinde Glass Plate'i 
kulların 

Duvardakı renkli taşlara mikros 
kopta gördüğünüz sırayla basın 
Beyaz, Yesil, Mavi ve Kırmızı 


275. FINAL CHAPTER 
Odanın sonuna ilerleyin ve ma 
sayı araşurın 


Vial of Poison’ alin 

Köseden dönün 

Vial of Poson'ı Needle uzerinde 
kullamn 

Vial of Poison'ı arıtılmmş su uzerin- 
de kullanin 

Küçülduğunuzde hucreye girin 
Yaslı eleman uzerinde Poisoned 
Needle'ı kullanın 

Piece ol Straw'ı alin 

Key to the Goal alın 

Bottla of Arnmonıa'yı alın 

Key to the Goal'ı hucre kapısı 
üzerinde kullanın 

Anıtılmıs su üzerinde tekrar Vial 
of Poison" kullanın 

Masanın bacağının arkasına ge- 
çin ve duvardakı ulak deliğe gi- 
rin 

Straw kullanın ve yarığın uzenn- 
den atlayın (sırıkla atlar gibi) 
Vial with a Potoni alır. 

Sonraki odaya girin ve çabucak 
parlayan yemeğin uzerinde Via 
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with a Polion'ı kullanın, 
Bucket of Glue'yu alın (Örümcek 
ağına takılmayın) 
Crümceğin üzerine basın 
Bucket of Giue'yu kullanın 
Yukarı urmanın 
Cabucak Hammer's Headi alın 
Yakındaki deliğe gidin ve Ham- 
mer's Head'ı delikten aşağı atın 
Lead Ingot'u alın 
Orsu yoldan ilin 
Flask'ı alın 
Winchester'i alın 
Örsü deliğe itin 
Sonraki odaya girin ve Mr. Cob- 
ra'yı öldürün 
Cobra's Wig'i alın 
silver Dollar'ı alırı 
Flaskı alın 
Silver Dollar poster üzerinde 
Kullanın 
Diğer odaya girin 
Maden eritme kabında Box of 
Matches'i kullanın 
Maden eritme kabında Lead Im 
gol'u kullanın 
Scorched Paper'i alın 
Evil Wand with a Mi- 
neral Tipi alm 
Aztec Legend Parch 
menti alın 
Ammunition'u alın 
Tünele girin ve büyük 
elemanı öldürün 
Knife'ı alın 
Kapıya Bottle of Am- 
monla'yı fırlatıp Emily'i 
uyandırın 
Kapının üzerindeki 
kancada Cobra's Wig'i 
kullanın ve kapıyı 
açın. 
çinde kartal heyketi olan diğer 
odaya koşun 
Hemen kartal heykeli uzerinde 
Evil Wand with a Mineral Tıp kul- 
anın 
Flask'ı alın 
Diğer odaya koşun 
Rubber Glove'u alın 
Rubber Giove'u kullanın 
Elektrik telleri uzerinde Knife'i kul- 
lanin 
Su musluğunu kullanın 
Diğer odaya geri koşun 
Sack of Coal'ı alın 
Trene binin 
Sack of Coal'ı kullanın 
Box of Matches'i kullanın 
Kolu itin. 
Arkanıza yaslanın ') 
Bitiş demosunu seyredin ve bir 
oyunu daha bitirmenin verdiğ 
hazzı yaşayın 
Eser Güven 


kalan hazzı ikin- 


tamadım. Eir 


mem 
A yazan 
"ya da "Buna 
e Bir şey yazmışsam ve 
yapamıyarsanız sabredin y 
Buna 


ak yerle karşılagabılirsiriz 


1 gerçeklen yanlış olduğuna 


niz Disiyler varsa Malesi 
nizi cevaplamaya he 


ğım. İşte başlıyoruz 


Birkaç taktik 


a uygulame 


zu kolaylaşlıracaklır 


jJeçemediğiniz bir yer Olursa bu 
Taya geri donun ve maddeler 
den yapmadığınız var mı diye 


Bakın. Eln Ç siniz. 


» Surekli &iäürün- Fakat öldü- 
rule gereken kişileri öldürür 
çebilmek 


Için Bazı yaratıkları cldüurmaniz 


Bazı Chëckpoinťleri < 


görekir. Ama bazen 1 yaralı 


Nn haddi hesabi Glmayabılıyor 


Böyle durumlarda onamdan ën 
temiz şekilğe kaçalılmek En iyisi 
» İlk MDK'dan da halırlayabıle 
ceğiniz Dir taklik surekli harekeli 
olmak. Raki nızı izleyerek ata- 
yin zıplayın hadlayın ama dur- 
mayın. Sel elini: leri, geri 
sağa ve sola yan adım tuşlarını 
koyun. Bu arada özel tuslari da 
yine sal elinize yakın bir yerde 
bulundurun 


mouse İle sadec 


ağ elinizde | 
bakırıma, ates 
ve diğer Bir onemli tus Bulursun 
(ömeğin zıplama 

a İhüyacınız olan Mer seyi top 
layan. Enerjikeri Niçbir zi 
mayan, ama boşa da harcama 
yarı, Unutmayin kı karakterler 
maksimum enerilerinden fazlası 
ni alamıyorlar. Kursun tarzı şeyler 
içir Kayalınızı tenhi: 
Elbel ilerk bulursunuz. Arna 
mumkun olduğunca & 
çalışın, 


DEVİ 


« Elinizi ates tuşundan hiç 
çekmeyin, Cömert elun. Eninde 
sonunda elinizde kurşunu Bitme 
yeri bir silahınız var. Nişanlama 
wn yarını kendiniz yarısını Oyurü 
otomatk yaptığı ıçın kaçarken 
e k de birile 


dür. Yılmayın Mi kullarını 
Eğer bir yeri güçsüz geç 

naki yerde başarılı ol 
manız buna Dağlı e'inize 
gaòrup orayı daha iyi durumda 


geçmeye bakin 


Mission 1: Kurt - 

Edmonton, 09:05 AM 

llk aan da Matrlayacağı- 
niz gibi her bölümün başında bir 
ufak giriş Bulunuyor. Bu Bolum- 
de girişte Kurt sehri silip süpüren 
Minerrasvler'a bir dalış yapiyo 
Aşağıdan gelen fazerlerder ve 
roke 
bir süre sonra 


Checkpoint t - A 
Devas { 
siniz lik öne 
olardan sahse- 
seniz kontrolleri 
nebilir isterseniz kapıdakı kilit te 
punu sniper moduna ge 
snipe edip göreve başlayabilir si 
niz. Ilk idolun sonunda karsı 
niza kırmızı camın arkasında bi 
k camdaki ulak de- 
elindeki hedel 
Burayı ge: 


odada hav: 


kten son- 


ugan platrormlardan binne zıpla- 
yin. İsterseniz tepeden bütün yer 
ratıkları ve onları Üreten yeri yök 
edip aş 
kaçarak hiç birini öldürmederi ve 


inebilir, isterseniz iyi 


fazla yara alm 
bilirsiniz 
da bır adet kilit tapu ve onun ar 


n burayı geçe- 
liğiniz kapının altın 
bir delik 'ceksiniz 

arı 


kasında 
Deliğin içindeki kutulara 1 
ve esyalar var. Bunları yaptiktan 
sonra kilit topunu vurup onun 
ündeki kapıdan odayı terk 

edin. Burada veya daha İletki 
bölümlere 

paraşulle sizi yukarı çikarabile 
fanla kullanmayi unulmayın 


Koridorda karsınız, 


Yeni geldiğiniz 
gan B 
sürekli hareket 


jir Sphere ol 
Daha sôn odadaki esyaları al 
dıkları sonra kapıcakı kilit topt 
nu snipe edın ve kondora çıkın, 
idorun sonunda İki tane 

venlik silahı sızı Bekliyor, Bunu 
sniper modunda köşelerinden 
bir yerlerinden vurabilirsiriz. Bu- 
rada aşağıya ötlarken sağa sc 
dikkât edin. Yeni geldiğiniz hafi 
sola virajlı odada iki ader Rif va! 
Billerim ates etikleri beyaz enerji 
taplarının güdümlü Olduğunu 
sakın unutmayın. € 


niz. Siper moda geçi alçı el- 
ha çok enerjilerini götü 
et etmeyi Unutma 
x Biilerie ilgili bir ipucu: Ke- 
merleinde arada sırada ağıları 
gözu snipe öderseniz dir kerede 
ölürler. Ikinci Bif de hakladıkları 
sonra onur yarıındakı rampadan 
çıkın ve yolun sonundaki +50 
arken du 
aki kilit topu 
nu snipe edin ki odanın kapısı 
açılsın dorda karsınıza çıkan 
lara dikkat edip yen! odaya ge 
lin. Yeni odada aşağıy& doğru 
nen yoldan inip 


tUkları vurun. Baha sonra odada 


ki death sphere'leri vurun sonra 
da odada tam 6 tane kilit tepu 


bulmalısınız. Sağa sola iyi bakin 


ve bu altı topu snıper edin. Bun- 
ları kırınca ortadaki dev fan açıla- 
cak. Üzerine gelip paraşutunüzü 
açın Sizi uzun bir uçuş bekliyor. 


Checkpoint 1 -C 

Tepeye geldiğinizde paraşulur- 
nüzü kapatıp inin Ortadaki +25 
enerjiyi ve Sniper Morları atın ve 
odanın ortasına geçin. Sniper 
moda geçin sniper mortarı seçip 
önünüzdeki cam platformun te- 
pesine ateşleyin. Sonra Sniper 
modunuzun sağ Ust köşesindeki 
kameradan attığınız moriarı izle- 
yin. Eğer cam fanusun tepesin- 
deki delikten içeriye isabet ettire- 
mediyseniz buna göre yerinizi 
değiştirip bir daha deneyin, Ikin 
ci platformdan sonra durmanız 
gereken yer platformların en uç 
ları Yani yandaki çıkınuların da 
üstü Platformlar arasında geçer- 
ken fanları kullanmayı ve platfor- 
ma atlamadan ewvel platformda- 
ki Dogan Bay'ları haklamayı 
unutmayın. Mortarınız biterse o 
an Üzerinde bulunduğunuz plat- 
forma yenisi gelecek Son plat- 
'ormdeki fanı biraz dikkatli kulla- 
nın ve fanın sizi çıkarabileceği en 
yüksek yere gelmeden kendinizi 
ileri atın. Platformlar arasında sa 
ve kullanmak uygun olabilir En 
son platformun içine girince yu- 
karı bir rampa çıktığını göreceksi- 
niz Firaftaki enerji ve eşyaları 
toplayıp ve de rampanın usluri 
deki laser sılanlarını temizleyip fæ 
na gelin, ParaşütÜünüzü açın ve 


bölüm sonu yaratığına ulaşın 


Checkpoint 1 - D 

Sniper moda geçip karşınıza 
çıkan büyük makinenin kollarının 
ortasına zum yapın. 4 tane kilit 
Topunu vurun. Makinenin bir 
parçası düşecek. Sonra yine aynı 
yerdeki tek kilit topunu vurun 
Bu sefer makineyi kullanan asıl 
bolum sanu yaratığı Mr. Frog 
karşınıza çıkacak Etraftaki enerji- 
leri ve kurşunu toplamayı unut- 
mayın. Bu arada sniper modday- 
ken etraftaki yaratıklara dikkat et- 
meyi unutmayın. Mr. Frog'a sni- 
per modda elinizden geldiğince 
saydırın. Birkaç atıştan sonra ye- 
re inecek. O zaman da teke tek 
dövüsşeceksiniz. Bu dövüşü de 
başarıyla bitirirseniz bölüm biti- 
yor 


Mission 2: Max - 

Alien Orbiter, 

Earth Orbit 10:10 AM 

Giriş bolumünde Max ile bir 
roket kullanıyorsunuz. Roketi me- 
teorlara çarpmadan gezegene 
indirin 


Checkpoint 2 - A 

İndiğinizde ilk yapacağınız şey 
Max'in kontrollerini Dr Haw- 
kıns'deri öğrenmek Unutmayın 
4 kolunuz var ve bunları yükle- 
yip boşlatma tuşlarını iyi kullan- 
malısınız. Bir ipucu: Kurşunu az 
kalan silahı boşaltıp atın ki diğer- 
lerine yer açılsın 


Etraftakileri toplayıp kapıya 
ates edin Daha sonra koridor- 
dan bir sonraki bölüme geçin 
Koridorlarda dikkatli yürüyün. Ye- 
ni geldiğiniz odaya geler Do- 
ganların sayısı belli değil. Ru yuz- 
den onları hiç takmadan ortada- 
ki çemberin içindeki uzilerden 
arayabileceğiniz kadar alın. Son- 
ra 4 odadan arka iki tanesine gi- 
rin ve AA pilleri alın. Öndeki di- 
ğer iki odada da tepede sarı 
camlar var. Bunları kırınca orta- 
da kapı açılıyor. Bu odadaki her 
şeyi topladıktan sonra kapıyı vu- 
run ve yeni koridora girin, 


Checkpoint 2 - B 
Koridordan çıkınca karşınıza 
gelecek buyük duvara ateş edin 
Parçalanınca arkasından bir kaç 
yaralıkla beraber yeni bir duvar 
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çıkacak. Bu olayı 3 kez tekrarla- 
dıktarı sonra karşınıza çıkan kapi- 
dan yeni koridora girin ve kori- 
dorun sonundaki büyük geniş 
mekana gelin. Burada yerde 3 
tane oyuk ve bu oyukların içinde 
Dogan'ları üreten makınalar var, 
Bu makinaların her birini vurun- 
ca en uzaktaki çıkış kapısının üze- 
rindeki ışıklardan biri yanıyor. 3 
ışığı da yakınca odayı terk edebi- 
lirsiniz 


Checkpoint 2 -C 

Koridordan sonra tam karşınız- 
da jetpack var. Jetpackın arkasın- 
daki yeşil kürenin yakınına gidin- 
ce çikan dumanla jetpackinizi 
doldurursunuz. Sağ altta enerji- 
nizin üstünde duran ibre de jet 
packinizin ne kadar dolu oldu- 
ğunu gösterir, Jetpack kullanır- 
ken dikkatli olun ve çok fazla 
harcamadan idareli kullanmaya 
çalışın Doldurma İstasyonları si- 
ze yetecek kadar konulmuş ama 
gereğinden fazla kullanırsanız 
yarı yolda boş bir jetpackle kala- 
bilirsiniz 

Jetpack aldıktan sonra odada- 
ki diğer iki kapıya gidip birınden 
magnumunuzu diğerinden de 
AA pilinizin alın ve jetpackinizle 
yukarı doğru yükselmeye başla- 
yin. Bu bölümde çok kullanaca- 
ğınız bir taktiği bir kereliğine ya- 
zıyorum. Yukselirken yeni geldi 
ğiniz her bölmedeki laser silahla- 
nni temizlemeden bir üst bolu- 
me geçemezsiniz, Bunun için jet 
packınızle bi bolume gelip duvar 
dibine yapışın sonra jetpacki Di- 
rakip duvar dibinden surekli bur 
lunduğunuz bölümün işini koş- 
turmaya başlayın. Bi yandan da 
atese basın K silahları vurasınız. 
Silahlar birince yıne jetpackınizle 
bir ust bölüme geçip yine duvar 
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kenranda durarak burayı da ge- 
çin. Bu taktiği 3 kez yaptıktan 
sonra 3 bölümün otduğu bir 
odaya geliyorsunuz. Bu odanın 
ortasındaki yuksek platformda 2 
tane Bif var. Sürekli hareket et 
mezseniz sizi avlarlar. Diğer plat 
formalarda da Doganlar ve onla- 
ri üreten makinalar var. Dikkati- 
nizden kaçmasın, platformlarda 
silah ve bir adet jetpack istasyo- 
nu var Mümkün olduğu kadar 
az zararla odadaki herşeyi ve yu- 
kandaki Bifleri temizleyin ve jet- 
packinizi tam doldurup yukarı 
doğru tekrar yola koyulun. Bu 
arada jetpackiniz biterse aşağıya 
dönüp tekrar doldurmaktan baş 
ka çareniz yok. Jetpackinizde iki 
sonraki oda için en azından 15 
civarında gaz bırakmanızı tavisye 
ederim Yoksa zorlanma- 

niz můmkün Aynı taktikle 

yine 3 bölmeden sonra 

tekrar 3 platformlu bir 

odaya geleceksiniz Bura- 

dakı kapılardan iki tane- 

sinden magnum çıkıyor 

Diğeri çıkışınız 


Bu çıkışın ardından ge 
len lazer silahı dolu kori- 
dordan sonra power ala- 
bileceğiniz bir yola geli- 
yorsunuz. Dikkat edin po- 
weruplar Doganlar ve bir 
adet Bf tarafından koru- 
nuyor. Bu yolun sonun 
daki kapıdan sonra bir 
sonraki odaya doğru ller- 
liyorsunuz 


Checkpoint 2 - D 

Karşınıza çıkan bu oda- 
da ortada birkaç ADoga- 
nı tasıyan bir araçla yuka- 
nya doğru birkaç tane 
platform göreceksiniz. 
Doganlardan korkmayın 
çünkü size hiçbir şey yapmıyor- 
lar Platformlara doğru sırada at- 
layın. Jetpackinizde kalan gazı 
burada çok az az kullanın en yu- 
karıda havada bir jetpack istasyo- 
nu göreceksiniz. Onun yakınına 
zıplayıp bir yandan jetpackinizle 
havada kalıp bir yandan da onu 
doldurmalısınız. HAvada kalırken 
harcadığı dolmasından yavaş ok 
duğu için sorun olmayacaktır. 
Jetpackinizle yine lazer silahlar- 
nn olduğu 3 bölmeden geçin 
ve yoldaki istasyonları kullanmayı 
unutmayın. Yine en yukarda 3 
platformdan oluşan bir oda var 


Bu platformlardan iki tanesinden 
powerup çıkıyor Diğeri çıkış ka- 
pinz. 


Checkpoint 2 - E 

Bölüm sonu nihayet geldi. Or- 
tada donen küreye sürekli ateş 
edin. Arada odayı dolaşıp powe 
rupları tazeleyin Olduğunuz yer- 
den sürekli küreye aleş edince 
bölüm kendiliğinden bilecek En 
kolay bölüm sonlarından biri, Siz 
ates eltikce önce kürenin üzerin 
deki camlar patlayacak Sonra 
kürenin yüzeyi, Sonra kürenin 
içi Ve en son bir ışığa ateş edip 
enerjisini bitirince bitecek Küre 
sürekli döndüğü için olduğunuz 
yerden enerjinizi kontrol ederek 
ateş etmeniz yeterli, 


Misson 3: Dr. Hawkins ~ 
The Jim Dandy, Earth Orbit 
10:42 AM 

Bu Dölümün giriş bölümü 
yok. Mutfakta Dr. ile oyuna başlı 
yorsunuz. Önce biigisayarı dinle- 
yip tuşları nasıl kullanacağınızı 
öğrenin. Daha sonra dolaplakı 
iki adet Mr Fizzy'yi, tost makınesi 
ni ve tost ekmeğini alın Sonra 
salona geçip bann üstündeki 
toplayabileceğiniz herşeyi topla- 
yin. 3 şişe sos ve bir havlu almış 
olmanız lazım 


Checkpoint 3 - A 


Salonun kapısından çıkınca ko- 
ridordan sonra 4 kapinin olduğu 
bir meydana geleceksiniz. Bura- 
da ilk önce mavi merdivenden 
çıkıp geminin köprüsünden ban- 
dı alın, Sonra meydana geri do- 
nüp beyaz merdivenlerin olduğu 
kapıdan girin. Iki laraftaki tez- 
gahların ustunden iki adet hav- 
uyu alın, Unları eri başta aldığı 
niz soslarla kombine ederseniz 
ve ileride bulacağınız çakmakla 
yakarsanız molotof hazırlamış 
oluyorsunuz Daha sonra tuvale- 
te ilerleyin Dr tuvaletini yapar- 
ken buyuk bit patlama olacak ve 
dışarı çıkarken boru, dışarıda ka- 
binin hemen yanında da el ku- 
rutma makinesini alacaksınız 
Simdi yine meydana çıkıp son 
kapıdan da geçin koridorda bi- 


raz icat yapalım. Elinizdeki boru 
parçalarını ve el kurutma makı 
nesini kombine edin Dr eliniz 
deki önceden aldığınız bandı da 
kullanarak bir makine yapacak 
Leaf Blower ateşlediğinizde hava 
üfleyen bir alet Bunu giyip yeni 
salona girin ve 4 adet Dogan 
Boy'u bununla odanın en so- 
nundakı etobur bitkının önüne 
itn. Sabırlı olun ve bitki onları yi- 
yene kadar onları orada tutun 
Bitki Dogan'ları yiyince teşekkur 
icin tost makinenizi atomic tost 
makinesine cevirecek ve sizde 
onu artık yaralıklara karşı kulla- 


nabileceksiniz 


Checkpoint 3 - B 

Hemen etobur bitkinin karsı- 
sındaki kapıdan girip asansörle 
aşağı ının. Karşınıza büyük Doru- 
ların olduğu bir oda gelecek 
Söylediklerimi tam olarak yapar- 
sanız odada kolay hareket eder- 
sınız. Böyle yerlerde save edin ki 
aşağı düşerseniz hemen baştan 
başlayabilir. Önce düz yürüyün 
ve ince demir çıkıntının üzerinde 
ortadaki büyük boruya kadar gk 
din. Sonra orta borunun yanin- 
daki çok ufak çıkıntıyı kullanarak 
biraz sola kayın. Soldaki ince de- 
mire gelince aşağı bakın Aşağı- 
ya çaprazlamasına inen kalın bir 
boru göreceksiniz Onun üzerine 
atlayın, Onun üzerindeyken sağ- 


mizda ince kısa bir demir parçası 
ve bir çatlak göreceksiniz. Çatlar 
ğin yanma inin. Sol elinize bandı 
alır, Yine bandı elinize aldığınız 
tuşu kullanarak, bandı çatlakte 
kullanın. Sular çekilince yerdeki 
kabloyu alın ve boruyla kombine 
ederek merdiven yapın Merdive- 
ninizi yerde kırmızı yanıp sönen 
çarpı işaretinin olduğu yerlerde 
kullanabılırsınız. Yine duvara ya- 
kin kısa bir demir parçasının Öze- 
rine çıkınca bu işaretli yerden 
göreceksiniz. Buraya gelip mer- 
diveni elinize alıp yıne elinize ak 
ma tuşuna basınca onu kullanın 


ve çıktığınız yerdeki kapıdan ge- 
çin. SIK sık save etmeyi unutma- 
yin. Karşınıza çıkan demirin karşı 
sına atlayın Sağda merdiveni 
kullanın. Yine atlayıp sol tarafa 
devam edin ve kapıdan geçin 
Yen geldiğiniz odada önce tost 
makinanızla Dogan'ları temizle- 
yin. Çok enerji kaybetmeyin 
Sonra ortadaki en alçak çıkıntıya 
çıkın ve onun sağındaki demire 
atlayın Sonra bunun sağ karşı- 
sındakine Sonra bunun Sağ ye- 
nındakıne Sonra karşısında orta- 
da kalan çıkıntıya Ve uzun de- 
mire zıplayın. Yukarı çıkınca dik- 
katlice aşağı düşmeden kapıyı 
bulun Kapıdan geçince yine bir 
demirin üzerine çıkacaksınız. He 
men solda aşağıda uzak demire 
zıplayın. Dümdüz yürüyüp sağ 
daki kapıdan girin 


Checkpoint3-C 

Yine çıkıntılardan oluşan bir 
odadasınız Burada önce duvar 
kenarında yüksekten sağa doğru 
gidin. Önünüze çıkan çıkıntının 
üstüne, sonra karsıya, sonra 
anun çaprazına, yanına ve en 
son yine yana zıpların ve asansö 
rün dibine gelin. Asansör sizin 
seviyenize gelince üstüne zıpla 
yin. Asansorun üzerinde odanın 
ortasına bakacak gibi dururken 
biraz yukarda solunuzda yarım 
bir boru goreceksiniz. Bu boru: 
nun üzerine zıplayıp borunun 


sonundaki kapıdan geçin. Yine 
bir ara geçiş bolumu Burada 
dikkatlice önce uzun demire zip 
layın sağa gidip merdiveni kulla- 
nın ve karşıya geçin Sonra he- 
men sağ yukarıya çıkmak İçin 
merdiveni bir daha kullanın. Bi- 
raz yuruyup dikkatlice altınızda 
kalan kapıya girmek icin aşağıda 
ki demirin üzerine duşun ve ka- 
pidan geçin. Karşınıza yıne boru 
dolu bir oda geliyor ama burası 
akrobatik hareket gerektirmiyor. 
Önce ortadaki kalın boruya ka- 
dar yürüyün. Onun etrafındaki 
ufak çıkıntıda dönün ve kapıyı 
gorunce de kapıdan geçip asan- 
sore binin 


Checkpolnt3-D 

Geniş bir odaya geldiniz Sol 
duvarı izleyip kapıdan geçin ve 
rampadan yukarı çıkın. Yukarıda 
bir akvaryum ve içinde bir balıkla 
bir çakmak bulacaksınız. Çakmak 
size ileride yardımcı olacak. Ayri- 
ca molotoflan yakmak içinde kul- 
lanabilirsiniz Rampadan tekrar 
inip geniş odaya geri dönün ve 
odanın ortasındaki Kırık mazgalın 
yanına gelin. Orada balığınızı çı- 
kanp kullanın. Dr. balığı bir duğ- 
meye basması için kullanacak 
Şimdi balığı yonetiyorsunuz. Bir 
tuşa bastığınızda bir atak yapar 
Chuckleberry Fin adli balığımızı 
bekleyen tehlikeler buyuk balıklar 
ve mayınlar. Mayınlara çarpma- 


yn Büyük balıkları da atlatmak 
için geçmelerini bekleyin. Veya 
arkalarından gidin. Başlangıçta 
save edin. Ve sonra sürekli sağa 
saparak düğmeye ulaşın. Düğ- 
meye basınca Dr nın bulundu- 
gu odanın bir duvarı açılacak ve 
karşınıza Dogan dolu bir oda ç- 
kacak Onlarla hiç uğraşmayıp 
aralarından mümkün olduğunca 
az enerji kaybederek hemen ye- 
ni açılan odanın sağ dibine gi- 
dın Oradaki asansöre binip yu 
kar çıkın. Sağa dönün ve platfor 
mun sonundaki kapıdan geçin 


Checkpoint 3 - E 

Yeni geldiğiniz odada sağda 
kutuların arkasında bir Bif duru- 
yor Tost makinenizle fazla enerji 
kaybetmeden onu haklayın ve 
odanın sol dibindeki büyük ko- 
lun altına girin. Zıpladığınızda bir 
kapı açılacak ve sizi uzay boşlu- 
ğuna doğru çekecek Yanda çi- 
kan saniye sayacı ne kadar sani- 
ye havasız kalabileceğinizi göste- 
riyor Bu sırada kayarken elinize 
iki büyük mıknatıs alacaksınız 
Vakit kaybetmeden bantla bu 
mıknatısı kombine edin. Dr. Aya 
ğına DU mıknatısları bağlayacak 
ve böylece dışarı uçmayacak. Yi- 
ne vakit kaybetmeden başmıza 
balığınızdan arda kalanı akvaryu- 
mu geçirin ve nhavasızlıklan kur- 
tulun. Daha sonra açılan kapi- 
dan dışarı doğru yürüyün. Uzak- 
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tan bir gemi size fazla enerjinizi 
gölurecek ataklar yapacak Siz 
sürekli ileri fakat hep çapraz çap- 
raz giderek bunların korunun 
Yerdeki metal harflerin üzerin 
den yürüseniz daha fazla enerji 
kaybedersiniz. Karşı kapıdan 
odanın sağındaki asansöre binin 
ve bölüm sonu yaratığına gelin 


Checkpoint 3 - F 

Bu bölümde BFB'yi haklamalı- 
sınız. Bunun için kullanmanız ge 
reken mantığı basit bır yöntem 
var. BFB'nin tepesinde uçtuğu 
büyük odanın iki duvarında bur 
yuk kollar var. Bunların ikisini de 
açıp bir tanesinin yanındaki kır 
mızı düğmeye basınca BFB'nın 
uçtuğu yerde bir enerji KÖPrÜSU 
oluşuyor ve BFB'ye zarar veriyor 

Siz önce odaya girdiğiniz yerin 
hemen solundaki kolu açıp tele- 
porterdan geçin. Diğer kolu da 
açıp kırmızı düğmeye basın. İlk 
alıstan sonra BFB'nın etrafında 
bir zırh olusacak. Bu zırhı demin- 
ki islemi birkaç kez tekrarlayınca 
yok edebilir ve BFB ye vurmaya 
devam edebilirsiniz. Her kırmızı 
düğmeye basmanızdan sonra di- 
ğer tarafa koşmalısınız çunku kol- 
lar tekrar aşağı iniyor. Bu sirada 
odanın kenarlarından koşarsanız 
Mr. Fizzy bulup bunları içebilirs- 
niz Tabi bu sırada BFB size sū- 
rekli saldıracaktır. Bu saldırılardan 
ilki bomba bırakma şeklinde. Zıp- 
layan bombalardan kaçmanız 
çok zor değil fakat yine de dik- 
katli olun. Ikinci saldırı şekli sağ 
beyin atağı Bunda da birkaç 
ufak yeşil beyin parçası sıze ener- 
ji kaybetüriyor. Bunlardan kaça- 
bilmek için deli gibi sağa sola ko 
sarak surekli zıplamalısınız. Son 
saldırı sekli de so! beyin atağı 
Bunda da bir enerji dalgası bü 
tün odanın yüzeyini tarıyor. Bun 
dan kaçmak için ıse tam size gel 
diğinde zıplamanız gerekiyor. 
Fakat bu saldırıdan çoğunlukla 
kaçamayacaksınız. Mr 
Fizzy'lerinize güvenmekten başka 
çareniz yok. BFB'nin kalkanı 
üzerinde değilken tost 
makinanızı kullanmayı unut- 
mayın, Kalkan kalktıktan sonra 
yine tüm gücünüzle deliren 
BFB'ye saldırın. Enerjisi bittiğinde 
bölümü geçtiniz Hayırlı olsun 
Diğer bölümlere önümüzdeki ay 
görüşmek üzere 


Onur Bayram 


PC Hileleri 


Star Trek: New Worlds Age of Empires İl: 


Tum görevlere girmek için Oyunun bulunduğu dizine gidin game ini 


dosyasını bulun ev şu satırları değiştirin. T h e Co n q u e ro rs 


Diyalog kutusunu ekrana getirmek için enter 


Fedlevel-r Fedlevel-100 f 
tuşuna basın 


Klilevel:2 Klilevel:200 


RomLevels3 RomLevel:300 HILE KODU SONUÇ 


TauLevel-;, TavLevel:400 
ROCK ON 1000 Stone 


MetLevels5 MetLevel:500 
HubLevel:6 HubLevel:600 hlk Ges fel 
ROBIN HOOD 1000 Gold 
Satırlarını Satırlarıyla değiştirin. CHEESE STEAK JIMMY'S 1000 Food 
MARCO Haritayı açar 
POLO Gölgeyi Kaldırır 
AEGIS Hızh İnşa 
RESIGN Kaybedersiniz 
WIMPYWIMPYWIMPYS Kendinizi yok edersiniz 
WOOF WOOF Uçan köpekler 
TORPEDO# # işareti yerine öldürmek 
istediğiniz düşman sayısını yazın 

TO SMITHEREENS Bir sabotajcı verir 
BLACK DEATH Tüm düşmanlarınızı yok eder 
IR WINNER Kazanırsınız 


Şimdi üç ırktan istediğiniz herhangi bir görevi 
oynayabilirsiniz. 


You Dont Know Jack 


Demo Mode 


Oyunun başında, "For additional options press Escape," yazısı 
çıktığında D'ye basarsanız demo moduna geçersiniz. 

Komik İsimler 

Sunucu sizden isminizi girmenizi istediğinde, girmeyin. 10-15 saniye 
sonra size bağıracak, yine beklemeye devam edin. Bir 10-15 saniye 
sonra isminizi girmemekte israr ederseniz, size “komik” bir isim vere- 
cektir. 


Küfür Etmek 

Sunucuyla biraz dalga geçmek istiyorsanız (ve oyunu kaybetmeyi de 
göze aldıysanız "FUCK YOU” yazın. Bir oyunda bunu üç kere yapa- 
bilirsiniz ve her yazdığınızda daha değişik "ilginçlikler” olduğunu 
göreceksiniz. 

FiberOptic Field Trip Sorusu 

Oyunda normalde bulunmayan bu 

soru türüne geçebilmek için, üçüncü 

veya dördüncü sorunuzun ” - 

“Gibberish Question” olması Simpsons Bartender 
gerekiyor. Eğer üçüncü sorunuz 

Cibberish Question olursa yedinci, 

dördüncü sorunuz Gibberish 

Question olursa sekizinci sorunuz 

FiberOptic Field Trip sorusu 

olacaktır. — - m el al 


HİLEKAR 


Deus Ex 


Hile modunu açmak için konsola "set DeusEx JcDentonMale 
bCheatsEnabled True” yazın Arık alttaki kodları girebilirsiniz 


HILE KODU 


god 

players only 
invisible true/false 
behindview 1/0 
dly 

walk 
iamwarren 
aliskilipoints 
allweapons 
allammo 
tantalus 
opensesame 
legend 
allhealth 
allenergy 
alleredits 
allimages 
summon X 


Augâdd X 


spawnmass X # 
slomo # 


SONUÇ 


God Modu 
Düşmanlarınızı dondurur 
Görünmezliği açar /kapar 
Üçüncü kişi bakış açısını açar/kapar 
Uçma Modu 
Uçma Modunu kapatır 
EMP Field'ı açar 
Skill Points'leri verir 
Tüm silahları verir 
Cephaneyi doldurur 
Hedefi öldürü 
Hedefdek ikapıyı açar 
Gizli Menüyü açar 
Full sağlık 
Full enerji 
19000 Credit 
Tüm imajlar 
Eşya üretme X (X yerine 
aşağıdaki listeden bir eşya koyun) 
Augmentation EklerX (X yerine aşağıdaki liste 
den bir eşya koyun) 
# sayıda X eşyasından verir 
# yerine herhangi bir sayı koyduğunuzda 
oyunu o kadar hızlandırır 


OBJE LISTESI 


Lockpick 
Basketball 
MultiTool 
AcousticSensor 
Ammotomm 
AmmoDart 
AmmobDartPoison 
AmmobartFlare 
AmmoNapalm. 
AmmoPlasma 
Ammo3006 
AmmoRockets 
AmmoRocketWP 
Ammozomm 
AmmoSabot PaulDenton 
WeaponPistol Grsasel 
WeaponRifle Gray 
WeaponStealthPistol TiffanySavage 
Weaponshuriken NicoletteDuclare 
WeaponSawedöffshotgun Joeöreene 
WeaponProd Walton$imons 
WeaponplasmaRifle TojaFine 
Weaponaâssaultshotgun Alexlacobson 
WeaponFlameThrower JaimeReyes 
WeaponGasGrenade BobPage 
WeaponLAM RepairBot 
weaponmodaccuracy MedicalBot 
Weaponmodelip HazMatSult 
Weaponmodlaser Sodacan 
Weaponmodrange Candybar 
Weaponmodrecoil Liguor460z 
Weapornmodscopa SoyFood 
Weaponmodsilencer YialAmbrosia 
WeaponCombatknife Rebreather 
WeaponCrowbar AdaptiveArmor 


WeaponHideaGun 
WeaponAssaultGun. 
WaaponLAW 
WeaponPepperGur 
WeaponMiniCrossbow 
WeaponSword 
WeaponBaton 
WeaponNanoSword 
WeaponEMPGrenade 
WeaponNanoVirusGrenade 
Weapongepgun 
Weaponmodreload 
Terrorist 
JCDentonMale 


Binoculars 
BallisticArmor 
LiguorBottle 
Credits 
WineBottle 
cigarettes 
MedKit 
vialcrack 
Flare 
FireExtinguisher 
Cat 

Rat 

Mutt 
mjıatroop 
mjracommandö 
unatcotroop 
militarybot 
bummale 
bumfemale 
doctor 

nurse 

cop 

riotcop 
doberman 
Securitybot2 
Securitybot3. 
Securitybotı, 
Spiderbot 
bigelectricceli 
soldier 

sailor 

chef 
maggiechow 
Seagull 


Energy'ı yukseltme: Konsola "set deusex jcdentonmale energy 


10006“ yazın 


AUGMENTATION LISTESI 


AugCombat - Combat Strength 
AugMuscle - Microfibral Muscle 
AugBallistic - Ballistic Shield 
Augshisld - Energy Shield 

Aug€loak - Cloak 

AugRadarTrans - Radar Transparency 
AugPower - Power Recirculator 
AugAgualung — Daha iyi yüzersiniz. 
AugHealing — İyileşme hızınız artar 


AugEMP - EMP Shield 

AugTarget - Targeting 

AvgVision - Vision Enhancement 
Augbefense - Aggresive Defense System 
AugDrone - Spy Drone 
Aug$tealth - Player can run silently 
AugSpeed - Player can run faster 
Level Atlama 

Konsol açtık tan sonra istediğiniz 
level'a geçebilirsiniz. 

Open oo, Training 

Open oo, Trainingcombat 

Open oo, TrainingFinal 

Open or. NYC, UNATCOHG 

Open oz NYC, UNATCOIsland 
Open oz. NYC Bar 

Open o2 .NYC, Batterypark 

Open 02. NYC, FreeClinic 

Open oz. NYC, Hotel 

Open oz. NYC, Smug 

Open oz, NYC, Street 

Open o2 NYC, Underground 
Open oz NYC, Warehouse 

Open oz.NYC, 747 


Open 03. NYC, Airfield 

Open oz. NYC. AirfieldHeliBase 

Open 03. NYC, BatteryPark 

Open 03. NYC, BrookiynBridgestation 
Open 03. NYC Hangar 

Open oz. NYC. MolePeople 

Open o3..NYC, UNATCOHG 

Open 03. NYC UNATCOIsland 

Open o4 NYC_Bar 

Open o4_NYC_BatteryPark 

Open oz. NYC_Hotel 

Open 04 NYC_NSFHQ 

Open o, _NYC_Smug 

Open or. NYC_Street 

Open or NYC, UNATCOHO 

Open o4 NYC, UNATÇOlsland 

Open os. NYC Underground 

Open o5. NYC, UNATCOHÜ 

Open os. NYC, UNATCOİsland 

Open 05. NYC. UNATCOMJızlab 

Open 06, Hongkong, Helibase 

Open o&. Hongkong, Mizlab 

Open 06. HongKong. Storage 

Open 06, HongKong, TongBase 

Open 06. HongKong. VersaLife 

Open o&. HongKong. Wan€hai, Canal 
Öpen 06. HongKong. Wan€hai, Garage 
Open 06. HongKong, Wanchai, Market 
Open 06. HongKong. WanChai, Street 
Open 06. HongKong, WanChai Underworld 
Open 0B. NYC, Bar 

Open 08. NYC, FreeClinic 

Open 08. NYC, Hotel 

Open o8 NYC Smug 


Öpen 08. NYC, Streat 
Open 08, NYC Underground 
Open ag. NYC, Dockyard 

Open 09. NYC, Graveyard 

Open oş. NYC. Ship 

Öpen og. NYÇ ShipBelow 

Open 09. NYC, ShipFan 

Open 10. Paris, Catacombs 

Open to, Paris, Catacombs, Tunnels 
Open 10, Paris, Chateau 

Open ro. Paris Club 

Open 10, Paris Metro 

Open ır. Paris, Cathedral 

Open ıı Paris, Everett 

Open ın. Paris, Underground 
Open ız. Vandenberg. Cmd 

Open ız. Vandenberg. Computer 
Open ız. Vandenberg. Gas 

Open ız Vandenberg, Tunnels 
Open rı, Oceanlab Lab 

Open 14. Ocsanlab, Silo 

Open 14, Oceanlab, UC 

Open 14. Vandenberg, Sub 

Open 15. Areası, Bunker 

Open 15, Areaşı, Entrance 

Open 15. Areası. Final 

Open 15, Areaşı, Page 

Ara demoları açmak için 

Konsol açtık tan sonra istediğiniz 
level'a geçebilirsiniz.Open oo. intro 
Open 99, Endgamer 

Open 99. Endgamez 

Open 99. Endgame3 

Open 99, Endgamei, 


F ecen ay ki Ultima Onli 
M ne yazımıza bu ay kaldı 

Í ğimiz yerden devam 
ediyoruz ( eski püskü TRT 1 prog- 
ramlarının sunusunu da böyle ya- 
parlardı Yazılara giriş bulmaktarı 
nefret ediyorum). Bu kadar geniş 
bir evrende nasıl oyun oynandığı 
nı size çok ayrınusına girmeden 
anlatmaya çalışacağım Eh 28 
meslek ve bir sürü skillin Bulun- 
duğu, içinde bir çok sosyal grur 
barındıran ve devamlı gelişen bir 
oyun nasıl ayrıntıya girmeden an- 
latılabilir birazdan sahıt olacaksı- 
niz. 

Öncelikle oyundaki genel dü 
zenden bahsedelim Oyun Tram- 
mel ve onun uydusu Felucca ok 
mak üzere birbirinin aynısı İki 
dunyada geçiyor. Fciucca'da 
Trammel'a göre fazladan bir kita 
daha var. Her iki dünyada farklı 
kurallar söz konusu çünkü her iki 
dunya farklı Lordlar tarafından 
yönetiliyor. Trammel kotuluk Lor- 
du Blackthorn tarafından yöneti 
liken Felucca ise Ultima serileri 
nın unlu karakteri Lord British ta- 
ralından yonetiliyor 

Uluma Online'da bilgisayar ta 
rafından kurulan guild'lar dışında 
bir çok oyuncu guild"ı da bulun- 
maktadır. Guild bizim eski zaman- 
lardaki lonca sistemimize benzer 
topluluklardır. Temelde bir Guild- 
master yani guild'ın lideri vardır 
Onun altında guild tıpkı bir askeri 
grup gibi rütize ve görev dağılımı- 
na sahiptir. Örneğin bir Oyuncu 
nun görevi guild elemanlarına st 


Online Gaming 


lah yapmak iken bir diğerininki 
ise yeni gelenleri eğitmektir vs. 
Kalabalık ve iyi organize olmuş bir 
guild ile beraber savaşa girmek 
oyunda en çok zevk alacağınız et- 
kinliklerden biri olacaktır. Siz sava- 
şirken başka bir arkadaşınız sizi Iyl 
leşlirebilir ya da savaşı bir kenara 
bırakıp kendi aranızda turnuvalar 
duzenleyebilirsiniz. Hatta daha da 
ileriye gidip başka guild'lere karşı 
savaş İlan edebilir ve oyuna daha 
çok heyecan katabılırsınız. 

Ultima toprakları üzerinde bir 
çok şehir ve yaratıkların kaynadığı 
dungeon'lar, kaleler, mezarlıklar 
vs. bulunuyor. Her şehrin kendi- 
ne ait özellikleri var. Bir çok şehir 
de suç işlendiği anda eğer şehrin 
duvarleri içindeyseniz ve bir NPC 
yakınlardaysa muhafızlar otoma- 
tikman beliriyor ve suçluyu otdu- 
rüveriyor. Eğer duvarların dışında 
fakat genede korunma sınırı için 
deyseniz o zamanda “guards” ya 
zarsanız muhafızlar size bU oto 
matik hizmetlerinden sunuveriyor- 
lar. Ayrıca sizi izleyen yaratıklar- 
dan ya da PKlerden kurtulmak 
için şehir sınırları içine kaçlığınız- 
da tamamen güven içerisinde 
oluyorsunuz. Ama bu her şehir 
için gecerli değil, bunu sakın akl- 
nızdan çıkartmayın 

Diger oyuncular sıze dört renk- 
te görünebilir (kıyafetlerinin ren- 
ginden bahsetmiyorum) mavi, ye 
sil gri ve kırmızı, Mavi renktekiler 
konum olarak noti karakterlerdir 
yanlı sıradarı vatandas durumun 
dadırlar, yeşil renktekiler sizinle 


aynı gulld'de bulunan arkad: 
nızdır. Gri renktekiler size saldıran 
karakteri gösterir. Kırmızı renkteki- 
ler ise suçlu durumundaki karak- 
terlerdir. Bu renktekilere isteyen 
herkes saldırabilir ama genelde 
bu renkte olanlar güçlü karakter- 
ler olacaklarından saldırmak çok 
risklidir. Kırmızı renk geçicidir. Yal- 
nız bu süre içerisinde herkes size 
saldırabileceğinden saklanmanız 
sağlığınız açısından yararlı olacak- 
tir 

Oyunda yaratıkların bulundu 
ğu bölgelere ise “spawn area” 
deniyor Bu bölgelerde değişen 
sıklıklarda belirli cinslerden yaratık- 


lar beliriyor. Örneğin Moonglow 
şehrinin yakınlarında bulunan 
mezarlıkta bir çok undead yaratık 
(zombiler, iskeletler, lich'ler ve 
ghoullar) belirir ve buradaki belir 
me sıklığı orta derecededir. Hangi 
yaratığın nerede ve hangi sıklıkta 
belirdiğini bilmeniz Oyuna eğer 
yeni başladıysanız nerelerde do 
laşmanız gerektiği hakkında bir fi- 
kır sağlayacaktır Eğer karakterinizi 
geliştirmiş ve iyi ekipmanlar edm- 
misseniz bu defada nerelerde da- 
ha yuksek dereceli yaratık oldu- 
rup kısa zamanda para toplayabi 
leceğiniz hakkında bilginiz olacak- 
ur 

Oyunda yaratık öldürduğünuz- 
de yalnızda skill geliştirmiyorsu- 
nuz. Oldurdüğunüz yaratıklar size 
karma yani ün kazandırır. Bu da 
NPC karakterlerin size yaklaşımını 
belirler ve beli bir dereceye gel 


memiş Guildmaster'lar diğer qu- 
ild'lere savas ilan edemezler. Bu- 
nun yanında oyunda rastladığınız 
diğer karakterlerin karmalarına 
bakarak onların skillen hakkında 
bir fikir sahibi olabilirsiniz. Karma- 
niz eğer suç işlemezseniz ya da 
sik sık ölmezseniz kolay kolay duş- 
mez. Bunun yanında skillerinizin 
yüksekliğine göre usta olduğunuz 
alanda belli bir unvan kazanırsı- 
niz, En yüksek unvan GM yani 
Grandmaster'dir (büyük üstat} 
Zaten oyun süresince elde edebi 
leceğiniz eri yükseri derece 7 ana 
skillinizi GM yapmakur. Bu sizi he 
men hemen yenilmez yapar ama 


genede üzerinizdeki ekipmanlar- 
da önemlidir tabii ki. Hemen he- 
veslenmeyin 7 GM olmak için 12 
den daha çok ay harcayacaksınız 
Tabii günde 12 saat oyun oyna- 
MAZSANIZ 

Karakteriniz biraz gelişip bir iki 
GM elde ettikten sonra yapabile 
ceğiniz en zevkli şey kendinize bir 
ev almak olacaktır Kendinize ge 
mide alabilirsiniz ama ev cok dæ 
ha zevkli Hele birde bu evi şoyle 
ayak altı bir yerde alırsanız içine 
koyacağınız NPC vendor'lar ıle 
daha çok kazanabilirsiniz Bılgisa- 
yarın yönetimindeki bu satıcılara 
ureltiğiniz ya da topladığınız mak 
ları koyup bir fiyat belirliyorsunuz 
Daha sonra müştenlerinizin gel- 
mesini bekliyorsunuz. Gelen 
oyuncular beğendikleri mallarınızı 
siz yokken bile bu satıcılardan ale- 
bilirler Siz bir ara gelip yeni mak 


lar ekleyerek satıcılannızda biriken 
paraları LOpluyorsunuz. Fiyatlarını 
zı ayarlarken piyas 
siniz ç r oyunda yeni de- 


iyi takıp etmeli 


ğilse müşterileriniz fiyatların gene 
li hakkında Bir fiki olacaktır ve 
hiçkimse kazık yemeyi sevmez. 
Müşterilerinizin devâmlılığını sağ- 
lamalısınız. İşte size gerçek hayat 
takı ücaretin aynısı, Uslelik mallari 


nizin çalınma tiskide yek 
Bu kadar büyük di c 
dolaşmak için Büyülü ka ri kut 
larımalı ya da kendi buyürüz 
kendiniz yapmalısınız. 
durumda d 
biraz para biriktirip kendiniz 


ğer hiç br 


risini yapanı 


Binek hayvanı alabilir ve onunla 
seyahat edehilirsiniz. Fakat unul 


mayın ki hayvanınızda sizin gili 


acıkabılır. 
Gördüğünüz gibi ayrıntıya gir 
meden bu oyun ancak bu kadar 


anlatılabılıyor. Açılacak darı inter- 


net sitemizde bu konuya çok da- 
ha ayrınlılı girmeyi planliyorum. 
O zamanı kadar eğe bu dunya 


ya girmeyi düşünuye 


anız ge 
çen ay anlattığım populer sınıflar 
dan Mage ve Warmlor'a aiternatit 


ONLINE 


olarak paşlangıçızı seçebilec 
bir karakterderi daha bahsetmek 
ityorum. Her zaman iyi karakter- 


ğini 


lerle oynayacağız diye bir şart 
yak. Bir thief “de olmak isteyebilir 
siniz. İşte bunun ıçın MüyëcnIz 
olacak Skiller 

Bir Mef yanı hirsiz olmak çok 
heyecanlı bır iştir ve sinsilik ster 
Hırsızlar için gereki skiller ise tabii 
KI başta stealing dır, gh çalar 
az malları önceden görmek 


isteseniz herhalde bunun içinde 
kurbanınızın mallarına bakmanızı 
sağlayacak snooping skiline i- 
liyatınız olacaktır. Kurbanlarınızın 
sizi görmesini engellemek için 
hiding ve bu şekilde terlöyebi- 
th özelliklerine 
sahip oinal. Eğe 
dalıp sandıkları acmak istèrseniz 
bunun içinde lockpicking ozel- 
ilinaniz gerekecek 
Son olarak insanlar soyup Oner 


Mek içinde ste. 
evlere 


liğine sahıf 


sizi yakalamasını beklemeyecek- 


siniz tabiiki. Kığıng dışında 
li 
lanarak kaçabilirsiniz. Eğer Illak! 
sandik açacağım derseniz tuzak 
ları eisisiz hale getirebilmeniz için 
remove traps skilli size çok yar 


Magery ile rec: 


büyüsünü kul- 


dımcı olaca 


knr. 

Bağlantı hızına rağmen bu 
oyunu Türkiye'de oynayan bir 
çok ınsan vär ve bu sayı hızla ar 
iyor Bu yazıyı okuyup henüz 
oyuna başlamamış daha bir çok 
nsan olduğunu da biliyorum ve 
Ulüma Online ile ilgilenmeye baş 
ladıktanı sonra bir çök sorununuz 


ve doğal olarak sorunuz 


olacağına eminim. Baha der 
ki mall adresinden ulasabilir 


siniz. Önümüzdeki ay baska Dir 
engin önline evreninde Dulus- 
mak üzere 


Burak Akmenek 


tvai 


Ayın Ürünleri 


Y j «116 


MICROSOFT 
SideWinder 
< Gume Voice 


E 11 


MICROSOFT 


Wheel Mouse Optical 


«119 


MICROSOFT 
Sidewinder 
Strategic Commander 


ABIT 
Homa Theater 
System 


122. 


MP-3000 


ABIT 


Siluro GeForcaZ MX 


s123 


İÜ ABIT 


KTI-RAID 


s124 
«114 
#125 
s126 


Ace's Zone 
Haberler 


Donanım Pazarı 


Teknik Servis 


intellWiguss Opticai ve 


nsan duygularıyla vardır. Ve duygular bizi sevmeye veya sev- 

memeye iter. Bazen mantık dışında bir şeyleri beğenir, sever 

onlara sempati duyarız. Bazense anlamsız yere sırtımızı döne- 
riz aslında güzel olan şeylere. Bu doğanın getirdiği bir şey. Ama do- 
ğal olan her şey iyi olmak zorunda değil. Çunkü mantık denen iki 
ci bir güç yeri gelince duyguları bastırıp doğru kararları almak zorun- 
da 

Hele konumuz donanım ve ona yön veren sektör olunca durum 
daha da ciddi Sevdiğimiz bir firmanın kötü bir ürününü bile bile 
almak veya antipati duyduğumuz bir firmanın yaplığı iyi bır şeyi 
goz ardı etmek, karalamaya çalışmak saçmalıktan başka bir sey de- 
ğil 

Aylardır sektörün kötü yönlerini ve buna karşı kullanıcıların bir şeyler yapmasının ge- 
rektiğini anlatıp duruyorum. Bu sefer de kullanıcıların kötü bir yönünü işleyelim istedim 
Bizde ne yazık ki pek çok kullanıcı için geçerli olan bir hastalık var; donanımlar konu- 
sunda duygusal davranmak, Bunun en büyük örneğini geçtiğimiz iki sene içinde yaşa- 
dık. Ekran kartları konusunda getirdikleri devrimci yeniliklerin ardından herkes 3dix'e 
hayrandı. Ardından 3dixin yıldızı sönüp NVIDİA'nın grafik teknolojisine yon verdiği bir 
dönem geldi. Bir kısım insan NVIDİA'ya bağlanırken bir kısmı 3dfx'e bağlı kaldı Sonun- 
da öyle bir döneme geldik ki, sokaklarda, otobüste, okullarda ve en çok da İnternetteki 
haber gruplarında 3dfx mi iyi, NVIDIA mı tartışmaları aldı başını yürüdü. Ayn. tuttukları 
takımın savunmasını yapan fanatikler gibi. 

Burada acı olan şey, ürünlerin değil firmaların yarıştırılmasıydı. Karanlıklar imparator- 
luğu 3dix'e karşı savaşan beyaz şövalye NVIDIA gibi gülünç benzetmeler pek çok kişi 
için gerçekti. Ama bu dünyada her şey ekonomi üzerine kurulu ve firmalar sadece para 
kazanmaya çalısıyorlar. Kimi zaman hileye, haksız rekabete karışanlar oluyor elbette, 
ama sonuçla hiçbir firma da sizi sevdiği veya kara kaşınıza kara gözünüze tutkun oldu- 


Tuğbek Ölek 
tugbekölevel.com.tr 


Gu için 1$ yapmıyor. 

Mesela her fırsatta yerin dibine baurılan Microsoft'u ele alalım Bu ay piyasaya sür- 
dukleri iki yeni ürün açıkçası beni hayran bıraktı Çünku ikisi de yenilikçi, kaliteli ve kulla- 
nia memnuniyeti ön planda tutularak hazırlanmış ürünler. Bu ürünleri incelerken Mic- 
rosofta duyduğum Saygı daha da artı Ama bu, yeni kurduğum Windows Me her çök- 
tuğunde onları hoş karşılayacağım anlamına gelmiyor. 

Diğer bir güzel örnek de Intel. Her konuda tek isim haline gelebilmek Içın her şeyi 
göze alabilen ve rekabet adına aldığı yanlış kararlarla pek çok insanı mağdur eden bir 
firma intel Bu yüzden sık sık onlara kızıyorum. Ama yıllar önce aldığım BX çipsetine sa- 
hip anakartın hala taş gibi çalışıyor ve beni uzun süre daha yarı yolda bırakmayacağını 
biliyorum Ayrıca web siteleri içinde hazırladıkları basın odası benim için en hayati bilgi 
kaynaklarından biri. Ve Intel, PC'lerin bugüne gelmesinin arkasında en buyük paya 
sahip olan isim. 

Kısacası her firma iyi ya da kötü yönlere sahip olebilir. Her firmanın yukselme veya 
düşme dönemleri olabilir. Ama biz objektif ve mantıklı olmak zorundayız. Bizim için iyi 
ya da kötü firmalar yoktur. Sadece iyi ürün ve teknolojilerle, bu kKlasmana giremeyenler 
vardır Her firmaya yaptıkları işler uzerinden bakın ve her dalda onu ayrı ayrı yargılayın 
Unutmayın kı bütün firmalar sadece sizin mallarınızı satın almanızı ve böylece para 
kazanmayı hedefliyor. Onları sevmeyin veya nefret etmeyin. Siz sadece sızın için yararlı 
olanı düşünün. 


LEVEL | tir ürünün Teknoloji ödülünü alabilmesi için yenilikçi ve benzeri henüz üretilmemiş olma- 
sı yeterli olmayacak, Teknolojileri ödültendirirken yaraylılıklarını ön planda tutacağız 


LEWEL |e ay incelediğimiz ürünler içinde performans olarak vakplerini açık farkla geçen ürünler bu 
PPR ödülü almaya hak kazanacak, Teknoloji ve fiyatı ne olursa olsun performansı ödülsüz bırak - 
maycağız. 


Ekonomi ödülümüz büyük çoğunlukça rahatça karşılanabilir bir fiyatı olduğu halde üretim ka- 
litesi ve performanstan büyük tavizler vermeyen ürünlere gidecek. 


Creative Aureal'ı 
Satın Aldı 


layıs ayında Avrcalın 
nucu tum Üst düzey | 


Hän 


gunu Si 
O zam 
ğim gibi 
ğil 
$i bekler 
Wa 
rumdaki 


lip 


jindan € 


ıçıkladı. Creative noktada- 


ki amacı Aureal ile arasındaki davala! 
ınıdırmak mevcut dav 


realive'ir işini al 


anı Craig McHu javaların sony 


yesinde kullanıcı ta 
Öurl 
S ırı davaların k 
şansının da bU n 


düsünmeden edemiyor 


NVIDIA'dan İkinci 
Xbox Anlaşması. 


crosoft ile Xbox'da kullanılacak olar 
unda çok iyi bir anla: 
IDIA şimdi de konsol 
lia Communicatior 
pre 550 } çipi eğini açık 
MCPX adı verilen bu çip X 
riş çıkışları ve sürücüler, dijital sé 


yağlantısını kontrol edecek 


lışmu 

ber almıştık. NV 

farklı kullanım alanı ol 
er türlü dijital eğler 


anda kullarıtabile 


XBOX'ın resmi logosu nihayet belli oldu. 
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adece “Türkiye'nin değil, tüm Orta 
Doğu'nun, Orta Asya'nın, Doğu Av 


rupa'nın, Akdeniz Bölgesi'ni” ve hat- 


ta Karaiplerin en büyük bilişim fuarı olan Bi 
lişim 2000 A Cebit Event [E Sebit Ivent oku- 
nur) geçen 7i içinde gerçekleşti. Yeni bir 
ellikle de doğrudan 
aklar kurabilmek için 


üredilerle sağlıklı kon 
dunyanın dört bir yanındaki M 
dururken, ayağımıza kadar gelen bu büyük 
organizasyonu kaçıramazdım 


Trafik 

Deli gibi bir trafik ve bitmek bilmeyen bir 
yolculuğun sonunda fuar alanına verdığım- 
heyecanlıydım. Hiçbir 


da açıkcesi oldu 
düzeni olmayan ve çamur içindeki otopark- 
ta, arabaların arasında Resident Ew! gerili 
mindeki kısa bır yürüyüşün ardından fuarın 
kapısından girebildim. Hemen basın karımı 
alıp basın odasında verilen hiz- 
metlere bir göz atayım dedim. 4 
koltuk, 3 bilgisayar ve 4 prin- 
terdan oluşan basın odasında ıl 
gimi ceken tek şey senpa uzenn- 
deki 34 kuru pasta oldu. Benim ardımdan 
gelenler ne yazık ki onları da bulamadı. Zira 
yol uzundu ve acıkmışım 

Daha sonra heyecanla bizim derginin 
stantını aramaya basladım. 2-3 saatlik arayı 


sın sonunda en ucra çadırın dibinde Turk bi- 


lişim basınına reva görülen alana gelince 
açıkçası hayal kırıklığına uğradım. 


Kalabalık 

Ama bunlar moralimi bozamazdı, burada 
görev için bulunuyordum ve bu her şeyden 
önce gelirdi. İlgi çekici yeni teknoloji ve 
ürünlerin arayışına girdim hemen. Ama da- 
ha iki salon öteye gidebilmiştim ki yol kitlen- 
di. Büyük bir güruh çevremi sardı ve hiçbir 
yana kıpırdayamaz oldum. Daha ne oldu di 
yemeden guruh "A, Hagi, bak Hagi'yi gör 


dün mu?" dıye bağıra çağıra beni bir o yana 
nn Binbir zorluk 


bir bu yana savurmaya başlac 
la kalabalığı yararak nefes alabileceğim bir 
alana çıkınca kendimi Doom'da bir bolum 
daha bitirmişcesine rahatlamıs buldum. Asıl 
önemli donanımı ürünlerinin bulunduğu 5 


salona doğru yolu- 
ma devam ettm. 
Ama o da ne? Gul 
ben Ergen'den im- 
za almaya ça j 
güruh yolumu kes 
mez mi? Hemen 
180 derece dönüs 
yapıp tam gaz geri 
lerledim ve ilk sola 
saptım. Ama sap 
maz olaydım. Az 
kalsın Teoman se 
verler beni ezip ge- 
çecekü. Kıvrak bir 


arları koşturup 


Microsoft'dan uygulamalı oyun dersleri 


manevrayla iik boşluğa daldım 
ve orada bulduğum bir aradan, 
hayran kalabalıkları içinde zar 
zor ilerleyerek 2 salona kadar 
gelebildim. Ama en korkuncu 
beni burada bekliyordu. Bir In 
ternet portalının jun formun- 
daki stantının sarmaşık kaplı ka- 
lasları arasında saatlerce yol bul- 
maya çalışırken, bir yandan da 
bu işin Indy serilerinde veya 
Tomb Raider'da ne kadar da ko- 
lay olduğunu düşünüyordum. 


Gürültü 

Günün sonuna doğru 5 salo 
na ulaşabildim. Diğerlerine göre 
nem daha doyurucu, hem daha 
ağırbaşlı olan bu saforda Penti- 
um 4, Creative JukeBox, Pioneer 
DVD yazıcı gibi ok 
dukça çarpıcı ürün- 
ler vardı. Gerçi bu 
ürünler 3-4 aydır 
dünyanın dort bır 
yanındakı fuarlarda böy gösteri- 
yordu ve hiç de yeni değillerdi 
ama en azından kullanıcıların BU 
Urunleri yakından inceleme ola 


nağl bulması hostu. Zaten bu sa- 
londaki hemen her stantta kucuk 
tanıum ve ürün sunumları yapılı 
yordu. Ve en hoşu, Micrasoft 
stantında Microsoftun yeni 
oyunlannin ve oyun kontrol ci- 
hazlarının dey ekrandan uygula 
matı olarak anlatılmeasıydı 

Ama fuarın en aklı basında se- 
lonu olmasına rağmen anlaşıl 
ması zor gürültü yüzünden bU 
salonda yapığım görüşmeler se- 
simin kısılmasına ve ses fellerimin 
hasar görmesine yol açtı. Fuar 
çıkışı eczaneye girip “Pehrdohun 
booaz pastilli vaahamı" dediğim: 
de eczacı hiç bir şey anlamamıştı 


söylediklerinden, Ama neye ih 
iyacım olduğunu açıkça 


görebiliye 


eçen ay bilgisayar dun 

yasında dönen son de- 

dikodular'a ılgili yazım- 
da Intel'in 1.13GHz'lik işlemcisi 
ile AMD'den daha hızlı davrandı 
ğını ve üstelik 1-1 GHz'lik Ath- 
on'a göre daha yuksek saat hi- 
zinda çalıştığı için Intele önemi 
bir avantaj sağladığını söylemis- 
tim 

Ama Intel için oldukça hoş gö- 
zūken bu gelişme, işlemcide so- 
run olduğunun ortaya çıkması 
uzere hayal kırıklığı yarattı. Piya- 
saya surulmüş olan işlemciler ge- 
n toplanmaya başlandı. Ama ışın 
en ilginç yanı bu sorunun do- 
nanim web silelerinderi 
üçünün iş bırlıği ile orta- 
ya çıkması 
Her şey Tom 

Pabstin Toms 
Hardware 
Guide sitesin 
de test icin ge- 
len işlemcide sorun 
bulduklarını ve bu- 
nun piyasa 
daki tum iş- 
lemcilerde olabile- 
ceğini ifade eden bir yazı 


nın yayınlanmasıyla başladı. Bu yazının he- 
men ardından Tom Pabst ile araları çok kötü 
olmasına rağmen HardOCP sitesinin kurucu- 
su Kyle Bennett kendisinde bulunan işlemci- 
nin de sorunlu olduğunu açıklayarak Tom 
Pabsť'a destek çıktı Ve bu ikiliye test için ge 
len işlemcisinde hiç sorun ile karşılaşmayan 
AnandTech'in meşhur Anand Lal Shimpi'si 
katıldı. Her üç siteye yollanan işlemciler 
Kyle'da toplandı ve bır Intel mühendisinin re- 
fakatinde test edildi Daha önce sorunlu ol 
duğu bilinen iki işlemci pek çok denemede 
sorun çıkarırken AnandTech'e yollanan gayet 
iyi çalışıyordu. Ancak ış Linux uzerinden çalt- 
şan bir stress test programına gelince işler 
değişti ve her üç işlemci de norma! bır 
CPU'nun kal geçtiği bu testı aşa 
madı. Elbette tum gelişmeler 


her uc web sitesinden de 
yayınlanıyordu 
Bu gelişmeden kısa bir sü 
re sonra Intel, işlemcide bir sœ- 
run olduğunu kabu! etti ve ilem- 
cileri toplamaya başladı. Sorunun tam 
olarak ne olduğu açıklanmasa da genel 
kanı Interin hız yarışında AMD'yı al 
edebilmek ıçin işlemcilerini ol- 
ması gerekenden daha yuk- 
sek hızlara ayarladığı veyâ 
1 13GHz PIll'üm henüz hazır değilken 
piyasaya verildiği yönünde 


yunların en çok kullan 
dığı 3D API'lerinden bi 
ri olan OpenGL ıçın ye- 
ni sürücüler çıktı. VAM glse- 
tup comAwhere.htm adresinden 
çekebileceğiniz yeni sürücüler 
beta olmasına karşın OpenGL 
konusunda sorun yaşayar 


faydalı olabilir 

Aslinda yeni versiyon 
1.0.0.1 17'den bir hafta kadar 
önce 100 116 versiyonu yayin- 
lanmıstı, Ancak daha sonradan 
bu versiyonun Voodoo 3 kartı ile 
sorun çıkardığı anlaşılınca düzel- 
tilmis olan 1.0.0.1 17 versiyonu 
yayınlandı 


Ancak surucuyu çekmek isteyenler için 
önemli bir uyarım var. Yeni sürücüler tüm ek 
ran kartlarını desteklediği için 77MB gibi çok 
buyuk bir ebata sahip. Bu yüzden benım tav- 
siyem aynı sayfadaki Web GlSetup'ı çekme- 
niz Bu kuçuk program ekran kartınızın mo- 
delini belirleyip sizin için sadece ekran kartini- 
zı destekleyen cok daha kuçuk bir dosyayı 
download ediyor Çok daha pratik ve kolay 
bir çözüm 

Bu arada su ankı surücüler ile problemleri 
olmayanların acele etmesine gerek yok. Çün- 
kü bir süre sonra bu yeni sürücü Beta aşa 
masını geçince ekran Kartı surucülerine ekle 
necek Bu yüzden düzenli olarak ekran kartı 
nizin sürücüsünü güncellemek pek çok kişi 
için yeterli olacaktır 
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Multiplayer oyunlarda birbirinizle konuşmak, tek bir ses komutuyla 


bir sürü emir vermek ve [maalesef] hep kazanmak artık mümkün!!! 


yasaya çıktı. Burada fazlaca 

vurgulanmış olan “ninayet!” 
aslında iki anlama birden geliyor 
Birincisi E3'te görüp denediğim 
ve açıkçası etkilendiğim Game 
Voice'un nihayet piyasaya çıkmış 
olması. İkincisi ise nihayet birileri- 
nin multiplayer oyunlarda konu- 
şabilmemizi sağlayan sağlam bir 
sistem üretmiş olması 

Aslında daha önceden piyasa- 

ya çıkan Roger Wilco gibi yaz- 
limlar bu işi yapmayı denemiş ve 
pek çok kişi tarafından oldukça 
kullanıslı bulunmuslardı Ama 
sımdı Microsoft donanım ile des- 
tekienmiş, kullanım ve kurulumu 
çok kolay bir sistemle geliyor Us- 
telik Game Voice, ses komutları 
gibi pek çok ekstra özelliğe de 
sahip. 


j şte Nihayet! Game Voice pi- 


Oyun Sesi? 

Game Voice bir kulaklık, kuçuk 
bir kumanda modülü ve bir yazı- 
lımdan oluşuyor. Ancak bu üç 
parça içinde en onemlisi yazılım 
Çünkü ışın büyük kısmını yazılım 
tarafı oluşturuyor. Bu yüzden bu 
incelemeye bir yandan da bir ya- 
zılım incelemesi gibi bakmalıyız. 
Yazılımların, donanımlardan 
onemli bir farkı yamalarla düzelti- 
lebilmesi. Ayrıca yazılımlar çok 
daha hızlı yeni versiyon çıkarabi- 
lirier. Bu yüzden Game Voice'un 
mevcut dezantajları giderilebilir, 
yeni özellikler eklenebilir. Bu tip 
gelişmelerden sizi haberdar et 
meye çalışacağım 

Simdi Game Vaice'un nasıl ça- 
lıştığına bir bakalım. Öncelikle kı 
sa ve kolay bir 
kurulum 


masını geçmelisiniz. Microsoft'un 
yeni Donanım Kurulum Sıhırbazı, 
olabilecek en kolay kurulumu 
sağlıyor ve bundan sonra tum 
Microsoft Donanımlarında kulla- 
nılması kurulum işlemlerini ol- 
dukça kolaylaştıracak. Daha son- 
ra kulaklık ve kumanda birimini 
kurmalısınız. Bu da oldukça dert- 
siz. Önce kulaklığı, daha sonra 
da hoparlörlerinizi kumanda mo 
dülüne takıyorsunuz. Daha son- 
ra da kumanda modulunu ses 
kartınızdaki mikrofon girişi ve ho- 
parlör çıkışına takarken USB yo- 
luyla bilgisayarınıza bağlıyorsu- 
nuz 


Kurulum 
Game Voice yazılımı kurulur- 
ken Microsoftun MSN Messan- 
ger'ini da kuruyor. Bundaki 
amaç oyuna başlamadan önce 
oyuncuların birbirlerini bulabil- 
meleri. Başta buna tepki göster- 
mişüm açıkçası. Çünkü Internette 
haberleşmek için kullandığım 
ICO'dan fazlasıyla mutluyum ve 
MSN Messanger'a hiç ihtiyacım 
yok. Gerçi kurulum sırasında is- 
terseniz MSN Messanger kurma- 
mayı seçebiliyorsunuz ama 50- 
nuçta MSN Messanger'siz da tek 
başımıza oynamak veya telefonla 
sağa sola IP adresi geçmek dişin- 
da bir yolunuz kalmıyor Bunun 
yerine ICQ üzerinden haberleşe- 
bilme yeteneğinin eklenmemiş 
almamasına kızmıstım. Ama ciha- 
zı kullandıkça bunun daha iyi ol- 
duğunu gördüm. Birincisi Game 
Voice, MSN Messanger listenizi 
olduğu gibi kendi kontak listesi- 
ne alıyor Eğer aynı şeyi ICO'ya 
yapsa hiç bırı Game Voice'a Se- 
hip olmayan yüzlerce insan Ga- 
me Voice listesini doldu- 
racaktı anlamsızca ve ICQ 
açık kaldığından ara sıra 
gelen mesajlar oyunun 
kilitlenmesi gibi tehlikeler 
doğurabilecekti. Ama 
MSN Messanger'ı Game 
Voice dışında kullanmadı 
ğım için sadece ofiste Ga- 
me Voice'u olan diğer üç kişi 


Burak, Ecevit ve Şahin'den olu- 


şan bir liste yaptım. Bu oldukça 
kullarışlı oldu Ne zaman oyun 
oynamak istesem Game Voice'u 
açıp diğerlerinin Game Vo- 
ice'unun açık olup olmadığını, o 
an biriyle konuşup konuşmadık- 
larını görebiliyorum. Bu arada 
benim MSN hesa- 
bım diet- 
to&hotma- 
il.com. 
Game Vo 
ice alanla- 
nnz beni 
de eklesin, 
belki bir ara bulu- 
sup toplu bir Counter atabiliriz 

Aslına bakarsanız Game Voice 
sadece oyunlar için yapılmış bir 
cihaz değil Daha çok bir Inter- 
net telefonu gibi çalışıyor. Yani 
oyundan bağımsız olarak IP üze- 
rinden ses iletişimi sağlıyor. Onu 
oyunlar için özel yapansa aynı 
anda pek çok kişinin ortak konu- 
şabilmesi ve elbette oyun hızını 
aksatmamak için ayarlanmış 
mümkün olan en düşük veri ak- 
tarım hızı ile en kalıteli sesi yaka- 
lamayı hedeflemesi. Ayrıca ku 
manda modülü sayesinde, aynı 
chat odasındakı insanları grup 
ve takımlara ayırabilir, böylece 
oyun içinde sadece istediğiniz ki- 
şilerle konuşabilirsiniz. 


Sesli Komutlar 

Game Voice'un diğer yönü ise 
sesli komutları tanıma Gelistirilen 
ozel yeteneği sayesinde Game 
Voice önceden belirlenmiş sesli 
komutları klavye tuşlarına çevire- 
biliyor Mesela önceden ayarla- 
dıktan sonra CounterStrike oy- 
narken "AVP" dediğinizde Game 
Voice sisteme 
B+4+6+B+7+B+8+2 tuslarının bir 
kombinasyonunu yolluyor. Böy- 
lece siz tek bir ses komutuyla 
hem güzel bir sniper'a kavuşmuş 
oluyorsunuz hem de ekstra zah- 
met harcamadan silahınızı dok 
durup zırhınızı kuşanıyorsunuz 
Buradaki tek sorun Game Vo- 
ice'un henüz Türkçe desteği ol 
maması, Yani komut olarak 
“AVP''yi girdiğinizde bunu “Eyvi- 


P pi" olarak okumalı- 


sınız. Ingilizce yazılışlı 
Türkçe komutlar girmek de pek 
yararlı değil. Bu yüzden Türkçe 
desteği çıkana kadar (Bilişimde 
yapılan tanıtımda çıkacağı belirtil- 
mişti) cihazla Ingilizce konuşmak- 
ta fayda var. Ama sakın karıştır- 
mayın, bu sadece komut desteği 
için. Oyun içindeki diğer insan- 
larla istediğiniz dilde konuşabilir- 
siniz 


Mertlik Bozulacak Mı? 
Şimdi gelelim işin en önemli 
kısmına Yani “Işe yarıyor mu cid- 
den?”, “Ses kalitesi nasıl?", “Oyu- 
nu yavaşlatır mı?" gibi merakınızı 

çeken performans sorunlanna 
Evet işe yanıyor, Oyun sırasında 
konuşuyorsunuz. Mesela Unreal 
Tournament'da Burak'ı Redeme- 
erin ucuna alıp “Burak arkana 
baksana" diyorsunuz. O arkasına 
döndüğünde uzerine gelen koca 
füzeyi görüyor ve sonra kamera 
delicesine dönmeye başlıyor. Bu- 
rak parçaları uzay boşluğuna da- 
ğilirken "Hayvaaannrıll! Intikamım 
acı olacak!" diye bağırıyor. Bura- 
da önemli olan nokta, fark etmiş 
olabileceğiniz Üzere Burak'ın öl- 
mesine rağmen konuşabilmesi, 
Bu doğa üstü olayın sebebi Ga- 
me Voice'un oyundan tamamen 
bağımsız çalışıyor olması. Elbette 
bu aynı zamanda Counter'da öl 
dükten sonra takım arkadaşlarını- 
za düşmanın yerini söyleyebilece- 
ğiniz anlamına geliyor ki hiç hoş 
değil. Bence Microsoft buna bir 
çozüm bulmalı. En azından po- 


puler olan oyunlar için yapılabdıle- 
cek bır patch sayesinde oyun Ga- 
me Voicea mute komutu verebik 
meli. Yoksa mertlik cok cıddı bir 
tehlike alında 

Ses kalitesi konusunda pek bir 
beklentiniz olmasın. Daha önce 
de dediğim gibi oyunu yavaşlat 
maması ıçın ses kaltesi sınırlandı- 
rılmış. Eğer bağiantıda bir sorun 
yoksa ve herkes aynı anda ko- 
nuşmazsa konuşulanlar çok ra- 


Benchmark 


Mekan: cs_assult 


Game Voice'un yazılımı 
sayesinde oyun partnerlerinizi 
kolayca bulmak ve oyun 
öncesi görüşebilmek 


mümkün, 


hat anlaşılıyor Ama sesler daha 
çok kotu bır telsiz gibi. Sakın bu- 
nun oyunun karizmasına faydalı 
olabileceğini düşünmeyin, çünkü 
Game Voice aynı zamanda sesi- 
nizi inceltiyor ve karşıdakilere se 
sınız 7-8 yaşındaymışsınız gibi 
geliyor Oyun heyecanlandıkça 
birbinme bağınp çağıran bir Dici- 
rıklar korosunu dinlediğinizi du- 
sunuyorsunuz 
Peki Ya Hız? 


Karakterler: Donanım testini fırsat bilip aylardır ilk kez counter oynayan Tuğbek, 

zaten işi on-line oyun oynamak olan Burak, beş düşmanları ve ger kalan Sahin ile Ecevit, 
Hot:Bu konuşmalar Game Voice üzerinden yapılmıştır. Hmm... en azından bir kısmı. 

Yani sonunda biçok ve ef bombası yeteneğim bir parca abartılmış olabilir ama olsun. Test testtir. 


Oyun henüz yeni başlamıştır. 

B: Tamam bu sefer canlarına okuyacağız 
onlarn. 

T: Aman dikkatli ol adamlar 5 kişiler. 

B: Tamam iki el dayanalım bu orada Şahinle 
Ecevit aleti kursunlür. Zaten o zaman gör 
eğlenceyi. 

T; Tamam ben rampadayım, ön kapıyla çatıyı 
tutuyorum sende arka kapıya bak. 

B: Arka kapı sessiz buradan ön kapıyı da 
görüyorum. Biri gelirse haberin olur. 

T: Tamam ben de orka kapıya hir parça 
vakıfım. Sorun olursa kendini create'lerin 
önüne al arkandan gelenleri tavuk gibi 
avlarım buradan. 

B: Tamam 

T: Roger 

B: Affirmative 

T: Go go go! 

B: Dalga geçme be oğlum adamlann sesini 
duyamıyorum. 

T: Tamom tamam. 

B: Aho ön kapıda biri vart! 

T: Gel bakalım bebiş... he he.. 

B: Ben kafayı çıkormıyorum elinde Steyr var 
galiba, 

T: Tamam. 

Rakip beşlinin ilk üyesi bir AVP mermisiyle 
yakalar. 


T: Bu tamam. Arka kapıdan gelen var mı? 
B: Hayır cok sessiz. 

T: Çatı da öyle. Bu kekler hep birden ön 
kapıdan girecek herhalde. 

B: Biz de hep birden öldürürüz he he.. 

İki Dakika kadar süren bir sessizliğin 
ardından 

T: Pusuya mı yattı bunlar ya? 

B: Bilmem ki belki dört kişi kalınca King'e 
oturmuşlardır. 

T: Ne biçim counter bunlar! 

B: Dur bir ses duydum galiba. 

T: Ordalar mı? 

B: Dur bidur. 

B: Ahhhılını 

T: Alo! Burak n'oldu vuruldun mu? 

T: Burak ses versene. 

T: Olum nerden geliyorlar burada ortalıkta 
kaldım!! 

T: Burak çatlatma odamı konussana!!! 
Rehine odasına giden havalandırmanın 
kapağımn lurıs sesine arka kapının oçilş sesi 
falir ve ön kapıdan iki kişi aynı anda dolor- 
far. 

p Aaaaa!!! Her yandan geliyorlar. Ah Burok 
ohh! 

Tuğbek süraile havalandırmaya dalıp yoğun 
alese rağmen çalıya çıkmayı başarır. 

B: Ne oldu be oğlum hen ölmüşüm. 


Hıza gelince; öncelikle 
eğer bağlantı hızınız zaten 
oyunları oynamaya bile yet- 
miyorsa Game Voice'un ge- 
lip de hızlandırmasını bekle 
meyin, tam tersine yavaslatea- 
caktır Benim denemelerime 
göre hiz kaybı %10 ila %30 
arasında oluyor. Network 
üzerinden oynarken tama- 
men sorunsuz ISDN veya 
KabloNET kullanıcılarının da pek 
endişelenmesine gerek yok. Ozel- 
likle sizin bağlantı hızınız serverin 
hizmet hızından yüksekse arada 
hiçbir fark hissetmeyeceksiniz. Me- 
sela 128K ISDN'i tek basınıza kul- 
lanırken Sanane Inc serverlarına 
girdiğinizde Çünkü server yavaş 
olduğu için hali hazırda kullanıl 
mayan bir bant genişliği olacak 
Ama modem kuk 
lanıcılarının Inter- 


nel ali yapımız 
adam olana 
dek Game 
Voice'u 
gece 


T: Ölürsün tabii. Nerdesin sen? 
B: Ya o ses önnemmiş. Çay getirmiş. Ben 
birden yerimden fırtayınca tepsiyl 

devrildik biraz. Üstümü falan değiştirdim. 

T: Aferin valla biz buroda can derdindeyiz sen 
çay banyosu keyfi yap. 

B: Dalga geçme be o... Arkanda! Delikten 
geliyorl! 

Tuğbek süratle dönüp delikten çıkmaya 
çalışan covnfer'a 30 santim mesafeden 
AVP'nin neler yapabileceğini gösterir. 

T: Diğerleri nerde? Üç tane kaldı. 

B: Dur bakayım. 

B: İkisi ön kapının yanındaki kırmızı 
konteynurlara trmanıyorlar... biri arkadan 
çatıya çıkıyor. 

TOK 

Bir el bombası kırmızı konleynırlara doğru 
uçarken orka merdivenden çıkan şahıs 
yukarıda sadece bir bıçağın derin izlerini hula- 
bileceklir. Daha sonra Terrorists Win” sesi 
duyulur. 

B: Ho ho!!! Süper be. Combo'ya bak 
T: Eva., hocam olacak o kadar. 

B: Tomam şımorma hemen. 
Sahin: Naber millet olay ne? Ne yapiyoruz? 

T: Beş arkadaş vor burda bi ellişer kare ölmek 
istiyorlarmış 


Ecevit: Tamam siz gidin ben onları putaklarım, İS 


Konuşmaksızın 5 
Konuşmak hayat kurtarır. 


Ecevit'ten korkmak lazım. 


Not: Testime katkılarından dolayı Burak ve Chip'ten Ecevit ile Şahin'e teşekkürler. 


in organize bir atak hazırlaması dakikalar alır ve bu içeridekilerin canını fazlasıyla sıkar. 


Countar'da ölünce konuşulmasını engellemenin bir yolu mutlaka bulunmalı. 
Annenize oyun oynarken çay İçmeyeceğinizi baştan söylemelisiniz. 


geç saatlerde kullanmaları sağlıklı 
olacakür. 


Donanım 

Game Voice'un donanımsal 
kısmı yazılım kısmından çok da- 
ha iyi. Mikrofon ve kulaklık seti 
hem rahat hem de çok iyi per- 
formans veriyor. Mikrofonun ka- 
liteli olması Game Voice'un sesli 
komutlarınızı daha iyi yakalama- 
sını sağlıyor. Kumanda modülü 
ise ihtiyacınız olan tüm özellikleri 
sunuyor. Oyundaki kişileri 4 ayrı 
gruba bölebiliyorsumuz Ayrıca 
konuşurken sizi sadece kendi ta 
kimimizin veya tüm oyuncuların 
duymasını seçebiliyorsunuz. Yine 
kontrol pedinden ses seviyesini 
ayarlamak veya sesi kapatmak 
mümkün. En hoşuma giden şey 
ise kontrol pedi üzerindeki kü- 
çuk bir switch ile hopar'ör ve 
kulaklık arasında geçiş yapabil- 
meniz. Buradaki tek handikap 
Game Voice'a hoparlörünüzün 
sadece front girişini bağlayabil- 
meniz. Eğer çift stereo girişli bir 
hoparlörünüz varsa onu direkt 
ses kartına giriyorsunuz ve siz 
kulaklık kullanırken dahi arka ho- 
parlörler çalışıyor. 


Level'ın Yorumu 

Game Voice uzun süredir im 
celediğim en ilginç cihaz. Za- 
manla yazılım kısmında da du- 
zeltmelere gidilirse gerçekten 
uzun süredir istediğimiz “Multip- 
layer oyunlarda tamamen so 
runsuz konusabilme" Iuksune sa- 
hip olacağız. Ama şu anki haliyle 
bile oldukça iyi. Ustelik kaliteli 
kulaklık ile mikrofon ve sesli 
komut girebilme özelliği sayesin- 
de oyun dışı yazılımlarda ve 
single player oyunlarda da işe 
yarayacak. 


soft Optical Mouse >>> — 


ilgi İçin İthalat: Microsoft Telefon: (216) 258 59 98 Fiyatı: 42$ (Intelli Mouse Optical), 25$ (WheelMovse) 


Microsoft'un parlak fareleri yenilendi 


u ay Microsoft bizi fazla- 
sıyla mutlu ett. Game 
Voice ve Strategic Com- 
mander gibi bugüne dek benze- 
rini görmediğimiz iki harıka uru- 
nu piyasaya sunmaları bizim için 
yeterliydi Ama bununla yetinme- 
yip optik mouse'larna iki yenisini 
daha ekledi 
Ilk olarak bu senenin başların- 
da tanıştığımız optik mouse'lar 
hareketi algilamak için klasik mo- 
use topu yerine ozel olarak gelişti- 
rilen IntelliEye teknolojisini kulla- 
niyorlar. Bu sistemde mouse'un 
altına yerleştirilen bir 
kamera surekli 
olarak yüze- s a 
yi taraya- 
rak mo- 
use'un ha- 
reketini takip 
ediyor Bu kamera 
nın yüzeyi tarama fre- çe 
kansı saniyede 1500 kez ol- 
duğu için çok net bir sonuç alını- 
yor. Kameranın yüzeyi görebilme- 
si ıçın altina yerleştirilen kırmızı led 
yüzünden bu mouse'lar halk ara- 
sında ışıklı mouse veya laserli mo 
use olarak da anılıyor. 


IntelliEye'ın Faydaları 
Birincisi optik bir mouse he- 
men her yüzeyde çalışır Düzgün 
çalışması için mouse pad'e ihtiya- 

aniz yoktur. Bu oyuncular için 
büyük bir kazanım çünkü oyun- 
larda doğal olarak mouse sürekli 
ve hızla hareket eder Fibelte 
böylesi yüksek bir performansa 
3M'in özel mouse padileri bile da- 
yanamaz ve elimizin altından ka- 
yıp durur. Ve oyunun ortasında 
surekli olarak onu düzeltmek dik- 
katımizi dağıtır. Bence bu araba 
sürerken ayakkabı bağlamak ka- 
dar tenlikeli bir durum. Bir anlık 
dalgınlık size RAD'lerin arasında 
kalmıs Observer'siz bir Battle Cru- 
iser filosu veya karşı çalıdan gelen 
bir sniper mermisi olarak donebi- 
iir 

Diğer önemli bir sebep elbette 
optik mouse'ların daha hassas ol- 
ması, Ama piyasada bu konuda 
çok iyi ürünler bulunuyor zaten 


Eğer kullandığınız mouse piyasa- 
da sıkça bulunan 2 $'lık adsız sar 
sız mouse'lardan biriyse elbette 
ayun performansınızda çok ciddi 
bir artış olacaktır. Ama zaten çok 
kaliteli bir mouse'u olanlar iki kat 
performans artışı beklemesinter 
Optik mouse'ların en hos özellik- 
lerinden bın de kirlenmemesi Kla- 
sik mause'lar Hooveer'in O ilk 
elektrikli süpürgelerini hatırlâürca- 
sına ortalığı süpürür ve bütün toz 
mouse topunun hareketini algıla- 
yan millere dolar Optik mo- 
use'larda sadece masa yüzeyi te- 
miz değilse mouse'un altı kirleni- 
yor 
Sizin en seveceğiniz op- 
tik mouse özelliklerin- 
den biri de uzun 
omurlü olmaları 
IntelliMouse with 
e” ImelliEye modeli- 
ni tam 8 aydır 
kullaniyorum ve 
henüz hiçbir sorun ya- 
samadım. Zaten Microsoft Intelli- 
Eye mouse'lara 3 yıl garanti veri- 
yor 
Kısacası opuk mouse'lar sıradan 
bir mouse'da bulamayacağınız. 
çok önemli avantajlara sahipler 
ve bence su sıralar baska bir mo- 
use almanın pek bir mazereti ola- 
maz. 


Yeni IntelliEye'lar 

Yeni modellerin ismi InteliMo- 
use Optical ve WheelMouse Opti- 
cal Optical ilk çıkan iki model 
Explorer ve IntellilMouse'un orta- 
sında bir model. Explorerin en 
büyük hadikapı clan çok büyük 
olması ve ergonemisinin iyi olma- 
ması Optical ile düzeltilmiş. Opti- 
cal da Explorer gibi fazladan iki 
tuşa sahip Bu luşlara istediğiniz 
herhangı bır özelliği atayabiliyor- 
sunuz 

IntelliMouse ele çok iyı oturu- 
yor ve sorunsuz bir kullanım sağl- 
yor Ek tuşlar oldukça geniş bir 
alanı kapladığından rahat ve hızlı 
kullanılabiliyor. Ayrıca bu tuşları 
kullanan baş ve kuçuk parmağı- 
niz İçin ek tuşların hemen altında 
konforlu iki mekan düşünüldüğü 


için ek tuşlara yanlışlıkla bas- 
ma tehlikesi pek yok. 

Optical'da önemli bir kısmı il- 
gilendiren bir güzellik de gecmet 
rik olarak simetrik olması. Yani sağ 
ve sol elle kullanım fark etmiyor. 
Böylece solak arkadaşlar da Mic- 
rosofta sitem edip optik mouse 
kullanamamanın acısıyla bir kena- 
ra lülmeyecekler 

Bu ay çıkan ikinci mouse'umuz 
WheelMouse Optical Yine simet 
rik olan VWheelMouse tam anla- 
mıyla Opticalın sadeleştirilmiş bir 
versiyonu. Geomelri olarak Opti- 
ca'dan çok az daha alçak, Belki 
bu yüzden bir parça daha küçük 
ellilere ve bayanlara daha ergo- 
nomik gelebilir ama bence Opt- 
cal kadar rahat değil Ama arada- 
ki fark gerçekten çok küçük 

WheelMouse'un Optical'dan 
eksik yönleri fazladan iki tuşa sa- 
hip olmaması, ve alt yüzeyinin 
Optical gibi kırmızı şeffaf cyber bir 
görüntü sergilememesi. Her ıkı 
mouse da elbette hem PS/2 hem 
USB arabirimine sahipler ve Intelli- 
Point 3 2 yazılımı ile birlikte geli- 
yorlar. IntelliPoınt, Mouse'unuzun 
ayarlarını geliştiriyor 


Daha Hızlı? 

Son olarak değinmek istediğim 
nokta WheslMouse Optical'ın 
üzerine yapıştırılmış olan küçük 
bir etiket. Her haliyle kutuya son- 
radan yapıştırılmış olduğu belli 
olan etikette “şimdi 9633 daha 
hızlı optik teknoloji” yazıyor Bu 


konuda 

ne Intel- 

liMouse web sitesinde herhangi 
bir bilgi var ne de Microsoft bir 
açıklama yapmış değil. Ancak 
bana öyle geliyor ki burada bah- 
sedilen gelişme hareketi algılayan 
kameranın yüzeyi tarama hızının 
saniyede 2000 kereye çıkmış ol- 
ması. Ama bu gelişme her ne ise 
tüm optik mouse'lar için geçerli 
olduğu açık 


LEVEL'in Yorumu 

Bence her iki yeni model de In- 
telliEye ailesi için hoş gelişmelere 
sahip ve önceki iki modelden 
daha iyı, Ozellikle IntelliMouse 
Optücal'ın varlığı bence Exp- 
lorer'iın sonu anlamına gelmeli 
Ancak IntelliMouse with Intel- 
liEye'in klasik IntelliMouse er- 
gonomisi ve parlak ve pürüzsüz 
yüzeyi onun bir alternatif olarak 
kalmasına yetiyor. Her durumda 
benim favorim IntelliMouse Op- 
tical. Bence yeni bir mouse al- 
mayı düşünüyorsanız ilk tercih. 
Ama 42$ çok yüksek diyorsanız 
WheelMouse Optical sadece 
25$'lık fiyatı ile çok ıyı bir firsat 
ve sonuçta Optical'dan temel 
farkı daha sade olması, Ama aynı 
performans ve oldukça yakın bir 
ergonomiye sahip. 


İthalat: Microsoft Telefon: (216) 258 59 98 


Fiyatı: 56$ 


Masaüstü Generalleri için yeni, son teknoloji bir 
kumanda odası. 


n , İcrosoftun son incele- 
M | yeceğimiz urunüne 

W E geldik ninayet Her 
nalde bir iki yeni ürün daha çı- 
karsalar bu ayın Donanım'ı Mic- 
rosoft özel sayısına dönecekti 
Her neyse şikayetçi değiliz. So 
nuçta oyun oynamayı keyifli hale 
getirecek ner yeniliğe açığız 

Strategic Commander ismin- 
den de anlaşılacağı üzere strateji 
oyunları için düşünülmüş bir ci- 
haz Ama onu sadece strateji 
oyunlarıyla sınırlamanın anlamı 
yok Pek çok FRP ve Adventure 
oyununda da işe yarayabllır. Ilk 
bakışta on iki tuşa sahip bir mo- 
use gibi görünse de Sirategic 
Commander aslen klavyeye alter 
natif bir cihaz 

Strategic Commander aynı 
bir mouse gibi kavrıyorsunuz 
Ust kısmı alt ekseri üzerinde ileri- 
geri ve sağa-sola hareket edebil- 
yor Bu hareket oyunlarda harita 
üzerinde hareket etmeye yarıyor. 
Aynı şekilde üst parçayı alt parça 
ekseninde kıvırarak da 3D oyun- 
larda kameranın bakış açısını de- 
ğişürebiliyorsunuz Eğer oyun bu 
özelliğe sahip değilse gönlunü- 
zun istediği herhangi bır başka 
ozelliği atayabilirsiniz 


Tuş Bolluğu 

Strategic Commanderin ön 
kısmındaki 6 tuşa istediğiniz 
fonksiyonları atıyorsunuz. Sadece 
altı tuş yetmeyeceğini bildiğin 
den Microsoft yan tarafa uç de 
shift tuşu koymuş Bu alts tuşu 
üç shift tuşuyla kombine ederek 
24 ayrı tuşa sahip oluyorsunuz 
Strategic Commander aynı Ga- 


me Voice gibi farklı oyunlar için 
farklı profiller hazırlamanıza izin 
veriyor Ancak ondan farklı ola 
rak aynı anda uç profili birden 
kullanabiliyorsunuz. En alt tara 
finda bulunan uçlu bir switch sa 
yesinde mevcut üç profil arasın 
da geçis yapabiliyorsunuz. Elbet- 
te bunun diğer bir kullanımı da 
bir oyun için farklı üç profil hazır- 
lamak Mesela bir profil oyunun 
başındaki gelişme evresi için, bir 
profit oyunun normal seyri için 
ve bir profil de savaş ve çarpış- 
malar için. Böylece 3 profilin her 
biri için 18 tuşa sahip olduğu 
muzdan toplam tuş sayımız 72 
oluyor Bunun yanı sıra 6 âna 
tuşun yanında zoom yapabilme- 
nızı sağlayan iki ekstra tuş var 
Ancak bunlara shift kombinasyo- 
nuyla farklı bir fonksiyon ataya- 
mıyorsunuz. Sonuçla Strategic 
Commander 74 tuşa sahıp bir 
canavar 

Elbette bu tuşların akılda tutul- 
ması ve ezberlenmesi kolay de- 
ğil Aslına bakarsanız Strategic 
Commanderin geneline alışmak 
oldukça zor Çünkü mouse'a 
benzer yapısına karşı diğer eliniz- 
de de bir mouse bulunduruyor 
sunuz. Aynı anda iki mouse kul 
larımak gibi garip bir duygu veri- 
yor. Başta klavyeye oranla çok 
daha yavaş veriyorsunuz komut 
ları Ama zamanla alışıyorsunuz. 
En önemlisi hangı tuşa hangı 
fonksiyonu atayacağınızı iyi bil- 
mek 


Profiller 
Elbette oyunla birlikte hazır 
bazı profiller geliyor Ama benim 


Aynı anda üç 
profili birden 
ayarlayabilen 
Strategic 
Commander'ın 
yazılımı, ayarları 
yaparken tuşları 
da görmenizi 
sağladığından 


oldukça kullanışlı 


tavsi 
yem otu- 
rup tek tek Dü- 
tün profilleri kendiniz 
hazırlamanız. Birincisi kendi ha- 
zırladığınız profili akılda tutmanız 
çok daha kolay İkincisi Microsoft 
profil hazırlama konusunda di- 
ğer mühendislik alanlarında ol- 
duğu kadar başarılı değil, 
Strategic Commander'ın hoş 
bir özelliği oyunun ortasında bir 
tuşa fonksiyon atayabilmeniz ve 
ya mevcut olanı değiştirebilme- 
niz Bunun için bir record tuşu 
eklenmis. Önce bu tuşa ve daha 
sonra fonksiyonu kaydetmek is- 
tediğiniz tuşa basıyorsunuz. Kay- 
dın yapılacağı tuş yanıp sönme- 
ye başlayınca o hareketi bir defa 
yapıyorsunuz (Elbette klavye ko- 
mutlarıyla). Daha sonra tekrar 
Record'a basıp kaydı bitiriyorsu- 
nuz Son an değişiklikleri içi k 
iyi bir yöntem. Bu arada Strate- 
gic Commanderin hoş bir detayı 
bir fonksiyon atanan her tuşun 
turuncu tatlı bır ışıkla yanması 
Fonksiyon atanmayen tuşlar ışık- 
sız olduğu için hangisine fonksi- 
yon atanmış hangisine atanma- 
mış görebiliyorsunuz. 


Basit Kurulum 

Strategic Commanderin kuru- 
lumu aynı Game Voice'daki gibi 
basit Programı yükleyin, daha 
sonra USB bağlanıısını yapın, 
hepsi bu. Profilleri yöneten prog- 
ram oldukça iyi yapılmış. Tuşları 
kolayca atayabilmenizin yanında 
size gerekli pek çok bilgiyi de su- 
nuyor, Programla birlikte pek çok 
profil geliyor ame söylediğim gibi 
bunları pek başarılı bulmadım. 
Ayrıca eklenen hos bir ozellik her 
profil için tuş kombinasyonlarını 
gösteren şematik bir yazıcı çıktısı 
alabilmeniz. Böylece oyun sırasın- 
da bir fonksiyonu atadığınız yeri 
unutursanız Tek tek her şeyi de- 


neme 
niz gerekmiyor. 
Tuşların yerleşimi ve genel er 
gonomi olarak da Strategic 
Commander bütünüyle derisiz 
Çok ağır olmamasına rağmen 
geniş yüzeyi ve plastık ayakçıkları 
sayesinde kesinlikle kaymıyor 


LEVEL'in Yorumu 

Micosoft daha önceleri de 
klawye/mouse ikilisini bozmaya 
çalışmış ama başarılı olamamıştı 
FPS oyunları için çıkardığı Dual 
Strike alışması çok zor olduğu 
için yeterli ilgi görmemişti. Ama 
bu sefer Microsoft daha sağlam 
gelmiş gözüküyor ve en azından 
klavyenin ayağını strateji oyunla- 
rından kesmekte kararlı gözükü- 
yor. Bane sorarsanız strateji 
oyunlarının müptelaları için vaz- 
geçilmezler arasına girebilecek 
bir cihaz Ama kullanımının ne 
kadar başarılı olup olmayacağı 
elbette size de bağlı Bu yüzden 
strateji seven herkes gidip alsın 
demiyorum. Ama strateji Oyun 
larını seviyorsanız bence ona bir 
şans verin. Belki kısa surede sağ 
kolunuz olabilir 


Ple FEA OF 12/10/332 


Telefon: (212) 225 68 08 


Bilgi İçin 


Plextor'un BURN-Proof teknolo) 


İthalat: SKY 


Fiyatı: 290$ 


— 


le altı tutan üstü kararan CD'lere son. 


BURN-Proof ile hem daha hızlı pişirin hem de altı üstü bir kızarsın! 


E şte uzun süredir incelemeyi 
| planladığım bir ürün. Son 

zamanların en gözde CD 
yazıcı üreticilerinden Plextor'un 
hız rekortmeni CD yazıcısı Plextor 
I2x10x32A. 12X CD yazma ve 
10X yeniden yazma hızlarıyla şu 
an için Plextor 12x10x32A ra- 
kipsiz gözüküyor. Ama 
benim bu urune ilgi duy- 
mamın sebebi hiz değil 
Çünkü nasıl olsa «ısa süre 
içinde diğer üreticilerde 
aynı hızdaki modellerini pi- 
yasaya sunacak. Belki sundular 
bile. 

Peki Plextor'u ozel kılan ne? 
Patenti Sarıyo'ya ait olan BURN- 
Proof teknolojisi. Plextor'un iddi- 
ası bU teknoloji sayesinde artık 
CD yakmayacağınız. Bu iddianın 
doğruluğuna geçmeden önce 
CD'lerin neden yandığını ve 
BURN-Proof'un nasıl çalıştığına 
bakalım 


CD'ler Neden Yanar? 

CD yakma dediğimiz olay ge- 
nelde CD yazma işlemi sırasında 
duraklama olması yüzünden olur 
Çünkü işlem durdu mu bir daha 
başlayamaz ve CD yanmış olur 
işlemin durmaması için CD yazıcı- 
larda buffer adını verdiğimiz tam- 
pon bölgede vardır. Bilgiler önce- 
likle buffer'dan geçer ve yazım İş- 
lemine başlamadan önce burada 
biriktirilir. Daha sonra CD'ye yaz- 
dığımız kaynak verisinin okunma- 
sında bir sorun olursa veya sis- 
temdeki bir sorundan dolayı veri 
aktarımı fazlasıyla yavaşlar veya 
durursa buffer'da depolanmış 


Ba nay 
Semi Sig 
füme — 


Sir Ta 
Ferma l 


olanı veriler yazılmaya devam 

eder. Böylece kısa süreli veri kesil- 
melerinde CD yanmaktan korun- 
muş olur. Ama 
bilgi ak- 
sin- 


daki kesil- 
me uzun sürerse bir süre 
sonra buffer da tükenir ve CD ka- 
çınılmaz olarak bozulur 

BURN -Proof teknolojisinin man- 
tığı bufferin azaldığı ve tükenme- 
ye yaklaştığı, mesela %10'unun 
kaldığı anda CD yazımını durdur- 
mak BURN-Proof devreye burada 
giriyor. Buffer azalmaya başlayın- 
ca kendisine güvenli bir nokta 
bulup yazmayı durduruyor. Daha 
sonra buffer dolunca kaldığı yer- 
den devam ediyor Böylece veri 
akışt çok uzun bir süre için bile ke- 
silmiş olsa CD yanmıyor. Açıkçası 
bu kulağa biraz fazla cesur geli- 
yor ve iddianın doğruluğunu test 
etmek icin cok özel bir test hazır- 
ladım 


İşkence Testi 

lik önce WinOönCD'de bir CD 
Layout'u oluşturdum. İçinde ofisin 
dört bir yanındaki bilgisayarlar- 
dan seçilmiş 3-4MB'lık dosyalar 
bulunuyordu. Network üzerin- 
den erişim her zamanı sağlıklı ok 
madığı için kesilme- 
lerin ve dolayısıyla 
buffer tükenmelerir 
oluşması kaçınılmaz- 
dı. Bununla da ye- 
tinmeyip kendi hard- 
disklerimden ve CD- 
ROM'larımdan da 
dosyalar ekledim 
Sonra tamamen do- 
lu bir disketteki 


Plex Tools ile 12/10/32A'nın pek şok özelliğine 
kolayca ulaşabileceksiniz. 


1 4MB'lık veriyi de 
ekledim. Daha sonra 


ofisteki 3 ayrı PC'nin 


disket sürücülerini paylaşıma açıp 
onların içine de tamamen dolu 
disketler yerleştirdim ve layoula 
dahil ettm Bu ka- 
dar bölük 
pörçük do- 
kümanın 
buffer ayak- 
ta tutması 
mümkün de- 
ğildi. Ama ne 
olur ne olmaz di- 
ye sistemi yorup 
sistemden kaynakla- 
nacak buffer tuzakları 
da hazırladım Birkaç 
Word ve Excell dökümü- 
nı açtım, oldukça yüklü 

bir iki flash'la yapılmış site, Photos- 
hop'da açılmış büyükçe bir resim 
Bu testten herhangi bir CD yazıcr 
nın kurtulma şansı yok gibi gözÜ- 
küyordu. 12X hızında CD yazım 
işlemini başleruktan sonra üzerine 
bir de Diablo Il açıp oynamaya 
başladım. Sistem ortadan çatlaya- 
cakmışçasına kasılırken duraklaya 
duraklaya da otsa Diablo Iyi oy- 
namaya devam ettim. Ta ki Plex- 
tor üzerindeki ışık sonene kadar 
Diabloll'yi kapatp Win-On-CD'ye 
döndüğümde karşımda küçük bir 
pencerede içinde "CD's Written 
Correciiy"yazıyordu. Açıkçası gö- 
zümle görmemiş olsam inanmaz- 
dım 


Her Açıdan Karlı 

BURN Prooj, bizi artık yanan 
CD'lerden doğan para ve zaman 
kayıplarından kurtaracak. Ama 
bundan da güzeli artık CD yazar- 
ken "Arman başak bir şey yapma- 
yayım da yanmasın" diye düşün- 
menize gerek yok Bir yandan 
CD yazarken diğer yandan Inter- 
nette gezinebilir, yazı yazabilir, 
oyun oynayabilir, aklınıza gelen 
her şeyi yapabilirsiniz 

Plextor | 2/10/32A ile birlikte 
WinOnCD'nin 3.7 versiyonu, CD 
kablosu, ayrıntılı bir kitapçık, 10X 
destekli bir CD-RW, 12X destekli 
bir CD-R ve PlexTools programı 
geliyor PlexTools başta basit bir 
program gibi görünse de aslında 
pek çok işleve sahip Bunların en 


başlıcaları CD yazıcınız hakkında 
bilgi vermek, disk oxuma hızı 
ayarı, BURN-Proofu açıp kapa- 
ma, ses çıkışını çift kanal olarak 
ayrı ayrı ayarlama, yazıcının için- 
dekı CD hakkında bilgi verme, 
multimedya dosyalarını çalma, 
muzık CD'terini wawa çevirme, 
Audio CD yapma, CD'den CD'ye 
kopyalama ve CD-RW için packet 
writing 


LEVEL”in Yorumu 

Plextor 12/10/32A hemen her 
açıdan piyasadaki en iyi CD yazı- 
ci Öncelikle 12X CD-R, 10X CD- 
RW yazım hızıyla tüm rakiplerin- 
den daha hızlı BURN-Proof saye- 
sinde ise en güvenlisi. Yanında 
gelen yazılımlar WinOnCD ve 
PlexTools da oldukça iyiler ve bu 
konuda da Plextor 
12/10/32A'nin önüne geçebilen 
bir program yok. Belki söylenebi- 
lecek tek şey piyasada ondan 
daha ucuz CD yazıcıların bulun- 
duğu Ame bizim ıçın onemi 
olan kriter fiyat değil fiyat/perfor- 
mans oranı ise bu konuda da 
Plextor 12/10/32A en tepede 
yer alıyor Eğer CD yazıcı almayı 
düşünüyorsanız ve fiyat konu- 
sunda kesin bir sınırınız yoksa 
bence tek bir seçeneğiniz var. 
Eğer halı hazırda bir CD yazıcımz 
varsa da eminim onu satmanın 
bir yolunu bulabilirsiniz. Bu ara- 
da, aklınızda bulunsun eski CD 
yazıcımı isteyene çok uygun fiya- 
ta bırakabilirim... 


Teknik Özellikler 
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Yumurta 


: m RE | TM m. 
2-50 Home Theate 


gerçek bir center! 


ugüne dek pek çok ana- 
B- üreticisinin ekran kartı 
piyasasına girdiğini gör- 

dük ancak ilk defa hoparlör piya- 
sasına giren bir anakart üreticisi ile 
karşılaşıyoruz. Bugüne dek ana 
kart üreticilerinin hoperlör üreti- 
minden uzak durmasının sebebi 
hem ürünün yapısı hem de üreti- 
minin oldukça farklı olması 

Abit'in yeni hoparlörü olan SP- 
50'yi inceleyince bu gerçeği çok 
daha açık görebiliyoruz. Üründeki 
bazı eksikler bu konunun Abit için 
henüz yeni olduğunu gösteriyor 
Ancak alışılagelen Abit'in “yapıyor- 
sam iyi yapmalıyım" mantığı saye- 
sinde karşımızda duran hoparlör 
yıllardır hoparlör piyasasında olanı 
pek çok üreticiyi geride bırakmala- 
rını sağlıyor 


Home Theater Mı Değil MI? 

SP-50, 4 yan hoparlör, bir cen- 
ter ve bir subwoofer ile tam bir 
5.1 hoparlör çözümü. Ancak bu 
tam anlamıyla Home Theater sis- 
temi olduğu anlamına gelmiyor. 
Çünkü Dolby Digital sinyalleri çö- 
zen receiver birimine sahip değil. 
Yani tek başına kullanıldığında 
Dolby Digital ses sinyali alamıyor- 
sunuz. Eğer hoparlör setini DVD 
izlerken Dolby Digital olarak kul- 
lanmak istiyorsanız ya ekstra bir 
receiver modülü almalısınız ya da 
Dolby Digital sesleri çözerek rece- 
iver işlevi gören bır ses kartı 
Abit'in bu konuda sunduğu çö- 
züm ise Abit AU-10 ismindeki ses 
karlı Hoparlârden ayrı olarak 
405a satıları kart 5.1 ses çıkışına 
sahip. Benzer bir çözümü Jazz'ın 
Elan 5. | isimli hoparlöründe de 
görmüştük. Zaten her ikı sistemde 
de kullanılan ses kartları hemen 
hemen aynı. Hoplarlöre receiver 
eklemeden Dolby Digitat çözümü- 
nü direkt ses kartından çözmek ok 
dukça mantıklı bir çözüm Çünkü 
maliyeti çok düşürüyor Ancak Du- 
radaki sorun Dolby Digital çozebi- 
len ses karlarının diğer özellikleri 
ile SB Live! Player gibi kaliteli ses 
kartlarının gerisinde kalması 

Bu yüzden Dolby Digital çöze- 
bilen bir ses kartina sahipseniz 


Dolby Digital dışındaki tüm uygu- 
lamalarda kullanmak için ikinci bir 
ses kartına da ihtiyacınız olacak 
Elbette bu olmazsa olmaz bir zo- 
runluluk değil, Ancak ara sıra izle- 
necek bir DVD film için oyun oy- 
namak veya müzik dinlemek gibi 
çok daha fazla yaptığımız işleri 
göz ardı etmek anlamsız olur. Bu 
noktada en önemli konu iki ses 
karının aynı anda sorunsuz ola- 
rak çalışabilmesi. Daha önce Flan 
5.1 ile gelen Dolby Digital çöz- 
müne sahip ses karını SB Livel 
Player ile çalıştırma konusunda so- 
runlar yaşamıştım Ancak Abitin 
AU-10'u bu konuda sorunsuz 
Her ne kadar sadece SB Livel Pla- 
yer ile birlikte denediysem de hiç- 
bir sorunla karşılaşmadım. 


Dökme Demir Hoparlörler 

Abit SP-50'yi diğerlerinden ayr 
ran en çarpıcı özelliği yan hopar- 
lör ve centern kasasının metal 
oluşu, Oldukça sağlam vir metal- 
den yapılan ve fırın boya ile kap- 
lanan bu siyah kasalar piyasadakı 
adi plastikten kasalara göre çok 
daha iyi sonuç veriyor. Hoparlör- 
den çıkan sesin bir anlamda kasa 
için yankılanarak geldiğini düşü- 
nürseniz kasanın ses kalitesindeki 
etkisi oldukça büyük. Metal bir ka- 
sa aynı zamanda hoparlörün çok 
daha sağlam olmasını sağlıyor. El- 
bette bunun bir anlamı da ayağ- 
niza düşürmenin hos olmayan so- 
nuçlar doğurması. 

SP-50 genelde ses kalitesi ola- 
rak oldukça başarılı ancak bu ko- 
nuda center'in daha ön planda 
olduğunu söyleyebiliriz. Piyasada- 
ki diğer pek çok 5.1 hoparlörün 
aksine SP-50'de center ve yan ho 
parlörler aynı değil. Yan hoparlör- 
ler 2" çapındayken center 2 4x5" 
ebatında elips bir forma sahip. Ya 
ni centern yüzey alanı iki yan ho- 
parlörden daha fazla. Bu da orta 
frekans seslerin cok daha kaliteli 
olmasını sağlıyor Dolby Digital 
hoparlorlerde orta frekans sesler 
ve dolayısıyla center çak önemli 
çünkü insanı sesi bu frekanslara 
denk geliyor. Film izlerken ınsan 
konusma ve seslerinin ne kadar 


li hoarlörler, dev bir subwoofer ve 


bol olduğunu düşünürseniz bu 
konuda bana hak vereceksiniz 

SP-50'nin ilginç bir yanı bera- 
berinde bir de uzaktan kumanda 
gelmesi. Elbette bugüne kadar 
kumandaya sahip pek çok hopar- 
lör gördük ama ilk defa kumanda 
hoparlörün kendisine değil be- 
raberinde gelen WinDVD yaz- 
limina ait. Aslına bakarsanız 
DVD izlerken ehnizde uzak 
tan kumanda olması hoş. 
Ama müzik dinlerken veya 
TV izlerken kumandanın ça- 
Lışmaması anlamsız olmuş 
Hazır bir kumanda yapılmış- 
ken çok daha genel fonksiyon- 
lar eklenebilirdi 

SP-50'nin hoşuma giden bir 
yanı da metal ayakları oldu. 
Creativen plastik ayaklarıyla karşi- 
laştırıldığında hem dekoratif hem 
çok daha sağlam. Ustelik iki ayrı 
model arasında seçim yapma 
şansınız var Elbette ayakların 
ekstra ücrete tabi olduğunu ve 
bir çift ön ayağın 20$ ve bir çift 
arka ayağın 40$ olduğunu du- 
yunca kaçınızın ayak alacağından 
şüpheliyim 


Aksayan Yönler 

Şimdi gelelim SP-50'nin başta 
da belirttiğim ilk hoparlör olma- 
sından kaynaklanan hatalarına. 
Birincisi anlamsızca büyük bir sub- 
woofer, Bir subwoofer'in içinde 
neler olabileceğini biliyoruz O 
yüzden bu kadar büyük olması- 
nın anlamı olmadığını da. Geçen 
aylarda incelediğimiz Atec Lanm 
sing ACS 56'nin yaklaşık 1/3 ora- 
rında daha küçük olan subwo- 
oferi daha bile güçlüydü. 

Ikincisi ses kontrollerinin sub- 
woofer uzerinde olması. Diyelim 
ki ben o koca subwoofer koya 
cak bir yer bulamayınca masanın 
arka tarafına bir yere sıkıştırdım 
Ses ayarlarını yapmak için her se 
ferinde masanın etrafında dolan- 
mak zorunda mıyım? Bugüne 
dek herhalde en az bir on hopar- 
lor üreticisini subwoofer üzerinde- 
kı ses ayarlar yüzünden azaria 
mişim Ama görülen o ki Abıl'ı 
azarlamak bugune kısmetmiş 


LEVEL'in Yorumu 

Sonucta SP-50 aruları eksilerine 
oranla daha fazla olan bir hopar- 
lör. Farklı ve güzel bir tasarımı var 
Center'ı konusunda bugüne ka- 
dar incelediğim tüm hoparlörleri 
kolayca eziyor. Ama onun şu ana 
kadar bahsermediğim bir özeltiği 
var ki hepsinden öte onu ön pla 
na çıkarıyor: Fiyatı, Sadece !38$'a 
böylesine kalıteli Dir 5 1 hoparlör 
seti alabilmek akıl alır gibi değil 
Jazz'ın her yönden daha kalitesiz 
olan Elan 5 1'i ile ayrı fiyata ve 
Creative'in receiveri dışında çok 
fazla bir üstünlük sağlayamayan 
DTT2500'ünün yar fiyatına. Eğer 
bilgisayarınız için bir 5.1 hoparlör 
arıyorsanız bence ilk önce Abit 
Home Theater System'e bakın. 


İİ oonanım İNCELEME 
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eçen sene ilk MP3 Pla- 
G yerin çıktığı zamanı ha- 
ürliyorum da . nasıl da 

heyecanlanmıştik Şimdi aradan 
bir sene geçti ve piyasada on- 
dan fazla MP3 player var. Nere- 
deyse her firma bir MP3 player 
çıkardı. Bu kervanın son üyesi 1se 
CD sürücü ve CD yazıcılarından 
ve elbette kı başarılı hoparlorle- 
rinden tanıdığımız TEAC 

Aslına bakılırsa TEAC'ın MP3 
playeri diğerlerinden oldukça 
farklı. Oncelikle daha zarif ve 
ağırbaşlı bir tasarımı var. MP3 
player'ları daha spor görünüşler- 
de görmeye alışmıştık Ama TE- 
AC söylediğim gibi daha ağırbaş- 
Ii ve sanki daha orta yaş kuşağa 
göre Görünümü daha çok bir 
kattyizitliği andırıyor Elbette bU 
aynı zamarıda çok da ınce oldu- 
ğu anlamına geliyor Şöyle de 
mek daha doğru "en ince ve ha- 
fif MP-3090'ın kalınlığı sadece 
9mm ve ağırlığı 56gr. 

MP-3000'ın 64MB'lık RAM'i 


abii 


yaklaşık olarak 1 saatlik muzık ya- 
ni 20 şarkı barındırabiliyor. An- 
cak butun kapasiteniz bununla 
kısıtlı. Çünkü external Flash-RAM 
takamıyorsunuz. Gerçi external 
bir Flash RAM okuyucu bağlana- 
bıldığını duydum ama fazladan 
bir okuyucu ve RAM'e para ver- 
mek pek mantıklı görünmüyor. 


Kaliteli Ses Kaydı 
MP-3000'in tek marifeti MP3 
çalmak değil Aynı zamanda ses 
de kaydedehiliyor. Ustelik bu ko- 

nuda diğerlerinden başarılı 
64MB'lik alana 3 6 saatlik ses 
kaydı yapabiliyorsunuz. İğne de- 
liği kadar kuçuk bir mikrofon ağ- 
zı olmasına rağmen ortamdakı 
ner türlü sesi gayet net alıyor 
MP-3000h'ı kolaylıkla röportaj, 
ders kaydetme veya sesli not al- 
ma ıçin kullanabilirsiniz 
MP-3000'in en büyük eksikliği 
ise bilgisayarınıza paralel port yo- 
luyia bağlanması, Piyasadaki yeni 
modellerin pek çoğu çok dana 


Fiyah: 30$ 


hızlı olan USB 

veriyolunu 

kullanıyor Pa- 

rale! port uze- 

rinden 

64MB'Ik 

MP3'ün kop- 

yalanmasını 

beklemek ger- 

çekten çok 

can sıkıcı 

Bundan sonra 

gelen ikinci eksi puan ise ekrani- 
nın çok küçük olması ve şarkı 
isimlerini gösterememesi. Ayrıca 
benim görüşum her MP3 pla- 
yerin aynı zamanda radyo çal- 
ması gerektiği 


LEVELin Yorumu 
MP-3000 pek çok özellik ola- 
rak zayıf kalıyor. Belki USB'den 


bağlanabilme ve daha buyuk bir 


ekran onu çok daha cazip hale 


gerirebilirdi. Buna karşın çok be- 


lirgin bir kendi çizgisi olan Oz- 
gün bir cihaz. Ozellikle görünü- 


Biuro GE2 MX 
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ki aydır size karşılaşurmalı 

Í GeForce2 MX testi yapaca- 

E ğimı söyleyip duruyorum 
işte mhayet karşılaştırmalı testimiz 
karşınızda. Maalesef testimizde 
sadece bir kart var Çünkü diğer 
markaların MX versiyonları ısrarla 
piyasaya çıkmıyor. Ustelik sadece 
onlar değil, Matrox G450 ve Atı 
Radeon da kayıp. Bunun iki 
önemli sebebi var. Birincisi diğer 
ulkelerde çok yoğun talep oldu- 
ğu Için mal yükleme sırası bir tur- 
lu Turkiye'ye gelmiyor. Ikincisi ise 
pek çok distribütör ve satıcının 
elinde bu sene korkunç derece- 
de durgun geçen yaz dönemin- 
de satamadıkları ekran kartları 
var ve elerindeki ürünler bitme- 
den yeni ürün almaya çekiniyor- 
lar. 

Her sene olduğu gibi bu sene 
de Eylül ayırır gelmesiyle işler 
tekrar yoluna girdi ve umarım 
mevcut ekran kartı stokları eriyor- 
dur. Böylece en azından Kasım 
ayında yeni modelleri göreceğiz 
Belki o zaman şu bir türlü ger- 


çekleşmeyen meşhur karşılaştır- 
malı tesi de olur 

Neyse biz sektorel sorunları bi- 
rakip Abitin GeForce MX kartına 
bakalım. Her zaman görmeye 
alıştığımız gibi NVIDİLA'nIN refe- 
rans tasarımı ve referans sÜürücu- 
leri üzerine kurulan Siluro GF2 
MX tam anlamıyla sıradan bir 
kart. Ondan istenen performansı 
veriyor, her şeyi duzgun çalışıyor 
ve hiçbir eksiği yok. Zaten piya- 
sada kı tum ekran kartları bir bir- 
ne o kadar benziyor Ki arık hep- 
si için aynı incelemeyi yazıp sa- 
dece Urun isimlerini değiştirsek 
hiç farketmeyecek. Bu yüzden Si- 
luro GF2 MX ile ilgili daha detay- 
lı bilgi için Ağustos sayısında ki 
Winfast MX ve GeForce2 MX çipi 
üzerine yazdığım yazıları oku- 
yun. Okurken isimleri değiştirme- 
niz yeterli. Aslına bakarsanız 
ABIT'in anakartlardakı öncü ve 
yaratıcı özelliğini ekran kartların- 
da gösteriyor olmasını isterdim 
Ama bu konuda henuz yeni ol- 
duklarını göz önünde tutarsak 


belki bu tip bir şeyi 
gelecekte bekle- 
mek daha mantık- 
lı 

Peki Siluro 
GF2 MXiin hiç 
m! ozgun ya- 
m yok Asl- 
na bakarsan bir 
iki detay var Bırıncısı TV-Out'a 
sahip ciması kı bu önemli bir ar- 
t Ikinci özelliği uzun süredir pek 
rastlayamadığımız kartla birlikte 
gelen iki tam sürüm oyun. Gerçi 
oyunlar Shogo ve Test drive 5 
gibi oldukça eski oyunlar arna 
en azindan kendi zamanlarında 
basarılı olmuslardı 


LEVEL'in Yorumu 

Siluro GF? MX'in piyasada iki 
rakibi var su an. Hemen hemen 
aynı olan bu üç karttan en paha- 
tsı olan ASUS fiyat farkı yüksek 
olduğu için pek mantıklı değil 
Winfast ile Siluro arasındeki fiyat 
farkı ise 5$. Abitin bu 5$ karşılığı 
fazladan iki eski oyun sunuyor. 


mü, küçük ebatla- 
ri ve güçlü ses 
kaydıyla çalışan 
insanlar icin ter- 
cih sebebi olabi- 
lir Ama hemen 
hemen aynı fiyat- 
taki Nomad Il kar- 
şısında oldukça 
zayıf kaldığı açık 


Üretim Kalitesi: 
Fiyat/Performans: 
Ergonomi: 


Bence burada kz- 

rar verilmesi gereken nokta bu 
5$ bu iki oyunu alır mısınız yok- 
sa almaz mısınız? 


Teknoloji 
Performans 
Ë üretim Kalitesi 


LEVEL 
eaen 


ei 2am 
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KA7'nin kardeşi KT7 nihayet geldi. Üstelik gelirken yanında 
RAID'de getirmiş. 


u ayın Microsoft ile bir- 
B likte ikinci flaş markası 
kuşkusuz ABIT oldu. 

Hem yeni ekran kartları hem de 
yeni hoparlörleri ile gayet iyi gi- 
diyorlar. Ama elbette ABIT'in asıl 
işi bu değil. Biz onları yaptıkları 
üst seviye anakartlar ile tanıyo- 
ruz. Özellikle ilk Jumper'siz anā- 
karti çıkardıkları günlerde ABIF 
yenilikçi, kaliteden ödün vermez 
tavrıyla kısa sürede kendini kabul 
ettirmişti. Ancak zaman içinde 
ABIT bu özelliğinden bir parça 
zayıfladı. Bunun sebebi daha 
çok diğer anakart üreticilerinin 
de benzer uygulamalara gitmesi 
oldu. Mesela ilk BEĞ-İI çıktığında 
ağzımız açık kalmıştı, Ancak za- 
manla hemen hemen tüm ana- 
kart üreticileri benzer modelleri 
çıkardılar ve ara kapandı 

Ama ABIT tekrar öncü rolunü 
ön plana koymaya niyetli gözü- 
küyor. Son zamanlarda oldukça 
addi bir atak içindeler. Bunun 
en güzel örneği geçen ay incele- 
diğimiz BX-133 modeli. Ömrü 
çoktan dolmuş bır chipseti alıp 
Solano'larla boy ölçüsebilecek se- 
viyede bir anakart üretmek her- 
kesin harcı olmasa gerek 


KT-1 33 ile KX-133'ün 

Farkı 

Bu ay incelediğimiz KI7'de 
ABIT'in son zamanlarda yakaladr- 
ği bu urmanış çizgisini surdurü- 
yor. Ama önce bir parça anakar- 
tın kullandığı VIAN KI-133 çi- 
pinden bahsedelim. KI-133 ma- 
yis ayında çıkan KX-133 chipseti 
ile bir istisna dışında aynı KX- 
133 slot formundakı eski Athlon 
işlemcileri desteklerken KI-133 
soket formundaki yeni Athlon'lar 
olan Thunderbird'leri ve Du- 
ron'ları destekliyor. Her nedense 
AMD'nin yeni işlemcileri beklene- 
nin aksine KX-133 chipsetiyle ça 
Uışmadılar ve VIA KX-133'u modi- 
fiye ederek Thunderbird ve Du- 
ron desteğine sahip KI-133'ü ya- 
rattı. Her iki çipseün de diğer 
teknik özellikleri aynı ve bu konu- 
da daha detaylı bilgi için Mayıs 


ayında ki ABIT KA7 incelemesi- 
ne bir göz atmanızı tavsiye 
ederim. 

KIZ-RAİD'e gelince. Her şey- 
den önce ilk dikkat çeken elbet- 
te KT7-RAID isminin sonundaki 
RAID ibaresi ABIT'in yeni ana- 
kartlarının pek çoğuna koymayı 
adet edindiği Highpointin ATA 
100 desteğine sahıp IDE RAID 
kontrol çipinden kaynaklanıyor 
KT7'nın RAID özelliği. Bu sayede 
KT7-RAID, KI-133 chipsetinin, 
i815E'ye karşı eri büyük eksikliği 
olan ATA-100 desteğine sahıp ol- 
masını sağlıyor, Bence bu çok ye- 
rinde bir uygulama. Ayrıca fazla- 
dan 4 IDE sürucü bağlayabilece- 
ğiniz gibi RAID kullanma şansınız 
da var. RAID iki hard-diski daha 
güvenli veya daha hızlı ça'ışmala- 
rı için birleştiren bir teknoloji 
KTZ-RAD'de RAD 1 ve 2 modları 
destekleniyor. RAID ile ilgili daha 
fazla bilgi için geçen ayki Anakart 
Arenası yazıma bir bakmanızda 
fayda var 

Bu arada ATA-100 için klasık 
hatırlatmamızı yapalım. Şuan 
için piyasadaki harddisk'lerin hiç- 
biri zaten ATA-66'nın sunduğun- 
dan daha fazla bir veriyoluna ih- 
tiyaç duymuyor. Yani pratikte 
ATA-100 bir anakartla ATA-66 
olan arasında bir fark yok. Zaten 
piyasada ki çok az hard-disk ATA- 
100 desteğine sahip. Ancak KT7- 
RAID gibi iyi bir anakart almışken 
onu uzun süre kullanmak isteye- 
ceğiniz açık. Bu yüzden gelecek- 
te alacağınız bir hard-diskin bu 
özelliği kullanabilmesi için şimdi- 
den ATA-100'e yarım yapmak 
bence en iyisi. 


Kartın Genel Yapısı 

KT7-RAID'in KAZ'den tek eksik 
kısmı KAZ'de kullanılan Data Buf- 
fer'lar ile ulaşılan maksimum 
2GB'lık RAM desteğinin KT7-RA- 
ID'de bulunmaması, Ama zaten 
anakart | 5GB RAM desteğine 
sahip olduğundan, bu ciddi bir 
kayıp değil. Mevcut 3 RAM slotu 
var, KT7-RAD'de hiç AMR slotuna 
yer verilmemiş ve tek ISA slotu da 


bir PG slotu ile paylaştırı- 

mış. Böylece anakart üzerine 6 
PCI slotu yerleştirebilmişler Kul- 
landığımız kartların tümünun PCI 
olduğunu düşününce bu da ye- 
rinde bir karar 

KTZ-RAİD'de ki ilginç bir nokta 
chipset üzerine fan yerleştirilmiş 
olması. İlk defa bir anakart üze- 
rinde fan görmenin heyecanıyla 
“vay be!" şeklinde bir nidayla kar- 
şıladığımız bu olay aslında bir 
parça süsleme gibi. Sonuçta 
anakartın üzerine yerleştirilen 
gerçekten iyi bir isı giderci yeterli 
olabılırdı Ama fazladan bir fana 
da kımse hayır demez. 


Overclock 
Elbette norma! kullanıcılar için 
olmasa da overclock yapmayı se- 
venler için bu ekstra fan özel bir 
anlam taşiyor. Zaten KT7-RA- 
ID'de alışageldiğimiz üzere tum 
overclock yetenekleri mevcut. 
BUS, FSBUS ve çarpan hızlarını 
gönlünüzce ayarlayabiliyorsu- 
nuz Ayrıca işlemci hızına fazla- 
dan MHz eklemek, CPU/AGP hiz 
oranlarını ayarlamak gibi şanslar 
da mevcut Ancak yeni Athlon 
ve Duron işlemcilerde çarpan ki- 
lili olarak geliyor. Yani siz ana- 
kart uzerinden hangi değeri ve- 
rirseniz verin işlemci hep aynı 
hızda çalışıyor. Thunderbird ve 
Durarı'lar ilk çıktığında bu ayar- 
lar kilitli değildi ve gönlünüzce 
overclock edebiliyordunuz. Ama 
sonradan AMD fikrini değiştirip 
bu kilitleri koydu. Bu durumda 
KT7-RAID'in tüm overclock yete- 
l neğinin boşa gittiğini düşünme- 


yin. Çünkü Siki 
overdockçular için hala bu kilidi 
aşmanın bir yolu var. Bu işlemci 
üzerindeki birkaç anahtarın özel 
bir yöntemle birleştirilmesine da- 
yanıyor. Ancak bu metodu açıkla- 
manın yeri burası değil. Daha 
sonra bu konuyu Ace's Zone'da 
daha ayrintili işlemeyi ptanlıyo- 
rum 


LEVEL'in Yorumu 

Bugüne kadar incelediğimiz 
hemen hemen tüm ABİT anakart- 
lerda olduğu gibi KT7-RAID diğer 
markalarda genelde bulunmayan 
ekstra özelliklerle donanmış, per- 
formarıslı, çek iyi bir yerleşimi 
olan, overclock yeteneği müm- 
kün olan en üst seviyede dört 
dörtlük bir anakart Bizim elimiz- 
den gelen tek şey Sezar amcaya 
hakkını vermek. Bir ABIT anakart 
bizden uçuncü kez hem teknoloji 
hem de performans ödülu alıyor. 
Ne diyeyim, aman cizgilerini DOZ- 
masınlar. 


; Subwoofer 6.5" çap, 4OWott güç 
Si Yan hoparlörler 2" çap, 10Waft güç 


Performans 
Üretim Kalitesi 
Fiyat /Performans 
Yazılım Desteği 


; Teknoloji 
$ 


Benchmark Nasıl Yapılır? 


Sisteminizin peformansını ölçmek ve yaptığınız ayarların 
sonuçlarını görebilmek için mutlaka benchmark yapmayı 
bilmelisiniz. İşte tüm detayları ile benchmark sanatı. 


enchmark yapabilmek 
B gelişmiş kullanıcılar için 
cok muhimdir. Cunkü 
aksi takdirde sisteminiz Üzerinde 
yaptığınız ayarlama'arın sonuçla- 
rını göremezsiniz. Bu yüzden 
amaca uygun olan benchmarklar 
içinde en iyisini seçmelisiniz. Bir 
benchmarkın en iyı olup olmadı 
ğını belirleyen üç etmen vardır 
Birincisi gerçek yaşama yakın 50- 
nuçlar vermesi yani değerlerin 
yapay olmaması. İkincisi bench- 
markın güvenilir olması. Yanı İki 


e vr ay m m NT 


HD Tach harddiskinizin performansını detaylı 


grafiklerle veriyor. 


fayda var. Oldukça anlaşılabilir 
menüleri olduğu için kullanımını 
anlamıyorum 
Genel olarak sisteme ve islem- 

ciye yapılabilecek diğer bir test de 
onu uzun süre yorarak stabilitesi- 
ni ölçmeye yarayan stress testler 
Bu konuda en güzel program Pri- 
me95. Bu program aslen mate- 
matiksel bir araştırmanın bır par- 
çası Kesinlikle işlemciyi ve RAM'i 
sonuna kadar söMÜrMESI ve sU- 
rekli olarak durmadan çalışması 
onu stress test İçin ideal kılıyor. 
Kullanımı da oldukça ba- 
sit Kurup çatışardıktan 
sonra karsınıza bir menü 
gelecek. Orda RAM mik- 
tarları dışında her şey 
aynı kalsın, RAM miktarı: 
na ise sahip olduğunuz 
RAM'in yansı kadar bir 

değer girin Sonra ken- 

di çalışacak zaten. 


EEn uec va 


ere ùst üste yapınca aynı skoru 
verebilmesi. Ve son olarak da kul- 
tanım kolaylığı 
Sima! tek tek her konuda 
benchmarklara ve kulanımlarına 
bir bakalım 


Sürücüler 

Hard-Disk, CD ve DVD'ler için 
mevcul tek guvenilir benchmark, 
Tach serisi. Bu seriden CD-Tach 
ve DVD-Tach onlar ıçın ozel ola- 
rak ayarlanmış medyalar gerektir- 
diğinden muhtemelen kullanma: 
nız mümkün değil. Ancak hard- 
disk testinde kullanılan HD Tach 


Ekran Kartları 

Benchmark'ı en nemli olan 
bölüme geldik şimdi. Ekran Kartı- 
mza benchmark uygulamadan 
önce gelişmiş goruntu ozellikle- 
rinden 3D ayarlarına gelin ve bu- 
radan W-sync (Vertical Synchroni 
zation] özelliğini kapatın. Öncelik- 
le benim tesi sisteminde kullandı- 
ğım üç ana benchmarka sıradan 
bir bakalım 

Quake I| benchmark'ı oyunun 
kendisinden başka bir şey değil 
Onu kullanmadan önce mutlaka 
son update'i olan 3.20 patch'ini 
kurun. Daha sonra oyunu başle- 


te yaptığınızda 
skorların gittikçe 
yükseldiğini gö- 
receksiniz. Bu- 
nun sebebi de- 
mo'nun RAM'e 
ilk seferinde 
tam olarak yük- 
lenmemesi. Bu 
yüzden her testi 
üstüsteenaz 5 
kere yapın 
Quake Ili testi 
icin hemen ne 


Quake 3, OpenGL performansını ölçmek için kullan- 
abileceğiniz en iyi benchmark. 


men aynı şeyler 
geçerli. Aradaki fark komutlar ve 
renk derinliğinin oyun içinde 
ayarlanabilmesi. Ayrıca Ouake 
Ide skorlar daha netti. Burada 
testleri 3 kez yapmak genelde ye 
terli olur Sadece duşuk çozunür- 
lüklerde 5 kez yapın her ihtimale 
karşı Testi yapmak için konsola 
gireceğiniz komutlar [timedemo 
1] ve [demo demo001j 

3DMark 2000 her zaman için 
benim favori benchmarkım ok 
muştur. Ayrıntılı tesi imkanları ve 
kolay menüleri ile sizin için daha 
kolay uygulanabilir dir bench- 
mark, Ücretsiz olarak madoni- 
on com adresinden cekebilirsiriz 
Ama bu ücretsiz versiyon batch 
run ve result browsera sahip de 
ğil. Yani benim gibi çok sık test 
yapmadığınız sürece ücretsiz ver- 
siyonun herhangı bır eksiği yok 
Benim tavsiyem tüm testleri uy- 
gulamanız. Çünkü ilk iki test olan 
oyun testleri gene} 3DMark sko 
runu verirken, diğer testler saye- 


mayacaktır. Ama boyle bir imkanı- 
nız varsa onu da yapın 


Video Testi 

Son testimiz sistemin ve özellik- 
e de ekran kartının genel DVD 
oynatma performansını veren Vi- 
deoMark 2000. Benim de test sis- 
temine yeni eklediğim bu test di- 
ğerlerinden farklı olarak sızın yar- 
dımınızı istiyor. Testin kimi Dö- 
lümlerinde sizden birbirine ben 
zeyen resimleri seçmeniz, görüle 
bilir çizgileri işaretemeniz veya 
oynatılan bir videodaki görüntü 
hatalarını tespit etmeniz istene- 
cek. Bu tip testleri yapmadan ön- 
ce size verilen açıklamayı dikkatli- 
ce okuyun, Eğer tam olarak emin 
olamazsanız veya ne yapmanız 
gerektiğini tam olarak anlama- 
mışsanız Back tuşuna basarak © 
test bir daha yapın VideoMark 
2000'in tüm testlerini yapabilmek 
çin sisteminize WinDVD veya Po- 
werDVD gibi bır soft mpeg yazılı- 


mr | 


son baktığımda halen ucretsiz 
olarak çekilebiliyordu. Ucretsiz 
versiyonun tek eksiği sadece oku- 
ma testi yapabilmesi ve yazma 
testi yapamaması 

HD Tach'ın kullanımı cok basit, 
Sadece çalıştırın, Sonunda size 


un Grafik modu olarak 3dfx çipli 
kartlar için 3dfxOpenGL, diğerlen 
içinse Default OpenGL‘ seçin 
Testi yapmak istediğiniz çözünür- 
lüğü ayartadıktan sonra ESC ile 
ana menüye dönün. Burada e 
tuşuna basarak konsolu açın ve 


sinde kartınızın hangi özelliklere 
sahip olduğunu ve 
bu özelliklerdeki 
performansını göre- 
biliyorsunuz. Sa 
dece son test 

olan İmage Qu 


mı yüklenmiş olmalı 


Prime 95 basit bir program gibi gözükse de karmaşık 


K 


areyog mee 


matemateksel hesaplarla işlemcinizi terletiyor. 


E 


veri transfer hızı, rastgele erişim 
süresi gibi zaten kulağa tanıdık 
değerler verecek 


Genel Sistem 

Ben genel sistem testlerinde 
SysMark 2000 kullanıyorum. Şu 
an için bu konudaki en iyi test 
bu. Ancak SysMark ücretli olduğu 
için sizin Sisoft Sandra veya ben- 
zeri bir program kullanrranızda 


Şu iki komutu sırayla girin | time- 
demo ||, [map demal dmz2| 
Eğer başka bır demo ile bench- 
mark yapmak isterseniz. Demol 
yerine onun adını yazın. Quake Il 
renk derinliği olarak masaustünüz 
ile aynı ayara sahiptir. Bu yüzden 
nem 16-bit hem de 32-bit renk 
derinliğinde test için oyundan çı- 
kıp mesaustunden renk derinhği- 
m değişlirmelisiniz. Testleri üst üs 


alıly'yı atlayabilirsi- 
niz. Çünkü çok 
fazla alan kapla- 
yarı gereksiz re- 
simler oluşturuyor 
ve sonucta sizin 
kartınızın resim 
kalitesini bir bas- 
kasıyla karşılaştır- 
ma imkanınız 
muhtemelen o! 


e program will now pertorm a seli-test to make sure the 
cas-Lehmer code is working praperty on your computer- 
This will take about an haur. 
est 1 of 25, 400 Lucas-Lehmer Iterations of M1245184t using 


DONANIM 


Bu ay meyve sebze pazarlarında durum neydi bilemiyorum ama Donanım Pazarı için oldukça durgun bir ay oldu. 

Ne fiyatlarda ne de ürünlerde önemli bir değişiklik yok. Ufak tefek değişikliklerden en önemlisi İdeal Sistemin işlem- 
cisinin 750Mhz'e çıkmış olması. Ayrıca her üç sistemimizdeki anakartlar da bu ay inceleyerek pek beğendiğimiz ABIT 
KT-7'ye değiştirildi. Yine bu ay incelediğim Plextor 12/10/32A da İdeal ve Süper Sistemlerin CD yazıcısı oldu. Bunlar 
dışında geriye kalan hemen her şey ayrı. 


İşlemci 

Anakart 

Bellek 
Hard-disk 

Ekran Kartı 
Monitör 

CD ve DVD-ROM 
Ses kartı 
Modem 

Kasa 

Klavye ve Mouse 
Hoparlör 


Floppy 


Ekonomik 


Ana Bileşenler 


AMD Duron 600MHz 
AK/Arena/Gzgi/Ufotek: 81S 


ABIT KT7 
Detegate/Genpacom Fiya: 130$ 


64MB PC-100 SDRAM 

Fiyatı: 70S 

15GB Quantum Fireball LM 
Empu/Korma Fiyatı: 1075 


Winfast GeForce? MX 
Leadtek /Genpacom: 140$ 


15" Hyundai S570 
Empa/Multimedya Fiyah: 130$ 


Albim Fiyat: 30$ 
Apache V90 Int. 
Mahimedya Fiy 40$ 


Genius Venus 


Boğaziçi/ Multimedya Fiyatı: 75$ 
Genius Venus'e dahil 


Genius Venus'e dahil 


Fiyatı: 10$ 


Yan Ürünler 


TV kartı 
Yazıcı 
Tarayıcı 
CDRW 


Web Kamerası 


tirma Telefonları 


4K 
Bilgitaş 
Boğaziçi 
Datagate 


Avermedia TVPhone 98 
Multimedya Fiyatı:65$ 


HP 840C 
HP Fiyalı:130S 
Mustek 1200CU 


Avermedia 
Multimedya Fiyatı; 69$ 
Empa 
(0212) 25938 oo oGenpacom 
(0212) 275 1070 HP 
(ozız) 217 29 29 Karma 
(0212) 288 5311 Leadtek Türkiye 


(0212) 599 30 50 
(0212) 320 10 50 
(0212) 224 59 25 
(0212) 239 32 00 
(212) 366 05 74 


Multimedya (0212) 216 45 68 
Romar (o2r2) 252 08 09 
SKY (ozı2) 225 68 08 
TET (0212) 256 35 32 
Ufotek (0212) 336 61 23 


mro 
Ltr 


[http//www levei com 


İN ponanım 


ay si 


d 


Tüh... nasıl söylicem şimdi... Ya hiç bahsetmesem böyle bir şey yokmuş gibi davransam... Ne yazında mıyız! 
Hımm.. Hımm... Sayın ve sevgili okurlar. Kısa süre önce yapılan bir araştırmaya göre bu ay donanım mek- 
tuplarının adrese cevaplanma oranı 9650'lere kadar düşmüştür. Büyük tepkisini alan bu düşüşün sebebi bu 

n için fazladan sunduğumuz ek Playstation dergisi Play eki Onuru oraya kaptırdık bu aylığına gelecek 
ay dönecek), Homeworld ve AoE II'nin ek paketleri ve okulların açılmasından dolayı trafikte genel bir yo- 
ğunluk oluşmasıdır. Durumla ilgili açıklama yapan Teknik Direktörümüz Tuğbek "Ne var yani 65'da Sturm 
graz'a yenildi işte. Demek ki insan her zaman aynı formda gidemiyormuş.” dedi. Ayrıca dergi içindeki güve- 
nilir kaynaklardan aldığımız bilgiye göre geçen ay ki küçük oyunumuza katılan herkesin cevabı üç gün için- 


de cevaplandı. Ve aynı gizli kaynaklar bu ay mail subjectine "Ne olacak Fener'in bu hali" yazanların mek- 
tuplarının öncelikli olarak cevaplanacağını açıkladı. 


Merhaba 

Derginizi severek okuyorum 
Hemen soruma geçeyim (Türkçe 
karakter kullandım hehe) 

Sorum çok saçma ve güulunç 
olabilir ama kafayı yemek uzere- 
yım. Menilörümü yeni aldım ve Z 
hafta sonra cam-sslle sildim. Daha 
sonra arkadaşım camssil zarar ve- 
rir, aldığın yere geri götür dedi. 
Sizce de camssille silersem bir şey 
olur mu? Gotureyim mi? Ayrıca 
anti-glare tabakası nedir? Silinince 
yok olur mu? Yanlış anlamayın, 
aslında bilgisayar konusunda bil- 
giliyim ama çok huzursuz oldum 
Mektubumu derginizde yayınla- 
masanız da cevabını bana lütfen 
postalayın ve beni Izdıraplan kur- 
tarın.Bu mektubu okurken butün 
derginin güldüğünü görebiliyo- 
rum Neyse umarım en kısa za- 


manda cevap alırım. Yayın nayat- 


Bir bilgisayara birden fazla 
Windows kurmak ciddi bir 


yetenek gerektiriyor. 


H-A My Documents 
{E} My Computer 
E g 3x Fioppy A) 
gg TUNGA [C] 
Œ RESTORE 
s C) My Documents 
Bnc 
a: C) Program Files 
m- Progam Files 
i O SIERRA 
BL UrrealToumament 
O Winâce 
ELİ WINDOWS 
EL) WINDOWS 
E winmme 
E TESTER [D:) 
= Program Files 
E Identities 
w] Sinan Yedek 
s0 WNDOWS 
E a BACKUP E ] 
E PLAYDISE (F:) 
= Compact Dise (G-) 
m (5) Control Panel 
EB My Network Places 
Hecyele Bin 
6 E berkerden kaçan 
BEZ) ded 
m] Desktop 
Bİ) diablo 
E C] denannm ekim 
H games 
murat 
# OLYRESİM 


nizda basanlar dilerim 

Çağdaş Unver 
LEVEL Anti-glare tabakası moni- 
törün yüzeyini kaplayarak gerek- 
siz yansımaların oluşmasını engel- 
leyen özel bir tabakadır. Dolayısıy- 
la normal monitör camına göre 
daha hassastır ve cam-sil gibi 
güçlü temizleyicilerle temizlenme- 
melidir. Gerçi çok da panik olun- 
maya değecek kadar hassas de- 
ğildir ve öyle bir anda yok olmaz. 
Yine de ıslak bir bez veya Özel te 
mizleyicilerle temizlenmesi tercih 
edilir. 

Monitörüne hasar verip verme- 
diğini anlamak için monitör kapa- 
iyken parmağınla monitörün üze- 
rine şekiller çizmeye çalış. Eğer ta- 
baka yerindeyse elinin çok fazla iz 
bıraktığını göreceksin. Eğer taba- 
ka yoksa iz de zayıf olacaktır. Ikin- 
ci bir yöntem de monitörün yüze- 
yine yansıyan beyaz bir ışığın ren- 
gini kontrol etmek. Mesela nor- 
mal bir florasanın monitör yüze- 
yindeki yansıması renkliyse bu an- 
ti-glere tabakasının var olduğu- 
nun işaretidir 


Sayın ve çook sevgili 

Tuğbek Bey; 

Dergiyi 2 senedir alıyorum ve 
şu ana kadar tek mailteşliğim ve 
tanışağım kişi Emin Banş. Dergiyi 
ik aldığım zamanlarda bir PSX sa- 
hibiydim Allah'a şukur, şu bir ay- 
dır bir de PCM var, Bilgisayar ele 
geçirdikten sonra daha ilk günü 
explorer hatası nedeniyle format 
atmak zorunda kaldım ve daha 
nasıl yapılacağını dahi bilmiyor- 
dum. Günler böyle format ata 
ala geçiyordu. Tabii sıkılmayım di- 
ye arada bir gidip dayımın ve ar- 
kadaşımını bilgisayarına da format 
attığım oluyordu. Sonra ben bu 
format atma olayından sıkıldığımı 
hissetmeye başladım ve hard-dis- 
kimi ikiye bölmeye karar verdim 
ve böldüm de, Ama bu da yek 
medi ve iki tane Windows kura- 
yım da rahatlayayım dedim. E ta- 
bii onu da yaptım ama bir sorun 
vardı. Sistem dosyaları diğer Win- 


dows'la paylaşılıyordu. Ben de 
tekrar kurdum ama yıne bir sorun 
oldu. Bilgisayar hep CXdeki Win- 
dows'u kullanıyordu {tabii CA bir 
kere daha kurmuştum) Ben de 
bir disket hazırlamaya karar ver- 
dim ve hazırladım da. Disket cold 
boot yapabilen bır disketti, yani 
bilgisayara takıp da bilgisayarı on- 
la başlatınca DA deki Windows 
açılıyordu ve sonuç olarak ben 
sistemimde hiçbir sistern dosyası 
veya başlangıç dosyası hatası bu- 
lamadım. Yani bilgisayarı hazırla- 
dığım disketle başlatınca DA deki 
Windows, disketsiz başlatınca O 
deki Windows açılıyor ve iki Win- 
dows birbirinden tamamen ayrı 
Şimdi sorum şu; İleride bana bir 
problem çıkar mı? 

Gökhan Muharremoğlu 
LEVEL Valla ne desem bilmiyo- 
rum. Pek de anlamı olmayan işle- 
re bulaşmışsın. Aslında kısa süre- 
de başardıkların gerçekten super. 
Yani bilgisayar alalı bir ay olmuş 
birinin sisteme çift Windows kur- 
mayı başarması tekdir edilmesi 
gereken bir şey. Ama iki Win- 
dows'un sana bir yararı yok. Kaldı 
Ki bir Windows yeterince dert olu- 
yor, iki tanesinden Allah korusun. 
Bence sen formatı basıp tek bir 
Windows'u kurma üzerine yo- 
ğunlaş. Eri sağlıklısı bu, Bu arada 
kullandığın Wir98'in ikinci sürüm 
olduğundan emin olmak ve Win- 
dows update sitesinden mevcut 
güncellemeleri yapmak daima en 
mantıklısıdır 


Selam Tuğbek; 

Sana bir kaç soru sormak istiyo- 
rum 

Öncellikle Level'ın Ağustos sayı- 
sının Ace's Zone bölümünde bil- 
gisayarın nasıl kurulacağını ya da 
nasıl kurcalanacağını anlatmışsın 
Sorum, bu bölümde Virtual CD 
diye bir programdan bahsetmis- 
sin. Ve bu programı akabinde In- 
ternel'ten arastırdım ve buldum 
Fakat uğraşlarıma rağmen bır tür- 
lü çözemedim. Senden ricam 
özellikle “Norton Virtual CDRom ” 


programını nerden bulduğunu 
bana bir zahmet lütfetmendir. Ay- 
rica bu yakınlarda 128MB veya 
256 MB RAM almayı düşünüyo- 
rum fakat Anakarumda 2 adet 
slot var ve 1 tanesi dolu. Acaba 
bu slotun bır tanesine RAM Bank 
veya Bridge dedikleri komponent- 
ten takıp bu şekilde bir yuva ge- 
nişletmesi mi yoksa elimdeki 
64MB'lık Ramı çıkarıp yerine 
2x128 mi yapayım? 
Serdar Mumcu 

LEVEL Norton'un bütün ürünleri 
gidi Virtual CD de Internet'ten si- 
parişle alınabiliyor. Aslında Türki- 
ye'de Norton'un distribütörü de 
var ama kim olduğunu tam bilmi- 
yorum. Ayrıca bu program Soyo 
ana kartlar ile ücretsiz geliyor. 
Ben oradan buldum Programın 
kullanımı çok kolay. Create Virtual 
CD komutunu verip CD içeriğinin 
kopyalanacağı yeri ve CD- 
ROM'unu gösteriyorsun. Dana 
sonra Virtual CD hazırlandıktan 
sonra Insert Dick diyerek aktif ha- 
le getirebiliyorsun 

RAM Bank veya Bridge diye 
anılan bir parça daha önce kul- 
lanmadım Ama RAM'lerin hali ne- 
zırda sorun çıkarmaya meili oldu- 
ğunu düşününce araya birde so- 
run katalizğrü sokmanın bir anla- 
mı yok. Bence sen 64'ü elinden 
çıkarıp iki 128 yap. 


Selam Tuğbek, 

Bilgisayarımda 32MB PC-100 
SDRAM takılıydı, daha sonra 
64MB PC-100 SDRAM satın ak 
dım. O günden beri Windows 
sorun çıkarıyor 

|. Bazen Windows açılır açıl- 
maz: Windows Sistem Kaydına 
Ulaşırken Bir Hata ile Karşılaştı Bi! 
gisayar Yeniden Başlalılacak" diye 
bir hata mesajı alıyorum daha 
sonra yeniden başlatıyor ve eski 
registry yedeklerimi yüklüyor. Da- 
ha önce kurduğum proğramları 
tekrar kurmak zorunda kalıyorum 

2 StarCraft oynarken aniden 
oyundan çıkıyor (single oynarken 
de oluyor, multiplayer oynarken 


File Edt View Help 


PLAYDISC 


Fot Help, press Fİ 


PLAYDI: 


Norton Virtual Drive CDROM'larınızı harddiskinize kolayca yedeldeye- 


bilmenizi sağlıyor. 


de Bu arada sürüm 1.07). Bu 
nedendir? 

3 Bazen herhangı bir progra- 
mı açınca “Explorer: Bu program 
geçersiz bir işlem yürüttü ve son- 
landırılacak" diyor. Bazen de mavi 
ekran çıkıyor “özel durum oluştu 
diyor (ner seferinde değişik adres 
ler veriyor) 

4 BİOS ayarlarımda 3 "SDRAM 
10ns" yazıyor,Sanırım bu PC-100 
demek oluyor, burada bir sorun 
olabilir mi? 

5 Windows kurarken sistem 
ayarları guncelleştiriliyor kısmında 
beyaz bir pencere açılıyor 
“User.exe. Bu program geçersiz 
işlem yürüttü” gibi bir mesaj veri- 
yor {o mesajla birkaç «ez karşılaş- 
im ama tam hatırlayamıyorum) 

7. Bu arada Hard diskim 20-30 
defa formatlandı. Butür sorunlar 
buradan kaynaklanabilir mi? 

Tuğbek lütfen bu mailimi he- 
men cevapla, istersen dergide de 
yayınla ama n'olur bir an önc 
mail ime cevap yaz 

Hayatırıda Başarılar dilerim 


A.Remzi Eren 


LEVEL Bilgisayarında bir sorun 
var (ama sen de bunun farkında- 
sın). Ve bu hata şey 

. hmm. RAM'den olabilir 
Ayrıca HDD'den de olabılır Ama 
bunları 

sen de biliyorsun Buradan 

tahmin etmek çox da kolay değil 
Ama 9080 RAM'den bence Birin- 
cisi RAM hataları User.exe'yi çok 
sever ve elden geldiğince bu ha- 
tayı verir. Ikincisi random Explorer 
hataları da RAM'den gelir genel- 
de Ayrıca RAM'n sistem kayit ha- 
talar doğurduğunu daha önce 
de gormuştum Ama bu sadece 
bir hmin ve bunun ötesinde sa- 
na söyleyebileceğim bir sey yok 


Ama senin yapa bileceklerin var. 
Öncelikle 64'lük RAM'i aldıktan 
sonra 32'lığı de tutuğunu umarak 
RAM'leri tek tek dene derim Yanı 
bir tek 32 ve sonra bir tek 64 
Eğer her Iki durumdan birinde 
sorunlar düzelir diğerinde devam 
ederse bil ki sorun çıkaran RAM 
odur. Tabii ikisi birlikte düzgün 
çalışmazken tek tek de çalışabilir- 
ler. Bu durumda ıkı RAM arasında 
uyumsuzluk var demektir ve bir 
sekilde birinden birini de: 
sin. Eğer 3Z'liği satıysan veya bi 
rine verdiysen bir yerden dene- 
mek için bir RAM bulup onunla 
dene. Böylece sorunun RAM'den 
olup almadığını anlarsın. Yazdığın 
maddelerden |, 2, 5 özellikle 3 
RAM'den olabilecek sorunlar. Bu 
arada 6, maddeyi Unutmuşsun 
löns'lik SO-RAM'ler 
(1000/19-100 mantığıyla) PC 
100'dür. Ama asla elindeki 
RAM'in 10ns olduğundan emin 
olamazsın. 


Merhaba 

Bu sana yazdığım ikinci mall. |l- 
kın: cevaplamıştın {sağol}. Arkada 
sımla biz network yapmak istiyo 
ruz sence dikkat etmem gereken 
hususlar ne? Yani bağlantının 
oyunun ortasında kopmasını iste- 
mıyorum. Ayrıca bir sorum dana 
var Sence Philips'in mi 17” moni- 
törünu alayım, Hyundai'nin mi? 
Kesin bir cevap ver lutfen. Onur 
da senin yardımcılığına atanmış, 
ona yeni görevinde başarılar ve 
sabır dilerim Bir sorum daha var- 
dı. Sır Aragon sen misin? 

Özdoğan Turan 


LEVEL Sır Aragorn ben değilim 
Eski sayıları bıraz karışlırırnsan Ara- 
gom'un 

ara Sira yazdığını görürsün. 


Ama adını açıklamayayım. Bizde 
hep saklı gizli yazarlar olmuştur 
zaten. 

Network kurmak için iki ether- 
net kartına ve bir Cross CATS kab- 
loya ihtiyacınız var. Network kart- 
nı kurduktan sonra TCP/IP, IPX ve 
Netbeui isimli üç iletişim protoko- 
li de kurulu olmalı. Aynca Diak 
Up nelworking ve File and Prin- 
ter Sharing for Microsoft Net- 
works de Bunların kurlu olup ol- 
madığını görmek, kurulu değilse 
kurmak ıçın Network Neighbour- 
hood'a sağ lık yapıp özelliklerine 
girebilirsin 

Monitör için Hyundal'nin 
790S'i daha iyı Ama Philips 1075 
de iyi ve bir parça daha ucuz. 
Bulduğun fiyatlara göre bak 
Eğer arada 40$'dan az fark varsa 
7905 eğer fark daha fazlaysa 
1075 al 

Ahmet Okutur 


Selam 

Merhaba Tuğbek, aslında sana 
telefon edecektim ama dedim 
şimdi adam operasyon yapiyor- 
dur, boş ver zaten sinirlidir fe- 
lan... Neyse, benim ekran kartı 53 
Savage 3D TVOut Benim anlaya- 
madığım kasanın arkasında sarı 
renkte bir scart girişi var. Görüntü 
özelliklerindeyse S3TVOUT diye 
bir sekme var, burada da bir yar- 
da monitör, bir yanda TV ekranı 
var Ikisi arasında geçiş falan yapı- 
yarsun hiç görmemişsen bile yüz 
kere görmüşsundur. Soruyu teh- 
min et bakalım? Evet nasıl bilgise- 
yarda televizyon mu izlerim, yok- 
sa başka bir sey mi? (Şurada ya- 
yınla demiyorum ama dergide 
yayınlamasan yı olur. ) Ayrıca 


DONANIM 


nan bir parça normal antenleri 
andıran kablo 

Ekran kart üzerinde “Video ya 
da RCA olur Bazen sadece $-Vi- 
deo'da olabilir ama kuçuk bir ek 
kablo ile bunu RCA e çevirebilir- 
sin. Elbette televizyonunda ya da 
varsa ona bağlı video'da bu giriş- 
lerden biri olmalı. Bunu kullana- 
rak Tv'ye bağlanuyı kurup sürücü 
seçeneğinden TV'yi seçiyorsun 


Merhaba. 

Derginizin Ağustos sayısırıda 
ATI Radeon adlı bir ekran kartın- 
dan bahsediyordunuz, sanırım bu 
karı piyasaya çıktı Eğer bu kartı 
test etme olanağınız olduysa per- 
formansı nasıl buldunuz? Ben ye- 
ni bir bilgisayar almayı duşunuyo- 
rum sürekli Ge Force üzerinde 
duruyordum, acaba GeForce ge- 
çebildi mi ve aşağı yukarı fiyatını 
söylerseniz sevinirim İYİ GECELER 

F. Saraç 


LEVEL Distribütör firma ile son 
konuştuğumda kart hala gelme- 
mişti. Hatta test sample'ları bile 
gelmemist Kart geldiğinde bana 
haber vermelerini rica ettim ve bir 
daha aramadım. Hala ses çikma 
dığına göre kart gelmedi sanınm 
Zaten geldiysede bu saatten son- 
ra ne İşe yarayacak bilmiyorum. 
Açıkçası kimsenin Radeon bekler- 
ken yaşlanıp gilmek gibi bir lüksü 
yok Bence GeForce 2'yi al sen. 

Radeon ile GeForce 2'nin per 
formansları oldukça yakın Ancak 
madonion.com'da ki karşılaştırma 
listesinde GeForce 2 daha hızlı 
görunüyor Yine de kendim test 
etmeden çok bir yorum yapmak 
istemiyorum 


çok teşekkürler (ha bu 
arada Ace's Zone'dakı 
espriler çok super, de- 
vam et kesinlikle} 


LEVEL Öncelikle bir 
kavram kargaşası ya 
ratmamak için kablolar 
ve tipleri hakkında 
bir iki bilgi verelim 
Scart; Özellikle Kab- 
lo TV'lerde kullanılanı 


yaklaşık Tcmx5cm 


Network kartınızı taktıktan sonra gerekli bütün 
protokolleri yüklemeyi unutmayın. 


Corfigwation | identification | Access Ceniel | 
The hallewing network components are installed: 


IPSP compaia Proloco > Reslek ATLEYTISAJ PCI Mİ 
F” NetBEUI -> Dial-Up Adaptar 
NeBEUI > Aeshek ATLI INA) PO Fast Eihamat Adapt 


FT TOPAP -> Diahip Adapter 
İN TCPAP > Renbak ATLB139/4) PC Fast Event Adapte w 


, 


Primary Network Logon: 


ebatlarında ucu olan 
kablo 
S-Video: Içinde yak 
ık 9 tane pin bulu- 
nan yuvarlak ve siyah 
kablolar 


Then tor Microsoft Networks 


Ee and Prr Shaing 


Desenphon 


RCA: Orasında tek 
ve buyuk bir uç bulu 


KULTUR 


l İşte geçtiğimiz ayın en çok okunan on kitabı 


(kaynak: www. pandora com.tr) S 
1. Nurbanu Teoman Ergül 

2. Öykülerde Istanbul Semih Gümüş 

3 Akbaba; babil Kitaplığı Franz kafka 

4 Kına Boyalı Saçlar Kostas Mourselas 

5. Dal ve Sudak Will Self 

4 Merhameti Ertelemek Patricia Highsmith 

7. Salkım Harumun Taneleri Yılmaz Karakoyunlu. 

#. Nakşidi! Sultan Osmanlı Sarayın Gizemli Kadi- 
nı Margaret L Law 


Ikinci Dunya Savaşı'nda çok 
fazla sayıda insanın olduğu her- 
kes tarafından biliniyor Toplama 
kamplarında ölen milyonlarca si- 
Mili saymasak öle, görevleri ba- 
şında hayatlarını kaybeden askeri 
personelin sayısı dani insanın 
yutkunmasına neden olabiliyor. 
COlüm oranının en yüksek ok 
duğu askeri birim ise Alman de- 
nızaltıları olmuş. Ikinci dunya sa 
vaşı boyunca Alman denizaltıle- 
rında görev almış kırkbin denizci- 
nın otuzbininin cesetleri şu anda 
Atlantık'ın yüzlerce metre dibin 
de, parçalanmış denizallların 
içinde yatıyor. Elbette bu nazın 
durumun hir açıklamasını bulma- 
ya çalıştığınızda karşınıza bir tek 
Ni sözcük çikiyor: Enigma 

EETA OA MSIE o TENG Almanların ıkıncı dunya savaşı 
Kp Sie ariyor öncesinde geliştirdikleri, daktilo- 

10- The Band 4 The tand ya benzer bir şifre aleti olan 
Enigma, temel olarak, bugün Du 
dergiyi okuyabilmenizin de sebe- 
bini oluşturuyor. Çözülmesi nere- 
deyse imkansız şifreli mesajlar 
üreten Enigma isimli alet sayesin- 
de, uzaktaki gemilerine, uçakları- 


9, Shanrara'nın Kılıcı H Terry Brooks 
10, Yüzbaşı Corelli'nin Mandolini Louis De Berni- 
eres 


Va İşte geçtiğimiz ayın en çok dinlenen v6 albümü 
(Kaynak: www.bilibaard com) 
1. Satah Brightman / La Luna 
2.68 King & Eric Clapton / Riding With The King. 
3. Sting / Brand New Day 
4 Soundtrack / Coyote Ugly 
_ $. Britney Spears / Oops! | Did It Ayain 
5 Jane Monheit / Never Never Land 
- 7- Creed / Human Clay 


emme 


Yazmanın nesil bir tutku olduk 
ğunu bilenler Için bir solukta izle- 
nebilecek bir filmimiz var bu ay 
Daha doğrusu sadece tanium! 
varJj Film henüz gelmedi 
Michael Douglas, Tobey Ma- 
quire, Frances Me Dormand'ın 
başrolleri üstlendiği filmde. Mic- 
hael Douglas üniversitede genç 
yazar adaylarına "yazmayı" öğre- 
ten eski bir bestseller yazarı can- 
landırıyor. Aynı zamanda duygu- 
sal problemler yaşayan ve Uni- 
versitedeki profesörlerden birinin 
€şi ile gizli bir ilişki yaşayan Do- 
uglas, bir zamanlar buyuk bir 
tutku ve başarı ile yazan, içindeki 
yazanı aramaktadır. Öğrencileri 
arasındaki, içine kapanık, ailesi 
ile problemler yaşayanı ancak 
çok yetenekli bir gencin sorunları 
ile ilgilenirken kendisini, ilişkisini 
ve son beş yıldır bitiremediği Bin- 
lerce sayfalık “buyuk” romanını 
da sorgulama firsati bulur Do- 
uglas, sevgilisinin kocasına at 
olu bir köpek, çalınan arabası, 
eşcinsel yayıncısı ve antika değe- 
r olan bir palto ile sorunlu ama 


: i Bu sene 17. si düzenlenen MTV video müzik ödül- 

leri sahiplerini buldu. Vilin videasu ~ The Real 
Slim Shady-, en İyi video (erkek) — The Real Stim 
Shady-, en Iyi video (rap) Dr Dre — forgot About 
Ore toplam üç dalda ödül alan Eminem İse gece- 
nin yıldızı idi. Eminem"! en iyı çıkış yapan video + 
Alİ is Full Of tove- veen iyi video efekt) — All ta 
Fall Of Love- dallarında iki ödül alan #jörk ve yö” 
setmen ve sanat yönetmenliği —Califamicatler” 
dallarında en iyi video ödü 
Chili Peppers takip erfi. 


Ay 
(9 


na, denizalılarına, birliklerine 
hızlıca mesaj gönderebilen A- 
manlar, bu yetenekleri sayesinde 
multefiklere büyük hasar veriyor- 
lardı 

Mültefikler ellerindeki en zeki 
bilim adamlarını bu şifreli mesaj 
ları çözmek için kullanıyorlardı 
Ama müttefikler 18 saat önce ele 
geçirdikleri bir şifreyi çözebildikle- 
rinde, mesajda bahsedilen ve 
“gizli” olduğunu sandıkları üsleri 
çoktan bombalanmış oluyordu 


Enigmadan kurtulabilmek için In- 
gilizler, Londra'nın biraz dışında 
kı orta boyutlu bir kasabayı ta- 
mamen kamulaştırıp buradaki 
evlere ülkedeki bütün matema- 
tikçileri, fizikçileri, kimyagerleri 
hatta gazetelerdeki bulmacaları 
çözmek konusunda başarılı oldu- 
ğunu iddia eden sade vatandaş- 


onder Boys 


ları bile yerleştirerek, gece gün- 
düz, Enigma'nın şifre sistemini 
çözecek bir formu! arayışına gir- 
mislerdi. Anca çalısmalar o kadar 
yavaş yürüyordu ki, Enigma'nın 
sırrı çözülene kadar Almanya'nın 
bütün dünyayı işgal etmesi sürp- 
riz olmayacaktı 

Ve sonra bir gun yine bir sifre- 
li mesaj çözüldüğünde, henüz 
her şey için geç olmadığının far- 
kına varıldı. Atlantik'te bir Alman 
U botu hasar görmüş ve hare- 
ketsiz şekilde kendisine yardıma 
gelecek başka bir Alman denizal- 
usini beklemekteydi. Müttefikler, 
ellerindeki tüm imkanla denizaltı- 
yı ele geçirmeye çalışırlar 

Tarihin seyrini değiştiren bu 
operasyonu, larıhsel gerçekler- 
den biraz saparak anlatan U- 
571'de Matthew McConaughey, 
Bill Paxton ve Harvey Keitel gibi 
Hollywood'un son yıllarda yıldızı 
iyiden iyiye parlamış oyuncuları 
ve bir de sürpriz olarak Jon Bon 
Jovi rol alıyor 


Cem Şancı 


yetenekli 
bir ogrenci- 
nin etralın- 
da şekille- 
nen garip 
olaylar 50- 
nucunda 
yazmanın” 
nası! bir 
tutku oldu- 
ğunu tek- 
rar keşfet 
meye baş- 
lar 

Michael Douglas'ın önceki 
filmlerine bakarak, aksiyon veya 
ateşli aşk sahneleri bekleyenler 
için hayal kırıklığı yaratacak film; 
yağmurlu havalarda, kapalı me- 
kanlarda ve geceleri çekilen sah- 
neleri ile seyirciye, bir yazarın içi- 
ne dustuğu umutsuzluğu ve çö- 
kuntuyu hissettirmeye çalışıyor 
Ama her şeyden önemlisi, ko- 
nuyla bağlantısını anlamakta zor- 
luk çektiğiniz, diyalogları doldur- 
ması için Alme eklendiğini düşü- 
nebileceğiniz küçük ayrıntıların, 
film ilerledikçe zekice ve espnli 


şekilde senaryoda yer aldığını gö- 


rünce, etkilendiğinizi hissede bik- 


yorsunuz 

Mükemmel Yazar, seyrettikteri 
çok sonra bile dönüp dönüp film- 
deki sahneler ve diyaloglar hakkın- 
da düşünmekten zevk alanları 
mutlu edecek başarılı bir yapım. 
Ama panal bütçeli, aksiyon ve ha- 
reket dolu, gösterişli bir yapım ara- 
yanlara şiddetle uzak durmalarını 
tavsiye ederiz. Acele etmeyin karar 
vermek için birkaç ayınız var Ont- 
nüzde 


Cem Şancı 


<Kadir> Selam mudürüm 
<Cem> Kadır beyciğim, Gone in 
60 Seconds'ı beğenmediğinizi 
yazmıştınız geçen aylarda 
<Cem> Bense, ilgi çekici bul- 
dum. Aksiyon filmi sevenleri do- 
yuracak düzeydeydi. 

<Cem> Arıcak size aksini düşün- 
düren neydi? 

<Kadir> Evet, haklısınız. Gerçek- 
ten de beğenmedim. Bence film 
ismıni kaldıramıyor. 

<Cem> Cages'in karızması filmi 
heyecanlı kılıyordu bence 
<Kadir> Tamam, aksiyon filmi 
sevenler içir yeterli olabilir. Ama 
ben filmin ismine bakınca etrafta 
deliler gibi koşturan, son model 
süper arabalar bekledim Gerçek- 
ten de super arabalar vardı ama 
hiçbir yeteneklerini göstermeye 
fırsat bulamadılar. Sadece filmin 
sonundaki Mustang çalınırken kı 


kovalama sahnesi vardı ki, zaten 
o da yetersiz dı Zaten geçtiği- 
miz senelerde yayınlanan Ro- 
nın'den sonra hiç bir araba KO- 
valama sahnesi beni memnun 
edemiyor 

<Cem> Bu konuda size katilmak 
durumundayım. Ronin'den son- 
ra ben de aksiyon filmlerine bas- 
ka gözle bakmaya başladım. 
<Kadir> Nicolas Cage ise sey- 
rettiğim son ıkı filminde (Snake 
Eyes ve 8 mm) bence vasatın us- 
tüne çıkamadı. Tabii kı Gone in 
60 Seconds ile bu film sayısı üçe 
yükseldi 

<Kadir> Ronin'de Robert De Ni- 
ro'nun Peugeot 406 kullandığı 


sahneleri unutmam mümkün de- 
gil. Kadıköy Süreyya sinemasının 
koltuklarına resmen yapışmıştım. 
<Cem> O taktirde gelin sizi bir 
Robert de Niro hayranı yapalım 
<Kadir> Memnuniyetle olabili- 
rım 

<Cem> Ancak umarım bazı 
Fransız otomobil firmalarından 
reklam ücreti almıyorsunuzdur. 
<Cem> Tabi, sinema salonlari- 
nın reklamı da buna dahıl Kadir 
Beyciğim 

<Cem>? 

<Cem>? 

<Cem>? 

<Cem> Kadir Beyciğim, düştu- 
nüz mü yoksa saklanacak yer mi 
arıyorsunuz? 

<Kadir> Pardon, bağlantım 
koptu.Jj Nerede kalmışuk? 
<Cem> Robert De Niro diyor- 
duk 

<Kadir> An, evetl Bir röportajın- 
da, Ronin'in çekimine başlama- 
dan aylar önce o karakleri en iyi 
şekilde yansıtabilmek için çalıs- 
malar yaptığını okumuştum. Za- 
ten Nick Nolte'la beraber oyna- 
dıkları Korku Burnu isimli filmden 
sonra hayranlığım bir kat daha 
yükseldi. 

<Cem> O filmi okuyucularımıza 
biraz hatırlatabilir misiniz? Korku 
Burnu'nu? 

<Kadir> Yanlış hatırlamıyorsam, 
Nick Nolte, Robert De Nıro'nun 
hapse girmesine yol açan bir 
avukatı canlandırıyordu Ancak 
De Nıro'da hapishane günleri 
boyunca, Nolte'dan intikam ala- 
cağı günlerin hayali ile yaşıyor 
ve serbest kalınca da çalışmaya 
başlıyordu. İlk olarak aileye yakla- 
şıyor ve koleje giden kızına askın- 
ti oluyor ve onun güvenini kaza- 
nıyordu. De Niro muhteşem bir 
oyunculuk sergiliyordu bence 
<Cem> Robert De Niro'nun bu 
tarzda bir de "Fanatik" isimli bir 
filmi vardı. Benzer rolde, hatırlar 
misiniz? 

<Kadir> Evet o filmi de hatırlı 
yorum. Sanırım De Niro gerçek 
hayatında da pek sağlıklı bir in 
san olmamalı. En azından bu ka 
dar filmden sonra 


Kritik Aone With Everybody 


<Cem> Umarım bu ele 
zi okumaz zira, sizden de inti- 
kam almaya kalkabilır 

<Kadir> Tamam Ben korktum 
bu kadar yeter Robert De Niro 
ile basa cıkamam 

<Kadir> Geçen ay gösterime g- 
ren Yolun Sonu isimli gerilim filmi- 
ne değinmek istiyorum. Henüz 
gitme fırsatını bulamadıysam da, 
okuduğum tum eleştiriler olumlu 
yöndeydi. Filmde insanların kaza 
sonucu ölme korkusu Üzerinde 
duruluyormuş 

<Kadir> Sizin son zamanlarda 
seyredip de, "Bu aslında benim 
beklediğim fılmmış" dediğiniz bir 
film oldu mu hiç? 

<Cem> Geçen yıldan kalma bir 
filmi videoda seyredince benzer 
bir hissi yaşadım 

<Kadir> Hangi film? 

<Kadir> Film çok fazla basmaka- 
lip olsa da, Kaçak Gelin, uzun zæ 


mandır arayışında olduğum “e 
ence!" fılm imiş 

<Kadir> Evet, benim de bu sene 
çerisinde gitmek zorunda (1) ol- 
duğum filmlerden biri 

<Cem> Lakin, son dönemde 
gerçek anlamda beni etkileyen 
fiim, henüz vizyona girmemiş 
Wonder Boys" dur 

<Kadir> O filmin ismini duyma- 
dım? 

<Kadir> Biraz bahsedebilir mist- 
niz? 

<Cem> Bu ayki eleştirilerde tamt- 
tım ancak biraz daha bahsetmek- 
te yarar var 

<Cem> Yaratıcılığını kaybettiğine 
inanan bir yazarın, bir üniversite- 
de ders vererek geçirdiği “zorun- 
lu" hayatında aniden gelişiveren 
olayları konu alıyor 

<Kadir> Basit bir konuya benzi- 
yor ancak işlenme tarzına göre ok 
dukça etkileyici olabilir. 

<Cem> Senaryosu güzel kotaril- 


KÜLTÜR 


Bu ay Kültür köşelerinde sadece tanıtım değil, sinema hakkında bir 
sohbet de gerçekleştiriyoruz. ICQ üzerinden online yaptığımız sinema 
söyleşisini, olduğu gibi beğeninize sunuyoruz. Kadir Tuzlaş ve Cem 
Şancı arasında cereyan eden kıran kırana online sinema kritiğinin 
ilginizi çekeceğini umarız. 


mişti 

<Cem> Kimi yerde “bu diyaloğu 
sadece yazmış olmak için yazmış- 
lar diye düşünebiliyorsunuz ama 
ilerleyen dakikalarda ortaya çıkan 
bir bağlantı ile hayretlere düşüve- 
riyorsunuz. 

<Kadir> Aslında bunun için stan- 
dart film kurtarma tekniği denebi- 
lir. Ancak tüm izleyiciler de bu nu- 
maraya her zaman kanarlar. Alda- 
nırlar 

<Cem> Elbette ancak, hoşunuza 
gittiği sürece her nile geçerlidir 
<Cem> Hayat bir hiledir Kadir 
Beyciğim 

<Cem> Ayrıca, yaratıcılık ve ku- 
rallara saplanıp kalmamak konu- 
sunda çok guzel bir ders veriyor- 
du film. Elbette kimi yerlerde 
Hollywood'un klişelerini görebili- 
yorsunuz ama Sırf evlilikte aldat- 
mayı savunması bile filmi Holly- 
WO9d'un tutucu, kuralcı havasın- 
dan uzaklaştırıyor. Fakat evlilikte 
aldatmanın ne kadar doğru olup 
olmadığını burada tartışmayalım, 
o ayrı bir konu Sadece filmin son 


dönemlerdeki, ınsanları hizaya 
girmeye davet eden filmlerden bi- 
ri olmadığını anlatmaya çalışıyo- 
rum 

<Cem> Filmi dikkatlice seyretmek 
lazım:) 

<Cem> Kadir Beyciğim, Dergi 
Yayıncılığının Du ilk Canlı Yayının- 
da, bizimle bu kritiğe imza attığı- 
niz için teşekkur ediyoruz. Artik 
okuyucularımız, yan sayfada ha- 
zırladığınız müzik köşesine geçsin- 
ler, ne dersiniz? 

<Kadir> Nasıl isterseniz Cem Be- 
yefendiciğim. Ancak muhterem 
okurlarımıza veda etmek istiyo- 
rum izninizle <Cem> Ediniz 


<Kadir> Sevgili okuyucularımız, 
saygıyı ve sevgiyi hayatınızın hiç 
bir noktasında yitirmeyin. 


Philippe Sollersin Esin Talu Çe- 
likkan tarafından Türkçeye çevri- 
len ve Yapı Kredi Yayınları tarafin- 
dan yayınlanan romanını tanır 
ya arka kapakta yazanları aktara- 
ak başlamak istiyoruz 

“Once Kadıntar, şimdi Stüdyo 
Her yapıtıyla Fransa'da yankılar 
uyandıran Philippe Sollers, kuram- 
sal çalışmaları, deneme ve eleştiri- 
lerinin yanı sıra, Tel Quel ve Linfi- 
ni dergilerinin kurucusu olarak da 
yazın dünyasının en renkli, en mr- 
çın yüzlerinden biri. Alaycı, ayrıntr 
cı, şiirsel Barthes'ın gözdesi bu 
kez daha 


yaşayanı Kazanova bir 
Türkçede 

Tanrıların gizli ajanı Hölderlin, 
lanetli dahı Rimbaud, şiir, ameli: 
yat masaları, gızlı servisler, Isa, ikti 
dar. şeytan, para, olum, seks, ay- 
nntılar, rastlantılar.... Sollersin kala- 
balık düsleminden kesitler 
Kanramanı, yalnız yaşamında 


ollers 


Yapı Kredi Yayınları, 


Çeviren: Esin Talu Çelikka 


eski karısının, daha eski evliliğir- 
den olma oğlu, başka bir yazar 
arkadaşının babasını anlamaya 
çalişan çocuğu ve köşedeki resto- 
randa garson olarak çalişan, ka- 
çamek sevgiliyle geçirdiği Duna- 
Iim dolu günlerden, gizli servisle- 
nn, dini liderlerin enirkalarlâ dolu 


oyunlarına dek ilginç bir yolculur 
ğa çıkaran yazarını Sıklıkla kısa 
cümlelerden oluşan anlatımı oku 
nuşu kolaylastırıyormuş gibi gö 
rünse de, çoğu kez kafasındaki 


düşünceleri aktarabilmek için oku- 


yucuya düşüncesinin ne olduğu- 
nu çözdürecek anahtar kelimeleri 
ardı ardına sıralaması İle, Stud 
yo'nun, kısa süre içinde okuyucu- 
yu zihinsel bir karmaşaya sürükle- 
diği göze çarpıyor “Ağır” bir şey- 
ler okumak konusunda çekingen- 
lık yaşayanlarınız varsa aranızda, 
kahramanının düşünsel fırunaları- 
nın arasında gizli bir macera ro- 


sler- 


Tarh, aslında lisedeki zorunlu 
ve sıkıcı bir ders olmaktan çıkıp, 
belgesellere, sinema filmlerine, 
romanlara konu olunca son de- 
rece çekici hale 
gelebiliyor. Son 
dönemlerde tarıhı 
romanların satış 
rekorları kırmasın 
dan da kolayca 
anlaşılabilecek bır 
sonuç bu. 

Altın Kitaplar 
Yayınevinden çı- 
kan "Yılan" ise 
tam anlamıyla bir 
tarih romanı Gl 
masa da Indiane 
Jones tadında bir 
su altı arkeoluğu 
olan Kurt Austin 
ve yardımcısı Joe 
Zavalla'nın mace- 
raları etrafında ta- 
nhin henuz açıkla- 
yamadığı soru işã- 
retleri dolu detay- 
lara değinen bir 
eser. 

Clive Cusslerin 
detaylı ve sürükle- 
anlatımı ile 
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ii Sehir Tiyatro ariji 


(i Anl İl 


yic 


E cümlelenrifi'm ka- 


releri gibi canlandığına sahit ola- 


cağınız romanda, Kurt ve 
Joe'nun kendileri gibi bir su altı 
arkeoloğu olan Nina Kirov'un, 


ecos 


manı barındıran Stüdyo ile iyi bir 
başlangıç yapabilirler sanırız. 


Cem Şancı 


Altın Kitaplar 
479 sh, 


Afrika sahillerinde acımasızca kat- 
tedilen araştırma ekibinin akıbeti- 
ni araştırırken karşlastıkları sürp 
rizlerle, dunya tarıhı belki de ye- 
niden yazılmak 20- 
runda kalacak; bili- 
nen bütün tarihin, 
dünyanın ve insanlı- 
ğın gelişiminin yanlıs 
bir teori üzerine otur- 
tulduğu ortaya çıka- 
cak 

Romanin 479 say 
a olması kiminizi kor 
kurabilecek olsa da, 
akıcılığı ve surukleyici 
liği ile göze çarpan 
Kitabın kendisini kö 
laylıkla okuttuğu bir 
gerçek. Şu "uzun yak 
culuklarda ne okuya- 
cağımı bilemiyorum” 
derdinden şikâyetçi 
olanlardansanız, Yi- 
lan'ın sizin için deva 
olacağını kabul ede- 
biliriz ama bu kez de 
su soruyu soracaksı 
niz kendinize: "Peki 
dönüş yolculuğunda 
ne okuyacağım?” 


Belle & Sebastian 


Fold Your Hands Child You Walk Like A Peasant 


Amatör bir okul grubu olarak 
başlayan Belle&Sebastian, daha 
sonra sesini Ingiltere dışına du- 
yurmayı başardı Glasgow'lu gru- 
bun son albumu Fold Your 
Hands Child You Walk Like A Pe- 
asant ise sadece devamlı takip 
eden fanlarından değil tum 
dünyadan büyük ölçüde ilgi 
gördu. Yaptıkları muziği pop 
olarak nitelendirebileceğimiz In- 
giliz grubunun uzun isimli DU 
dörduncu albumünde aynı mü- 
zik kalitesi ve şarkı sözleri içerisin- 
de gizli olan hikayeler aynı kali- 
tede devam ediyorlar. Bu âk 
bümde müzik olarak hiçbir değ- 


sıklık olmasa da grubun 
beyni Stuart Murdoch'un 
söz yazarlığını, gitarist Ste- 
vie Jackson ile paylaşmış ol- 
ması, Albümde ilk göze çar- 
pan birkaç parça ise: Bir er- 
keğin itiraflarını dile getirdi 
ği Tne Model, huzunlu söz 
leri ve yavaş ritmi ile Wa 
iting Fır The Moon To Rise, 
erkeksel sorunları dile geti- 
ren The Wrong Girl 

Don't Leave The Light On 
Baby Belle & Sebastian de- 
ğişik soundu ve ruh hali le 
kesinlikle dilenmesi gere 
ken bir grup 


Madonna 


Music 


Bir şekilde her zaman gündemi: 
de kalmayal başaran Madonna 
son albümü ile de bu geleneği 
devam ettireceği benziyor. Şah- 
sen Hülya Avşar'a (Fızıkı olarak 
değil) benzettiğin Madonna'nın 
yaptığı her hareket tam anlamıyla 
bomba etikisi yapıyor. Albümden 
çıkan Ilk parça albümle aynı ismi 
taşıyor: Music. Radyolara dağııldı- 
ğı ilk günden beri aralıksız çalınan 
ve listelerde devamlı olarak yükse- 
len Music, Madonna için bence 
bir dönüm noktası anlamı taşıyor 
Fransız DJ Mirwais Ahmadzal'nın 


öd Morphine rhe Night 


Rock tarihinde kendine olduk 
ça önemli bir yer edinmiş ancak 
sesini çok buyuk kitlelere duyura 

En azından Türkiye'de) 

ein beşinci ve aynı za 
manda son albumu de olan The 
Night raflardakı yerini aldı. Son al 
büm olmasının nedeni ise gru 
bun solisti, bassisti ve hatta beyni 
olarak nitelendiritebilecek olan 
Mark Sandman'in 3 Temmuz 
1999'da Italya'da bir konser esna: 
sında kalp krizi geçirerek, en sev- 
dığı şeyi yaparken ölmüş olması. 
Sonuç oalrak bu albümde Mark 
Sandman ölmeden önce tamam: 
lanmış olen parçalar yer alyor. 
Sonuç olarak grubun beyni olan 


ağırlığını koyduğu albumde Paris 
elektro-pop havası hakım. Bu hali 
ile Fransız elektronik müzik grup- 
lar Daft Punk veya Ar ile benzer- 
lik gösteren allbum özellikle dans 
muzık severlerin hosuna gidecek 
nitelikte Çeşitli efektierin kullanıl 
dığı Impressive Instant, Nobody's 
Perfect ve akustik gitar ile klavye 
birlikt eçok iyi kullanıldığı | Deser- 
ve İt aibümde goze çarpan ilk 
parçalar. Madonna, tarininin en 
iyi albümü olarak nitelendirilen 
Ray Of Light sonrasında da deği- 
şimi ve kaliteyi surdürüyor. 


Mark Sandman olmadan grubun 
solisti ve Marphine'i Morphine'i ya- 
pan karanlık sozler olmadan grubun 
devam etmesinin pek bir anlamı 
yok. Veda niteliği taşıyan bu albüm- 
de Morphine klasikleri arasına katıla- 
cak bir çok parça mevcut Oryantal 
ritmi ile farklı bir hava yakalayan Ræ 
pe On Fire, Take Me With You ve 
The Night, (m Your You're Mine bu 
parçalardan bir kaçı, Son olarak al- 
bümde diğer enstrumanlardan farklı 
olarak ud kullanılmıs olması da 
Morphine'e özgü bir şey yok. Eğer 
Morphine ile tanışmadıysanız son 
vagona yetişliniz demektir 


Kadir Tuztaş 


ORPHIN 
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KARANLIKTAKİ YÜZLER 


Vampire oyunu ile gündeme gelen White Wolf firmasının masaüstü 
oyunlarından ve tabii ki vampirlerden bahsetmeye devam ediyoruz. 


avaşı sürdürmek istiyor- 

sun, Asla bitmeyeceğini 

biliyorsun değil mi ? Bu 
savaş senden çok önce ba 
Meleklerle iblislerin savas 
eskidir neredeyse. Kutsal olanla 
lanetlenmişler arasında, canhlar 
ve ölüler arasında, bir damla ya 
şam özü için tarihin öncesinden 
beri devam ediyor. Babil kulele- 
rinde, Bizans'ın koridorlarında 
Balkan beyliklerinde, senin tarih 
dediğin her şeyde savas vardı 
Bazen onlar kendi aralarında 
çarpışıp zayıf düştüler, bazen de 
bizler... Ama asıl savaşı kimse 
unutmadı. Bizler et parçası degi- 
liz, bizler kalbi alan, nefes alanla- 
nz. Bizler dünyanın gerçek sahip- 
leriyiz. Ama onlar kadar güçlü 
değiliz Bizim gücümüz onlar 
hakkında bildiklerimiz. Iyi dinle, 
çünku günün kaybolmasına Dir- 
kac saat kald 

Geçen ay, vampirlerin varlıkla- 


rının kökenini ve sosyal yapılarını 
kabaca anlatmaya çalışmıştık. Bu 
oyunun içine daha fazla gire- 

ceğiz, vampirlerin gizemli güçl 
nni ve "Camarilla kantar" olarak 
adlandırılan yedi büyük klanı ta- 
MACE 

Vampirlerle ılgili soylenceler- 
de, onların on adam gücünde 
olduklarından, kurt ya da yarasa- 
ya dönüşebildiklerinden, başkala- 
rına hükmedebildiklerinden söz 
edilir. Bunların kaynağı vampirle 
rın “discipline” adı verilen insa 
nüstü güçlere sahip olmalarıdır 
Vampire | The Masguerade-Re- 
demption oynayanlara yabancı 
gelmeyecek discipline'ler, her se- 
viyede kullanıcılarına farklı ozellik- 
ler sağlarlar 


Oyuna sınırlı sayıda ve yalnız 
ca klanınıza ozgu dıscıplme'lere 
başlarsınız. Ancak ileride güçleri- 
nizi geliştirebilirsiniz 


Güçlerim içimde 

ilk kabardığında f 

toprağın kuvvetini nasıl alabil- § 
diğimi keşfettim -Book of Nod 

Animalism : Vampırleri hay- 
vanlar üzerinde kontrol sahibi 
yapar. İlk aşamalarında hayvan- 
larla konuşmayı ya da civardaki 
hayvanları çağırmayı sağlar, da- 
ha gelişmiş seviyelerde vampir, 
kendi içindeki “hayvanı” başkala- 
rına aktararak anları kontrolsüz 
bir öfke nöbetine (frenzy)| sokabi- 
lir 

Auspex : Algı sınırlarını geniş 
leten bir özelliktir. Başlarıgıçta 
duyuları keskinleştirir, ileride kar 
şındakinin zihnin! okumaya, ya 
da ruhu bedenden ayırmaya 
olanak sağlar 

Celerity : Vampir normalin 
üstünde bir hızla hareket ed 
lir. Dövüşte daha erken davranır, 
mesafeleri çox daha çabuk kate- 
debilir 


Dominate : Diğer varlıklar üze 
nnde zihinsel kontrol sağlar. Baş- 
langıçta basıt komutlarla emre- 
den vampir, gücü gelişükçe raki- 
bin zihindeki bilgileri değiştirebi- 
lir ya da bizzat karşısındaki ölüm- 
lünün vücuduna geçebilir. 

Fortitude : Vampire hasara 
karsı üstün bir dayanıklılık kazan- 
dinr. Hatta vampir Kısa bir süre 
için de olsa gün ışığına bile dire- 
nebilir. 

Obfuscate : Kendini yanılsa- 
maları ardına saklama sanatıdır. 
Baskasının görunusunu taklit 
edebilmek ya da görünmez ol- 
mak obfuscate sahıbı bir vampir 
Için mumkundur 

Potence : "On adam gucu" ef- 
sanesinin kaynağıdır. Potence, 
vampire yumruk yumruğa dö 
vüşlerde ya da ağırlık kaldırmada 
usuun bir guç verir 


Presence | Çevredekilerin duy 


Gökhan Habiboğlu & Batu Hergünsel 


u aralar r e oynuyorlar? 


Sydney 2000 
Diablo il 


kurbağa kesmece 


gularına yönelik bir güçtür. Vam- 
pir, çevredekiler üzerinde hay- 
ranlıktan körü körüne bağlılığa 
kadar her turlu izlenimi birakabi- 
lir. 

Protean : Vampirlerin beden- 
lerinin bir kısmını ya da tamamı 
ni değiştirmelerini sağlar. Ellerini 
penceye çevirebilmelerine, top- 
rağa karışabilmelerine, yarasa 
kurt ya da sis haline dönüşebil- 
melerine izin veren bir özelliktir 

Ihaumaturgy : En ilginç dis- 
cipline'larden biri olan Thauma- 
turgy aslında bir dizi ayin ve bü- 
yülerden oluşur. Belli başlı olan- 
lan vampırin çevreden gelen 
gün ışığını engellemesi, cisimleri 
uzaktan kontrol edebilmesi, ate- 
se ve havaya hukmedebilmesi 
üzerine olsa da Thaumaturay 
kullanılarak pek çok farklı etki ya- 
ratılabılır. 


Torunlar... 

Vampirlerin büyük kısmı ya da 
bilindiği kadarıyla büyük kısmı 
Carnarılla klanlarına dahildirler. 
Camarılla, mevcut on uç klanin 
yedisinden oluşur. Vampir toplu- 
munan değişmez parçası entri 
ka, kendini Camarilla içinde de 
yoğun şekilde gösteriyor olması- 
na rağmen, yine de Camarik 
la'nın iyi örgütlenmiş olduğu 
söylenebilir. Camarılta'ya dahıl ok 
sun olmasın, her klanin üzerinde 
uzmanlaşmış olduğu discipli- 
ne'leri ve kendilerine özgü bir 
zayıflıkları vardır. 

Brujah : Ortaçağ'da daha çok 
savaşçı kisilikleriyle öne çikan 
klan Brujah, bugun serseriler- 
den, punklardan, suçlulardan 
oluşan dev bir çete görüunümun- 
dedir Doğaları gereği mevcut 
her şeye başkaldırırlar. Her ne 
kadar Camatilla içinde yer alıp 
kuralları benimsemiş olsalar da, 
“isyan” düşünceleriyle Camarilla 


leri gelenlerini daima rahatsız 

ederler. Zayıllıkları çok çabuk Of 
kelenmeleri ve di 
den çok c 
rebiimeleridir. (Klan disiplin 


vampirler- 


a kolay frenzy'ye gi 


Presence, Fotence,Celeriiy| 
Gangrel, kendi çle- 


Garigrel 
fine en yakını ve diğerlerine en 
zak klarıdır. Genellikle vahşi do- 
a ge 
jah gibi iyi dövüsçüler olmalarına 
karşın Brujah'ın asi öfkesi Gang 


in olarak yaşarlar, Bru 


rel'de yerini hayvansı bir içgüdü 
ye bırakır. Gargrelin zayıfı 


uzun yıllar (ya da yüzyıllar) bo 
yunca vücutlarının bazı kisimlari- 


ardakınc benzer hale 
)rneğin gözleri bir 


nın hayvar 


gelmesidir. C 


kedininkine, ya dä kulakları bir 
kurdunkine dönüşebilir. (Klan di 
sıplınleri * Anımalisım, Prote- 
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an, Fortitude} 
Malkavian : Pek çokları Malka- 
viani tam bir klan olarak gör- 
mezler. Bunun nedeni klan Mal 
kavlan taralındarı vampire dö 
nüştürülen insanların ya deli ok 
maları ya da ısırıldıktan kısa bir 
ridir, 
Genellikle kaçık muamelesi gör- 


seler de, Malkavlan'ların deliliği- 


sure sonra deliye dör 


nin ardında büyük bir öngörü ve 


ğı da yadsınamaz. Za 
yıflıkları, kımı zaman girdikleri de 
ilik krizleridir. [Klan disiplinler 
Auspex, Dominate, Obfuscate) 
Nosferatu < Vampir olamnın 
acısını en çok yasayan klan her 
halde Nosferatu'dur. Isırıldıklar 
andan ibbaren geçirdikleri fiziksel 
değişim sonucu tam bir hilkat 
garibes 
denle yasa 
uzaklarda surdurürler, Bu gizli 
yaşamları onlara bazı avantajlar 


zeka ya 


ve dönüşür ve bu re- 


nlanını insanlardan 


da sağlar Kimse kentin yeraltı 
tünellerini, arka sokaklarını Nos- 
feralu kadar iyi bilemez Ustelik 
üzerlerindeki bu lanet onları bir- 
birlerine daha da yaklaşlırdığı 
için kendi içlerinde çok iyi orga- 
olmuşlardır. Zayiflıklarını 
söylemek gereksiz herhalde 
(Klan disiplinleri- Animalism, Pc 
tence, Obfuscale) 

Tremere : Klan Tremere, Ca 


nize 


marlla'nın cadıları olarak da bili- 
nir. Ortaçağ öncesinde bir grup 


büyücünün oluşturd bir ör 


gulken, yakaldıkları bir va 


mpirin 


ak kendilerini 


güçlerini kullanal 
klan haline getirdiler, Tnauma 
turgy'de ustalaşmış olan Treme 


dini gizliliğin korunmasına 


ve Camarilla'nın perde arkası yö 
netmine adadı. Camarılla icinde 
dır. 


oldukça saygın bir yerleri va 
Ancak geçmiste ölümsüzlüğü 
vamypiırlerden “çaldıkları” için 
dılerıni affetmemis Camarilla di- 
sindeki duşmanlarının bir numa- 


ral hedefidirler. Her Tremere, 


klanı yöneten yedi yöneti 
diye "kan bağı" 


ile bağlıdır 


ve bu kan bağının yarattı 
ği gizli güçle Tremere y 
netialen,daha gene Ite- 
mere ler üzerinde büyuk 
kontrol sağlarlar. (Klan di- 
siplirileri > Auspex, Domi 
nate, Thaumaluray) 
Ventrue ; Her zaman 
şik, kibar ve aristokrat. 
Klan Ventrue, Camarık 


la'nın "görünen" yönetici- 


sidir. Camarilla'nın Kurul 


ağu 
ne örgütle buyuk sö. 
hibi oldular. Yöneticilerin 


önemden bugü 


çoğunluğunun klan Vent- 
rue'dan seciln 
sadüf değildir. "Diğer 
klanların da iyiliği ıçin” 
Onları yönetmeyi bir 


gorev bilirler Zayıtlıkları 


ise her şeyde ole 
kan konusunda da seçici 


ağu gibi 


olmalarından ileri gelir 
sadece kendi seçtiker 


belli bir gruptan (Ornegin 
kadınlar, gençler, soylu- 
ar) kan içmek zorunda 
tırlar. (Klan disiplinleri ; 
Forütude, Dominate, Presen: 


Toreador : Camarilla'nın sanat 
yüneşleri Klan Toreador üyleri 
nir çoğunluğu fani yaşamların 
da oyuncu ressam ya da MÜZİS 


yendir. Sanata olan tutkuları 


İumsuz yaşamlarında da devam 


Ventrue gibi luks ve zarif 
ortamlarda sıkça görünseler de 
Toreador Için amaç yönetmek 
değil, her zaman daha iyisini 
üretmektir Zayıflıkları çevrelerin 
deki güzellikler karşısında donup 
kalmalarki bu gün doğumu da 
olabılır saldırı alında bile olsalar 
bu güzelliğin çekiciliğine karşı 
koyamamalarıcır 

(Klan disiplinleri = Auspex, Pre- 
sence, Celerity) 


Geçen ay söylediğimiz gibi 


tüm bunlar vampire: The 
erade'e genel bir bakış mileliği ta 
syor Diğer klanları ve discipli 

ne'leni burada anlatmanın şimdi 


Asa 


lik bir anlamı yok, çunku genellik 
e oyuncular size tanıtuklarımızı 
kullanarak ilk oyunlarına basliyor- 
ar Eğer merakınızı çezbettiyse 
her türlü yardıma hazırız Simdilik 
vampir dosyası kapanmı$ bulunu- 
yor. Safak sökene dek sağlıcakla 
kalın 


Batu ve Gökhan geceleri çalışa çalışa 
bu hale geldiler. Vampirler hakkında 
bir yazı daha yazarlarsa adları 


sataniste çıkacak. 


http://www.level.com.tr 
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GENERAL STUFF 


Li © = ° e l 
Bir Sigara içimi! 
Çoğumuz farkında değiliz ancak, dünyada ilginç bir şeyler dönüyor. Kimsenin bizi 
kabul etmediği, dünya devletlerinin vize adı altmdaki demir parmaklıklarla hepimizi 
hapsettiği bu yarım adanın içinde, her şeyden habersiz, zorunlu çilemizi doldurup 
göçüp gidiyoruz. Ancak bu sorunlar bizi ilgilendirmiyor, hepimiz mutluyuz çünkü 
hepimizin elinde her zaman bir paket sigara bulunuyor. 


anımız Ner 
K sıkıldığını 
da pake 


tinden bir sigara 
çıkarıp, özene 
bezene saon alıp 
sakladığımız çak- 
mağımızın ateşini 
rüzgardan korumaya 

rak, en Oscarlı filmlerdeki 
en karizmatik sahnele 
urcasına bir edayla yaktığımız si- 
garanın dumanını, tarif edilemez 
zevk belirtileriyle içimize çekip, 
daha da tarif edilemez karizmatik 
bir ifade ile dısarı veriyoruz. Ve 
itiraf edeyim ben kesinlikle anla- 
yamıyorum, bu kadar karizmatik 
insanlarla dolu toplumumuz niye 
şu günlerde yapımının onemli 
bölümü tamamlanan uzay istas- 
yonuna katkıda bulunamıyor? 


a5 çikar 


Dinlenmeler 

bir sigara içimi... 

Bu birkaç paragrafta bir iki kik 
çük olaydan bahsedeceğim. Ya- 
zıyı hazırladığım gün gazetede 
bir haber okudum Amerika'ya 
giden THY uçağında sigara içen 
bir adam, havaalanında ğin 
etrafını saran onlarca polis oto- 
sunun arasında tutuklanmış (ak- 
siyon filmi gibi )) ve Amerika'ya 9 
yıl boyunca girmesi yasaklanmış 
haberi okur okumaz aklıma, úni- 
versite eğitimim sonucunda ka- 
zandığım "istatistikçi" sıfatımla cs 
kiden çalışuğım bir araşlırma sir- 
ketiride yaşadıklarım aklıma gel 
di. Çok sevgili mudurem her fir- 
satta bemm yaşım kadar suredir 
(o zamanlar 24-25 idi galiba:}} sı- 
gara içtiğimi boburlene böbürle- 
ne anlalırken, müşteri kurumlari- 
mız arasında bulunan Turki- 
yenin en büyük isitma cihazları 
firmalarından bırı, sirket içinde 
ge eşlirecekteri bir uygulama 
için ufak bir arastırma dizayn et- 
memizi istemislerdi. Şirket icinde 
sıgara ıçımının serbest olup ak 
mamasını tartısmışlar ama SONUÇ 
alamamıslardı. Isi ustlerdim ve 
hemen kucuk bir anket düzenle 
dik. Anketin can alıcı sorusu, Sk 
gara içenlere yönelik: çünkü "s+ 
gara içme ozgurluklermin engek 
lenmesinin demokratik olmadığı- 


ni” savunuyorlardı 
Soru çok basitti, "Sik 
gara içtiğinizde or- 
tama yayılan du- 
man nedeniyle, iç- 
meyenlerin içme- 
me ozgürlüğü zo- 
runlu olarak ortadan 
kalkmaktadır. Sigara Iç- 
meyenlerin de içmeme özgürlük- 
lerim kullanmaları için ne yapma- 
larını tavsiye edersiniz?” 

Sonuç mu? Sigara içenler bu 
yük bir utanmazlıkla, "rahatsız 
olan gidip bina dışında çalışsın” 
demişti ve şirkette buyuk bir kar- 
geşa çıkmış, pek çok kışı işinden 
olmustu 


Duman duman... 

İçindeki uyuşturucu maddele- 
rin bağımlılık yaptığı ve 
bu yuzden modern uk 
kelerde bağımlılık yapı- 
cı madde olarak kabul 
edilerek kullanımı sü- 
rekli daha fazla yasakla- 
nan sigaranın bir de 
psikolojik boyutu var 
Bu ay, yan sayfada ilk 
köşe yazısına başlayan, 
Level'in en eskı yazarla- 
rından sevgili Berker'in, 
oyunların gerçek na- 
yattan kaçmak (çın kullanılan bir 
fırsat oluşturduğu hakkındaki 
cümlelerini okuyunca aklıma si- 
gara hakkında psikologların yap- 
ğı yorumlar geldi Farkındasınız- 
dir, neredeyse tum dunyada bil- 
gisayarcılar ile sigara butun! 
mıştır. Bilgisayarların ve Ozellikle 
de bilgisayar oyunlarının söz ko- 
nusu olduğu durumlarda, espri- 
lerde, hep paketlerce sigaradan, 
kutuları adan ve buzdolabı 
dolusu biradan bahsedilir. Pizza 
ve biraya diyeceğim yok elbette 
En azından sizin kolesterol duze- 
yimiz nedeniyle başkasının kanser 
olmas ihtimali yok. Ama şu siga- 
ra hep kalama takılmıştır. Çunku 
Bilinir kı, sopa, tabanca, tu 
biçak hatta sigara insanoğlunun 
zihninde erkekliği ve cesareti, 
gucu ifade eden sembellerdiu ve 
sigara kullanmak aslında, olgun- 
luğunuzu kanıtlamak, kendiniz! 
guçlu hissetmek Için seçtiğimiz 


bir yoldur. Ortaokulda biyıkları 
çıkmamış çocuklar, 13-14 yaşın- 
daki küçük kızlar bir an önce bü- 
yumuş almak ıçın başlamazlar mi 
sigaraya? Bir düşünün 


Sen Kaplarsın... 

Şimdilere Cumhuriyet'te ya 
zan, universitedeki sosyoloji No- 
camın, derste sıgara içen bir ar- 
kadaşımıza verdiği oğudu güle- 
rek hatırlarım hep: "Bu toplumda 
herkes sigara içiyor ve herkes 
bunu karsısındakinden korktuğu 
için yaptığını biliyor. Karsındaki- 
ne güçlü görünmek İstiyorsan, 
sigara içme de kımse senin kor- 
kak olduğunu anlamasın!” 

Insanlara dikkat edin. Hep bir 
kalabalığın içine girdiklerinde, bir 
loplantıya katıldıklarında, zor bir 


problemle karşılastıklarında he- 
men sıgara yakarlar. Karşılarında- 
ki insanlardan çekinmenin, ken- 
dine güvensizliğin ve zor bir 
problem karşısında paniğe kapıl- 
manın, moralini düzellerek cesa 
retini toplamaya çalışmanın bir 
işaretidir sigara yakmak. Üstelik 
en acısı bu ınsanların çoğu da 
aydın geçinirler ve demokrasi- 
den, özgürlüklerden dem vurur- 
lar dalma "Entelektüel düzeyi" 
yuksek jazz barlardan birine girin 
bir akşam, tavandan tabana st 
gara dumanı ile doludur ve bu 
insanlardan bir tanesi bile kapalı 
bur yerde sıgara içmenin ne ka- 
dar çağdışı, medeniyetten uzak, 
saygısızca bir hareket olduğunu 
duşunmez Çünkü ozgurluk ve 
demokrasi sadece onların isine 
geldiği zaman güzledir. Çünkü 
(hepsi alınmasın) bir sıgara tirya- 
kısı genellikle asla başka insanla- 
rin haklarına saygı gösteremeye- 


cek kadar bencilleşmiş ve sigara- 
nın kölesi olmuştur diye düşünü 
rum 


içimi... 

Biraz değil, tam anlamıyla say- 
gi istiyoruz artik. Internet kafeler- 
de counter-strike oynarken, sizin 
sigara dumanınızı çekip, kanser 
olmak zorunda değiliz. Sevgilimi- 
ze sarılırken, üzeremize sinen pis 
sigaranızın kokusunu ona kokla 
mak zorunda değiliz. Sigara ihti- 

yacınız geldiğinde gi- 
din sıgaranızı başka 
ınsanların haklarına 
tecavuz etmeyeceği- 
niz açık alanlarda Için, 
geri gelin Adam gibi 
Kibarca söyledik anla- 
madınız. Mutlaka sert 
mi olmamız gereki- 
yor? Ozgurluk, başka 
ınsanların haklarının 
başladığı yerde biter 
Etrafınızdaki insanlara 
saygı duymayı öğrenirseniz, belki 
onumuzdeki yuzyılda biz de bir 
uzay gemisi yapmaya başlayabili- 
riz. Ya da en azından adam gibi 
bir bilgisayar oyunu yaparız bel- 
kı, Kime konuşuyorum ki, ta- 
mam, hepiniz Bogart kadar ka- 
rızmatik, John Wayne kadar gö 
zu peksiniz. Ama unutmayin, he 
pinizn hayranı olduğu o sıgara 
reklamındakı kovboy, akciğer 
kanserinden oldu. Dağılın gozu- 
mun onunden. Koyun sürüler 


Cem Şancı, bu yazıyı okuyan 
ofisteki sigara içenler 
tarafından özgürlükleri 
kısıtlama meraklısı bir faşist 
olmakla suçlanınca, göbeği 
çatlayana kadar güldü ve güneş 
sisteminin dışına kaçmanın 
yallarını aramaya başladı. 


Hayat dediğin basit bir oyundan mı 
skoru yapmak mı önemli olan? 


ğer öyleyse hayatın sko- 


runu kim tutuyor? 
katsayısı kime ya dä ne- 


ar 


ye göre belirleniyor? Kim daha 
başarılı, ği isi yaparak, Om- 
rünu sevdiği insanlarla geçiren 
ama fazia para kazanmayan bii 
adam tu, yaksa zenginliğ 
nastırarı, herkesin önün 
eğildiği Hirsh ve merhamet: 
simi? Toplumun belirlediğ 
terler bu deni önemi mi, eger 
öyleyse neden daim- E 
fikirler, savunan 
mak her zaman Mümkün Olu 
yor 
Sorular, sorular, s 
arzun zaman Onc 
bir şey Lakılâı, lam bir s 
oyununda, bir duzne 
mismi düşmanın üzerine gonde- 
Acaba, dedim kend 
su en küçük 
gerçèkten sad 
piksel 
geçen saylardan mı ibaret? 


sa İçinde biraz sonra olac 


lardan korkan küçük yaşam 
ormları var mı? Delicesine bir fi 
ir gibi görünse de aslında öyle 
olmadığını anlayacaksınız. Uzun 
zamandır oyunlara derinlik katar 
Bilmek içir 
şeyler meye Çeliğiye 


a "Imsancl" olan 


amcılar, Buna başlarığıçla 
ka" denip yeçiliypizhu, 
n bir adım ölesi de 
Uzay dokla- 
ğiniz küçük sanal ye 
nilenn icinde “yaşaya 
ara farklı biçimlerde yaklaşan 
nsancıklarını oyununuzan 
disleceği günl 
ce Microsoft yapımı 
Close Cembat oyunlarında as 
kerlerin emirlerinize daha "in 
epik klerin 
atmama Izin w 
RP dünyalarını dolduran 
NPÜletin nasil gün geçtikçe da- 
kler kazandığı: 
> demek istediği 
mı anlayabilirsiniz belki 
Peki sanal düny 


la “Insancıllık” katmaya çalışan 
er, nasil oluyor da “gerçek” 
dünyayı böylesi yaşanması zc 
bir cehennem haline getirmek 
çın elimizden geleni ardımıza 
koymuyoruz? Çok insan tarıyo 
rum ki aradık 
likle g dünyanın acımasızl 


arı huzuru genel 
ğı yerr nal evrenin pêligon 
koridorlarında buluyarlar, en 

azından bulduk 
lar Ama zaten inanmak değil 


anna maniy 
midir önemli olan, inanmak de 
gil midir yaşamı yaşanır kılan? 
ildiğinize inanmıyorsanız na 
vgivi karşınızdakileri? 
alirsiniz? Bir yerde isten- 
e imandırmışsar 
dinizi nasi arada kalmaya ikna 
edebilirsini 
iste bu düşünceier beni farklı 
bir noktaya tasıdı. bilg 
unlarıne da aynı yö 
yallaki yaklaşımlarımızı laşıckıdı 
mızı farkettim, simdi kurtulmaya 
çalıştığımız ölçüleri, Starcraft oy 
natken bir Marine ya da yuz 


The Confederate Marine Corps 
Strength.'Pride” Distipline; 


Berker Güngör 


ynuyor? 
Elite Forces 
MDK 2 


Counter Strike Beta 7.0 


Marine harcamanın bedeli ne 
dir? cem rı, onları sa 
yılarla tade esiniz, kişilEkler 
yoktur, düşmanı bıraz oyalama- 
nın dısında bir anlamları yoktur, 
hatta onlar ifade etmek igin kul- 
lanılan treler bile aynıdır. Yi 
marine ya da Firebat ya da Me 
dic, hepsi aynı suratın arkasında 

volarır, oradan ölüme gider 
yolu yürümeye başiarlar 
Ve gerçek hayale böyledir 

sokakları dolduran sayılardır 
izim Için insanlar değ ipki 
kıl taşlarını leyen makineler 

beyini 
mian q 

rlendiri, işine yarayacağına 
inandıklarını atıp kalanını “Geri 
u” içine posta 
n Bakınca gö 
kıltaşı bir diğer- 


vuşun K 
lar Ama yakın 
rülür ki hiçbir 
nin aynı değildir. evren buna 
izin vermez. Ve her insan da bir 
diğenmin aynı değildir, siz ne 
kadar sınıflandırma yaparsanız 
yapın 

asanlar ikiye ayrılırlar 
inde başlayan cumleler kuran 
kişiler hayatı basite indirgemeye 

lısırlar, sirf kendi iyilikleri için 
Ama evrenin kendi kuraiları var 
dir, ve evreni döndüren güçler 

n basit ihtiyadarınıza boyun 

demeyecek kadar buyuktur 
Yerçekimine bir süreliğ 


koyabilirsiniz belki, ama sonsuza 


ne karşı 


ek uçamazsınız. Bunu anlamak 
ndini" bulmaya giden y kı 
ilk ve en büyük adımdır. Ve 
kendini bulmak aradığın ama 
farkinda olmadığın herşeyi buk 


maktır 


Berker, günlük hayatın 
karmaşası içinde sürüklenirken 
motorunu ve rüzgarda olmayı 
özlemektedir. 


http://www.level.com.tr 
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Ben o değilim 


Mevsim döndü, oyungezer değişti, mektu- 
plarınız ödümü kopardı, okullar açıldı 


erhaba; 


ni bir imsan olup Söze 


mak istedim. Bir suredir ner Şeyi 


bakip insanlara, msarın AE ME 
nem Bir söy olduğuyla igili wizi 


kabuğunu dllelırmayacak fikir 


Oorlalıkla delaşmakian kene 


iyi insan” Srii Di 


nitelik 


imaya başlarıştım, ya da 


Bir kenara #rruslm diyelim. Ge 


ay Du sayla lüşen yazı 


dan iò hiç bekle 


kiler alımı ve aslmıca silkelenme 


irem 


arının geldiğimi Tark 


sağlayan da sizin yi ıklarınız öl 


Size çızdığım "Oyurdöze” zip 


lasann gö ak da yarısı 


madığını fark Ediyorum şimdi, E 
bette ki yazılan yazarken kesir 


lili beni okuyanları aldatmak gi 


e e SER 


liğim tep 


bi Dir kasım olmadı, olamaz da 
Sadece yöntemde bir hata var 
arıladığım kadarıyla. Sizden gi 


lem malilerin Bir bölüminde kör 
ama çıkan öyuingezer tarii Öyle 
sims hayate küsmüş, dünyası ka 
rarmış ama bır taraflar da çevre 
sinde olup Biten her şeyden ah 
layan ve ilge bir tip kı, Bunun 


anlamaya Çalıştığım seyden 


pty uzak olduğunu ortaya köy 


mam gerekiyordu 


Belki bu ây yazılarımızın 


»toğrallarının değmesi de ki 


milerinizin kaf 


ıda canlarız 


Ül 


esini yeni DAŞ- 


üyung upik 


tar anmaya yardima olacak 


Öre taraftar L : buna | 


r 


yerek yok, Diriyoum. Za 


bütün olaylar gibi Batin ınsanlar 


da kendi başlarına ne olunarsa 


olsunlar, sadece algılardıkları Bi 


TI 


qie varchar, Yani bir diğer 


için siz sadece ka 


sında gördü 


ĞU insan } sizi nasil 


algılarsa öytesiniz HEr ne 


kendiniz İçin bir “ben ya 


tanımı sanız da jk 


zaman gerer bir şöv elamayabi 
ir otada talma daha fazla sayi- 


da ben ve o olacaklır 


Neyse fişte siini kelimeli), açık 


lanmès gereken baska şöyel d 
var Öncelikle binmes gereken 
sey sur Bu yazıyı okuduğumuz 

gün itibariyle, resmi kaynaklar lü 


rafından da reddedilerheyecek 


bir gerçek olarak senbahar baş 


nienn mes 


lamiş durumda, Me 


I tükenmeye bazladığından beri 


zaman havada fark edilebilir 


bir değisim gör 
seni yapıp Bunun 


yan bir meysim olup cimacrlığı 


önemli diğer gelişme is te- 


vel'daki BU ay 


izılarımla lgili 


dari iaren dergidek 


düzenim Malilteri < 


baslar 
alarak bemm ildılenmem 


sundan böyle ç 


i sadece 


ken bir oyun çikmazlık 


Jimi. Yanl oyun 


hala Burada ola 


MIŞ oyun ge 


ni biraz daha kişisel 


Belki höylec 


fayı da sade insan 


larla ve kendimle uğ 


jim bir 


maktan kurtarıp Biki 


ard 


TAdIĞIMIZ 


ilan köruşakale» 


Üy 


cEğimiz Dir yer hal 


De getireöllirz 


Yine en geler 


mēkmarā bağli gz 


rak söylemem yi 


ken bir se: 


Gerç 


3U biraz eski 
le ama öl 
ala bana Toli 


an Söyle 


sun, 


en Ok 


yeri mektuplar Akdi- 


ma gore açıklanma 


sında fayda vår. Yu 


zuena Elendisi ug 


lemesini dal 


ÖKE 


oku 


janm yamalak 


yp biraklığırın ve 


Tölkisrie bir kez 6a- 
ha denmekte karar 
olduğumu söyle 
mmiştim Size, O yaz 

darı sana OLLI Kh 


lapları bastan oku 


dum ve a yazıda söylediklerim 


haki alsam da Talklerin enulak- 


kak okurması 


#küğini anlarnis 


k edenle 


bulunuyorum. Me 
bil 


Söylemem gereken sondan 


bir one Belki söylerdikizii- 


min nürden dana önemli. İyi 


dinleyicisi misiniz Bilen 


yorum ama benim Istanbul'da 


ansan biri 


welin Iki ire 


olan 949 Açık Radyo'ya RTUK ta 


ralırıdanı 15 ganlik ka 


mā ce- 


zası verildi. Sebep, dünyanın en 
sevdiği yazarlardan biri: Bukows 
ki. Gukaweski'niri btn kilapcılar- 


ları, bizde 


Kadye'dakt Dir programda oku 


narı Kasabanın En Güzel Kizi adli 


Ù kiabndan bir bölüm arla 


ka ayları Bulunduğu icin radyo 


SUSturulu yorum yap 


maya gerek var mı? Ama düsün 


durucü Glduğu kesin. Birli 


inin 


çıkıp Bizam yerimize seçimlerimizi 


elirlemesi hepimiz için utangtan 


başka bir şey değil Söz Konusu 


cezanın Bukowski gili torn dün- 
yanın (arıyıp Okuduğu Dir yazan 
gikan yüzünden ölmeli, Kitä- 
lä 


herkesin edinip okuya 


bin zöten piyasada salılan ve iste 


bir sser olması, üstelik de « 


dö Bundan önce bir ke ha 


okunduğu hakis o zaman hiçbir 


almamış olması alaya n 


bsr yapıyor. BU gerekçelerin 


nizbını almasa Ja olay zaen sag- 


Ma ve açıklanacak Bır s 


y yk 


Söyleyeceğim sorn sey 
bollarınızı ve 
Yenii ve 


bahara kadar ustesiri- 


kazaklarırızı melan- 


kollennizi hazir edir 
uzak bi 


de 


mesim var, tadini çıkanın 


uzun bir 


ı gelmeniz gereki 


Serpil Ulutürk, solan itk 
yaprakla melankoli rüzgarına 
kapılıp gider 


Fun! Fun! Fur 


Oyunlar güzel, kaliteli, içerikli, heyecanlı tamam ama bir parçada 
eğlence olması gerekmez mi? 


u ay ofiste en çok oyna- 
B nan multiplayer oyun 
Sydney 2000 oldu Us- 
telik tüm oyun seansları tek bir 
bilgisayar başında gerçekleştirildi 
Elbette bu görenler için oldukça 
eğlenceliydi. 4-5 kişi geçmişiz bir 
bilgisayarın başına, hepimizin ek 
leri ayrı klavye üzerinde, sılah 
sesiyle deli gibi tuşlara vurmaya 
başlıyoruz. Bağırıp çağırmalar ve 
yarış sonunda “Rüzgar gibiydim 
kim tutar beni bel, “Batu her se- 
ferinde dirseğini gözüme sok- 


mak zorunda mısırı?" 
“Gökhan da yenilgiye 
hiç katlanamaz hal", 
"Siz 2.50'ye kadar beni 
pas geçin ben bir tuva 
lete gidip geleyim” gibi 
dışarıdan saçma gözü- 
kebilecek muhabbetler. 
Dediğim gibi bizi izle- 
yenler için oldukça eğ- 
lenceliydi 

Ama aslına bakarsa 
nız asıl eğlence bizim 
için gizliydi. Zaten 
oyunlar arasında tek 
yaptığımız genelde gül- 
mekten kırılmak oluyor- 
du Gülmediğimiz za 
manlarda oyun ve nasıl 
teknikler izlenmesi ge- 
rektiği üzerine derin 
tartısmalar vardı. Ve 
bunların hepsi eğlence- 
liydi. Counter'dan veya 
Starcraft'tan ya da baş- 
ka herhangi bir oyun- 
dan, hepsinden daha 
eğlenceli Evet belki di- 
ğer oyunlar daha keyfi 
veya zevkli. Ama eğlen- 
mek farklı bir kavram 
Sankı oyun dünyasında 
eğlence fikri her geçen gun geri 
planlara duşuyor. 

Bunun biraz daha ayırdına va- 
rabilmek ıçın bu ay bir parca eski 
oyunları dolaşıp eğlenmek nasıl 
bir şeydi ona baktım Once emu- 
latörlerimi kurup C64 günlerinde 
ne kadar eğleniyorduk diye bak- 
tm Her ne kadar zamanın en 
ken ve vahşet dolu oyunu da ol- 
sa Barbarian eğlenceli bir oyun- 
du Kafa atma hareketi çok ko 
mikti.. Bir de şu uçan kafaları 


ie 


toplayan kurbağa Sonra Tron 
vardı. Orijinal filmiyle bir alakası 
olmasa da şu Nokla'lardeki yılan 
oyunun iki kişiliği gibi birşeylerdi 
Sonra Duel... İki kişi çop adam 
kovboylarla düello yapardık Ve 
elbette ki Wizard's Wor. Takım 
halinde oynayabilmenize rağ- 
men takım arkadaşınızı sırtından 
vurabilme keyfi vardı O oyunu 
oynarken hep gülmekten kırttir- 
dık Sonra Boulderdash vardı 
Kısacası Commodore 64 günleri 
Anneannemizin iki katlı sayfiye 


lim i tilaa aita 


evinin geniş bahçesinde, ağaçlar 
ve çiçekler arasında, tonton ahçı 
ve yaşlı bahçıvan ile geçirilen 
mutlu günler gibiydi 

Benim oldukça uzak olduğum 
Amiga donemlerinde ne oldu ne 
bitti pek bilmiyorum. Ama PC'nin 
ilk dönemleri bence en az C64 
kadar eğlenceliydi. Ozellikle de 
adventure'lar. Maniac Mansion 
ve Day of the Tentacles'ı düşü- 
nun, Sonra Monkey Island ve 
Sam & Max. Bu konuda Lucasin 


büyük payı olduğu su götürmez. 
Ayrıca PC'lerin ilk dönemlerinde 
oldukça eğlenceli platform oyun- 
ları vardı 

Bugüne gelince bu eski hava 
nın çox dahâ farkl 
dönüştüğünü görüyorum. Şimdi 
oyunlarda çok daha fazla ciddi- 
yet ve asık suratlılık hakım. Bu- 
nun bir sebebi de belki de bizim 
buyumüş olmamız. Sonuçla ilk 
C64 çıktığında oyuncuların yaş 
ortalaması kaçtı? 12 veya 13? 
Ama şimdi durum çok daha fark- 


bir havaya 


li ve her yer ofisten cıkıp evine 
gelir gelmez kravatını çıkarıp PC 
başına oturan oyuncularla dolu 
Belki de sadece oyun dünyası- 
nın gelişimi bu yönde oldu 
Oyun fırmalan karizmatik oyunla 
rın sevimli olanlardan daha çok 
sattığını keşfetti. Açıkçası şu an 
bunu tam olarak kestiremiyo- 
rum Bu 4-5 kişi oturup uzun sù- 
re tartışılması gereken bir sey 
Ama şunu bılıyorum ki biz 
Sydney 2000 ile çok eğlendik ve 


çok daha fazla eğlenceli oyun İs 
tiyoruz. Mesele Re-Volt gibi oyun- 
lar, Worms gibi oyunlar, TIM gidi 
leri 

Soyle karizmamızı Dir yana Di- 
rakip eski günlerdeki gibi, çocuk- 
lar gibi eğlenmek. Dert 
siz tasasız içinde hırs ve- 
ya tutku olmayan oyun- 
lar Ne kadar salak ok 
dukları hiç mühim de- 
gil Mesela geçen ay In- 
celediğimiz Moorhnun 
jagd (umarım doğru 
yazdım). Ne bu oyun 
mu? Ortalıkta salak 
horozlar uçuşuyor sizde 
çifte ile vuruyorsunuz 
Neymiş efendim uzak- 
taki 25 yakındaki 5 
puanmış. Sacma sapan 
bir şey. Ama eğlenceli 
iste o salak tavukları 
vurup gözlerinin koca 
çarpılar haline geldiğini 
görmek gerçekten eğ- 
lenceli 

erdimi size ne 

kadar anlatabildim bil 
miyorum Ama eminim 
ki içinizde benim gibi 
hissedenler zaten vardı 
ve onlar yazının başın- 
dan ne demek is- 
tediğimi anlamışlardı 
Zaten bu tıp şeyleri 
nası! anlatır veya anlar 
ki insan. Bu içinizdeki 
kuçük, höş bir heyecan çocukça 
bir şeyler. Neyse bu yazıyı daha 
fazla uzatmayalım, Ben çocukları 
bulayım da şu Sydney 2000'e 
devam edelim. Belki ikna edebilir 


sem sonra da Worms falan oy- 


nanz 


Tuğbek Ölek, işi gücü birakıp 

layerleri, mini mekanikleri ve 

küçük arabalarıyla sonsuza 
dek mutlu olmak ister. 


http://www.level.com.tr 
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öyle paldır kuldur Ko- 


B nuya girmek istiyor ca- 
nım 


Asla birisine telefon açığında 
kırk saat “siz Nasılsınız sağ Olun 
bende iyiyim” muhabbetini ya- 
pabılen birisi olamadım, Bürokra- 
siden ve kalıplaşmış hareketler- 
den hep nefret elim. Hanı misa- 
firliklerde hep şu tip cumleler du 
yarsınız ya “ccc ço 
luk çocuk nasil, alı 
ah işte bizde iyiyiz 
sağ olun”. Dostlar 
hayatımızın yarısı 
bu up hap cumle- 


Rogas Diges 


İY Hitu ere bave cam h/ bi 
Görürüm Şi Klara [yole Yad 
Bağlardim D) Rağlarim Ünel p)ar Barge BJE irdi 


manasına geliyor. Bu ağır yük ve 
sorumluluk tamamen sizler için 
alduğundan size de mecburen 
bir görev vereceğim Evet arık 
öyle arkanıza yaslanıp çay içer 
ken dergiyi okuyarak ya da klav- 
yeniği ustune bir şeyler dökme- 
den alıştırmaya çalışıp bir yan- 
dan da surf yaparak pasıf bir ya- 
şam surdürmekten öte bir şeyler 


rl E sohn w 


e 2 Âd a 


du Yanda Gey Sağmaı Are 


adamı uyarıyor ya da yolda size 
omuz atuklarında rahmet okuya- 
biliyorsunuz. Neden ? Çünkü 
bunlardan hoşlammıyorsunuz. Iş- 
te bunun gibi sitemizde sizi ra- 
hatsız eden bir şey gördüğünüz 
zaman bize yazın. İmla kurallarını 
falan unutun yalnızca yazın, Na- 
sisa mailler sizinle benim aram- 
da olacak. O yüzden rahat olun 


H 3 
im 


Hala 


g3 
fopa Pas Vee  Copomie 


oynattık. Devamlı okuyucularımız 
dışında oyunu hayatlarınde ilk 


Elime elüSemehioei ElWebninhini ElWrdemipdan give 


3 M © 


Tarasie 


lerle geçiyor. Sıkı 


ae: c1 TAARE 


sınca alıyoruz bir 
hap ağzımıza ve 0 
hapın rengine göre 
konuşmaya başlıyo- 
ruz Boyle bir suru 
hap var hayatımız 
da, hava su hapı, 
nasılsınız hapı, bi- 
zim akımda şöyle 
hapı, ne olacak bu 
ülkenin durumu 
hapı vs. Çünkü ışını 
ı bu. Iste bu 
yuzden size kendi 
mi tanıtayım nere- 
den geldiğimi neler 
yaptığımı ve nereye 
gittığımı anlatayım 
gibi bir telaşın içine 
sokmak istemiyo 
rum kendimi. Ne 
den bu İşi yaptığı 
mı, ne up kızlardan 
haşlandığımı, ilk oy- 
nadığımın oyunun ne olduğunu 
ya da 
latmak istemiyorum. Benim tek 
çabam şu okuduğunuz yazının 
sonunda ağzınızın yan kısmında 
ufak bir gülümseme birakmak © 


san ne oynadığını an- 


kadar 


Şimdi gelelim konumuza. 

Ben geçen ay derginin editor 
yazısını okuyanların bildiği gibi 
dergiye Internet sayfalarıyla ilgi 
lenmek için geldim. Bu da, aslin- 
da aylık dergi olmamıza karsın, 
benim sorumluluğum gereği her 
gün haber bulup. geriye kale 
zamanlarda da dergi ve sitenin 
diğer Bölümleriyle ilgileneceğim 


Yapımdayız.. 


Lütfen kısa bir süre sonra tekrar ziyarst ediniz. 


yapın Kızmayın hemen canım 
bende böyle popomu yayıp keyif 
yapmayı ve okurken bir yandan 
da eleşürmeyi çok seviyorum 
çünkü hiç yorucu bir iş değil 
Ama eleştiri yaparken Üzerinden 
aylar geçmesine karşın hala bir 
seyler değişmeyince daha da kız 
maya başlarım ve kendi kendime 
söylenirim (içimden konuşurum 
tabiiki}. Doğal olarak bu da hiç 
bir şeyi değiştirmez . İşte burada 
en önemli cümleyi kuruyorum. © 
E hoslanmadığın şeyleri insanla 
ra söylemezsen onlar geceleri se- 
nin rüyana girip aklından geçen- 
leri okuyamazlar ki !” 

Otobüste sizi biraz sıkıstıran bir 


Levol Online 


Sizlere nezaketi bir kenara bira- 
kın demiyorum tabiiki. Ama be: 
nimle konuşur gibi bana yazın 


İnternet'te oynarım 

Internette oyun oynayan ar- 
kadaşlara da bir mesajım olacak 
Dergide online oyunlara'da ef at- 
mayı planladığımdan bana sik sık 
uyun oynarken rastlayabilirsiniz 
Nick name'ımi burada acıklama- 
yatağım ama Half ufe Counter 
Strike ya da Ultima Online bana 
en sik rastlayacağınız yerler ola- 
caktır 

Bu arada bilişim fuarındaki 
starıdımızda 4 makine üzerinde 
LAN bağlantısıyla Counter Strike 


defa görüp “bu hangı oyun, 
satıyor musunuz 7?” diye soru 
soran bir çok kişiyle karşılaştım 
Merak edenler ve bu konuda 
nala bilgisi olmayan insanları 
kınamıyorum, olabilir. Onlara da 
sitemize girmelerini tavsiye 
edeceğim. Oyunla ilgili her türlü 
ayrıntıyı orada bulabilirler 

Lütten unutmayın asıl yaşam 
hap almayınca başlar 

Internerte görüşmek üzere 


Burak hastalansa bile asla 
hap içşmemeye sonuna kadar 
kararlı görünüyor. 


Yeni Bir Sayfa 


Yeni bir dergi, yeni bir başlangıç. Küçük bir ısınma turu attıktan 
sonra görsel alemdeki yolculuğuma devam edeceğim; tabii sizi de 


yanıma alarak. 


erkese merhâbal Yeni- 

den bir köşeye sahip 

olmak gerçekten güzel 
bir duyguymuş. Tedbi mekan- 
da ferahlık vardır sözünden yola 
çıkarak ben de tasımı tarağımı 
toplayıp Level dergisine geldim 
Peki bu yeni köşemde neler ola 
cak? Eskiden olduğu gibi adven 
ture oyunlarından bahsetmeye 
devam ediyorum Tabii başka 
türlerden beğendiğim oyunlar 
da bu sayfada yer almayacak di- 
ye bir şey yok Ama bunların dı 
sında sinema ve tasarım Üstüne 
de bir şeyler yazmaya çalışaca- 
ğım Özellikle sinema konusunda 
uygulamalı çalışmalarımız olabilir 
Geçen sayıda verdiğimiz kısa film 
sadece bir başlangıç: bu konuda 
okuyucu desteğini de arkamıza 
alırsak çok ilginç projelerin ortaya 
cıkabıleceğini duşunuyorum 

Açıkça söylemek gerekirse bu 

aralar oyun incelemeleri yapmak 
ve hayatımı bir düzene sokmaya 
calısmak o kadar zamanımı alcı ki 
hiçbir oyunu adam gibi oynaya- 
madım. Hatta Diable Il'ye bile ye- 
ni başladığımı itiraf ediyorum. În- 
san birden fazla isle uğraşınca ne 
kendine zaman ayırabılıyor ne de 
piyasaya çıkan yeni oyunları doğ- 
tuduzgun takip edebiliyor En 
son Longest Jouney ite Time Mac- 
nine zihnimi bir sure meşgul etti 
ama dergiler arası bir geçiş doric- 
minde olduğum çn bu iki oyun 
hakkında inceleme yazma şansım 
olma 


dı Yine de kısaca Time Machine 
hakkmda hayal kırıklığına uğradı- 
ğımı söyleyebilirim. Cryo Interacti- 
ve, H G. Welis'in orijinal roma 
nından oldukça uzaklaşmış ve ye- 
rine tabii kı o kalitede bir hikaye 
getirememiş. Anlayacağınız kon 
sepli taklıt etmekten fazla ileriye 
gidememiş. Ayrıca şu ara urmala- 


dığım Pompei! adında başka bir 
Cryo adventure" var ki evlere şen 
likl Cryo, ya bu tarihi adventure 
yapma sevdasından vazgeçmeli 
ya da bu tar? oyunlarına ansiklo- 
pedik bilginin dışında birazcık da 
heyecan katmalı Ama Longest 
Journey bana göre yılın sürprizle- 
rinden biri, Olağanustu grafikleri 
ve iç içe geçmiş senaryosu ger 
çekten övguyu hakediyor. Zaten 
arada sırada bu up marjinal ad- 
ventu- 


re'lar da çıkmazsa, bu türün sonu 


gelmiş demektir. 

Hazır adventure türünden bah 
sediyorken, size güzel bir haber 
vereyim, yılbaşından sanra Myst 
sensine bir üçüncüsü ekleniyor 
Myst IIE Exile'in yapımını, Myst ve 


Riven oyunlarının yaratıcısı Cyan 


firması yerine Journeyman Project 


serisinden tanıdığımız Pres- 
to Studios ustlenmis. Bunu 
iğimde hemen aklıma tir- 
ma değişikliğinin kalıteyı dusure 
bileceği Mhumali aklıma geldi; zira 
bildiğiniz gibi Myst görsel atmos- 
feri ve zorlu bulmacalarıyla unlu 
bir oyun. Ama daha sonra biraz 
araştırma yapınca endişelerimin 
yersiz olduğunu anladım. Yapılan 
eskizlere ve screenshot'lara bakin- 
ca Presto firmasının Myst konsep- 
üni oldukça ciddi bir şekilde ele 
aldığını görebiliyorsunuz. Oyun 
daki her seyin önce eskizi yapılır 
yor, daha sonra da yapılanı bu €s- 
kizier çeşitli tekniklerle dijital orta 


Bu aralar ne oynuyor? 


İli 


ma aktarılıyor Başka yaygın bir 
teknik de blue box kullanımı, Iste 
nilen arka planin alanmasıyla 
oyundaki karakterleri çok değisik 
mekanlara adeta ışınlayabiliyorsu- 
nuz Sanal mimarı ve endüstriyel 
tasarim oyun dunyasında gun 
geçtikçe daha çok etkin oluyor 
Tasarımcılar çeşiti ekonomik ve 
düşünsel kısıtlamalardan dolayı 
gerçek hayata geçiremediği proje- 
leri, sanal alemde çok daha rahat 
bir sekilde gözler önüne serebili- 
yor. Siber dunyanın hayal gücüne 
yeni ufuklar açtığı şüphesiz bir 
gerçek. Isin güzel tarafı biraz gay- 
reti ve meraklı olan herkes bu 
sonsuz ilham kaynağından içebilir 
Tabii bilginin dışında ortaya bır 
şeyler çıkarmak için kişisel birtakım 
sezgiler de sart 


Sanırım bu aylık bu kadar. | ase- 
nma arkadasların calısmalarını Ko- 
serde yayınlayabilirim (şimdiden 
duyrulur). Ayrıca sinemayla İlgile- 
nenletin de senaryolarını veya 
önerilerini bekliyorum. Gelecek 
sayıda biraz daha ısınmış olarak 
görüşmek uzere, Unutmayın gitt- 
ğiniz yerde gözlere ihtiyacınız Ol- 
mayacak 


Güven ikilemler deryasında 
yüzmeye devam ediyor; tek ara- 
dığı ıssız bir ada... 
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POSTA KUTUSU 


Mad Dog tekrar sizlerle... 


Merhaba, 

Ben Orta Asyalı (tam olarak 
Türkmenistan) bir üniversite öğ- 
rencisiyim. Bir PSX sahibiyim ve 
derginizi bir buçuk senedir takip 
ediyorum. Ayrıca [PSX sayfalarınız. 
az olmasına rağmen) derginizi 
çok beğeniyorum. Geç de olsa 
ayrı bir PSX dergisi çıkarmanız çok 
güzel. Lafı fazla uzatmadan size 
bir sorum olacak 

1. Parasite Eve 2 oyununda 2 
bolumde (kasabada| 1. kattaki 
odadaki {resepsiyon odası|yazar 
kasa ve ya hesap makinesi ie ilgili 
şifreyi çözemedim. Lütfen bunun 
çözümünü biliyorsanız yardım 
edin, yoksa çıldıracağım Ayrıca 
Parasite Eve 2 veya Resident Evil 
3 posteri verebilir misiniz? Benim 
sorum bu kadar, Tr bu oyunu 
beğenip oynayan arkadaşlar var- 
sa bana mall atsın, sevinerek ce 
vaplarım Size çalısmalarınızda ba- 
sarılar diliyorum 
ve mailimi yayın- 
larsınız cok ama 
çok sevinirim. Ayr- 
ca Sınan Abi'ye as- 
kerlikte basarılar 
Kendisiyle Bilişim- 

99 Fuarında tanıs- 
mtk Sınan Abi, 
o zaman iki tane 
dergi almıştım ve 
birini imzalatmış 
tim. Hatırladın dı 
mı... Cevabınızı 
dorn gözle hayır 
sekiz gözle bekli- 
yorum 
ATAMURAT :))) 
e-mail adresim: atamu- 
ratömynet.com.tr 


LEVEL 

Sevgili Atamurat biladerim, 

Öncelikle şunu belirteyim ki 
ben hilesini sorduğum oyunları 
hiç oynamadım, zaten PSX işler- 
ne başka editörler bakıyor. Poster 
olayına gelince, doğrusu herkes 
farklı bir oyunun posterini istiyor, 
ama her zaman poster yapılacak 
kalitede malzeme bulabilmek ko 
lay değil O yüzden kendini ön 
plana çıkarabilen bir oyuna alt 
guzel materyal bulunca hiç kaçır 
madan posterini veriyoruz. Biraz 
şans meselesi senin anlayacağın 


Sinan abin ise kısa bir sure için iz- 
ne geldi ama şimdi tekrar görev 
başında, tahminen Kasım ayında 
felan terhis olacak. Tabii nizamiye- 
den çantasında nükleer savaş 
başlığı çıkarmaya filan çalışmazsa, 
heh heh heh. Sipariş verdimdi 
de 


Selam Level çalışanları, 

Geçen gün son sayınızda 
Black&White oyunuyla ilgili scre- 
enshotlarınızı gorunce oyunu 
merak etm. Lionhead firmasının 
sayfasına girip detaylı bir incele- 
me yaptığımda B&W oyununun 
çok yüksek bir sisteme ihtiyacı ol 
duğu kanısına vardım?! 

Benim bilgisayarım Pentium ll 
450 64 MB Ram ve 8 MB ekran 
kartına sahip. Sizce 

bu konfigurasyona sahip bir 
bilgisayarda b&w ı çalıştırabilir mi- 
yim? 


Cevap vereceğiniz için şimdi- 
den teşekkürler. 
Yüce Karacagil 


LEVEL 

Selam sana ey Karacagil, 

Doğru, Black&Wnıte bir haylı 
farkli bir oyun olacak gibi görünür 
yor, tabi! bu da sistem ihtiyaçlari- 
nın düşük olmayacağı yorumunu 
hekli kılıyor. Henuz tam bir şey 
belli değil, ama herhalde özellikle 
grafik kartı ve hafizaya yüklene- 
cektir. Senin sisteminde en zayıf 
olan iki şey de bu zaten, 64 RAM 
hafızayı en azındarı 128'ç yüksel: 
meni tavsiye ederim, bu seni bir 
süre dana götürür. Grafik kartına 


gelince, markasını yazmamışsın 
ama, her halukarda 8 MBIk bir 
kari arık 3D konusunda hicbir 
anlam ifade etmiyor Yeni nesil bir 
ekran karı ufukta görünüyor ya- 
ni, üstelik GeForce 2 MX tarzı bir 
kart alırsan işlemin de bir hayli 
rahatlayacaklır. Sonuc olarak P3- 
450 fena sayılmaz, bu tür bir gra- 
fik karıyla birlikte kullanırsan seni 
daha uzun zaman idare eder 
Umarım yardımcı clebilmişimdir. 


Merhaba Sinan-Cem-— 
Maddog-Serpil (hanginiz 
cevaplarsa), 

Derginiz teknik servis bolumun- 
deki LEVELEkonomi ödulunü hak 
ediyor Ve işte eleştiri ve sorular 

1s5inan abi (benim yas 14) te 
melli askerden döndü mü? Asker- 
lik anılarını anlatacağın bir yazı di- 
zısi yapacak mısın? 

2-Yaptığınız filmfragman güzel 

olmus ama Cem 
abi bunu yap- 
maklâkı amaciarı- 
nın yıllar sonra fik 
me bakıp anıları 
tazelemek torun- 
larına gostermek 
olduğunu söyledi 
ama film daha 
çok bir macera 
filmi olmus. Bir 
de nasıl çektiğini- 
zı gösterirken 
muzık yerine sizin 
konusmelarınızı 
duysak ve arada- 
ki yazılar biraz 
daha süslü olsa 
3-Level karne bölümünde oyu- 
nun kaç CD olduğunu da yazsa- 
niz olmaz mi? 

Bazı ınsanlar sizin birden faz- 
la CD vermekteki amacınızın der- 
ginin tüm sayılarını aldırmak oldu- 
ğunu söyleyenlere ben sizin ver- 
diğinizin oyunlarını sadece ilk 
CD'Sİ ile bile oynanahileceğin 
vurguluyorum, mesela ben Frees- 
pace'sin ikinci CD'sini almadım 

>-Eylul ayının fotoromanındaki 
kafaları gerçek kafalar ile yer de 
diştirmeniz süperdi ama senaryo 
fazla ucuktu 

©-Cem abi her ne kadar kadn- 
ler, kızlarla Ilgili dediklerinde ciddi 
değilim de dese ben ona kalılıyo- 


rum 
7em abi gerçekten sevgilisin- 
dennişarılısındar-kansından ($u 
an hangi seviyede) elinden havuç 
yedi mi? 
8-Ekim ayında ve Kasım ayında 
hangi oyunları vereceksiniz. Gü- 
zel bir adventure fena olmaz 
(Tek CD olursa daha iyi olur ama 
ikiliye de hayır demeyiz | 
9-Derginin yanında play the 
playstation dergisini vermeniz sù- 
per (her ne kadar benim PC'm ol- 
sa da| 
1O-PlayStatıon'dan kalan sayta- 
ları ne yapacaksınız? 
Saygılarımla, 
Ozhan Sözer 


LEVEL 

Merhaba Özhan-OzharrOz- 
han-Ozhan (hanginiz okursa), 

Çok soru soruyorsun evlatçım, 
o yüzden ben de sana çok cevap 
vereyim derhal; 

l- Sınan abin Kasım ayında dë- 
necek sanırım, askerlik anılarına 
gelince, askerde olan askerde ka- 
lir. (Temel kural, gidince öğrenir- 
sin.) 

2- Cem abinin aklına bir fikir 
geldi, o da uyguladı, o kadar ba- 
sit yani. O film de sadece okur 
tepkisini ölçmek için hazırlanmış 
bir “demo” idi, herhalde film bi- 
terse çok daha detaylı olacaktır 

3- Kaç CD olduğunu yazsak ne 
olur kı? Sonuçta çoğu oyun kor- 
san geliyor ve CD sayısı da korsa- 
nına göre değişiyor. Bazıları 3 
CD'lik oyunu kırpıp tek CD üzeri- 
ne basıyor, bilmem anlatabildim 
mi? 

4- Simdi ben şunu anlayamıyo- 
num, neden insanlar bizi dergi 
satmak için çabalamakla suçluyor 
ki? Tabii ki dergi satmaya çalışaca- 
ğiz, sonuçta bu ciddi bir ış ve biz 
bu isten karnımızı doyuruyoruz! 
Bir bakkalı ekmek satmaya çalış- 
makla suçlayabilır misiniz? Ama 
tabii ki dergiyi alan okuyucuların 
verdikleri paranın karşılığını fazla- 
sıyla almalarını istiyoruz, yoksa bu 
işten kimse memnun olmaz. Ay- 
rıca bizi “çok CD vermekle” suçla- 
mak da ayrı bir saçmalık Verdiği- 
miz oyunlar zamanında piyasaya 
kaç CD olarak çıkmışsa, tarafımız- 
dan da sıze aynı sayıda iletiliyor 


FORUM 


p 
7) Y | 
PA 

Fesuphanal- wy 

lah yani yaaal 

5- En zaten Cem SA 
abin de bıraz uçuk bir adamdır. 
haliyie yazdığı senaryo da böyle 
oluyor.. 

é- Daha gençsin be evlatçım, 
yürüyecek çok yolun var. Zaman 
içinde fikirlerin inanılmaz değişe- 
Heh heh 


de 


cek, buna emin ol 
Merks 
7- Evet, maalesef bu olay ger- 


çektir. Şimdilik sadece havuç ve ıs- 


panak yemiş bulunuyor, ama 
esas evlenince ayvayı yiyecek. 
Puhahahahaa.. ( Kim çıkartıyor 
bu evlilik dedikodularını olm. Yok 
öle bişey-Cem) 

& Bekle ve gör, diyorum, baş- 
ka da bişiicikler demiyorum. 

9- E, biz de süperiz zaten.. (Dil 
miyiz lan? Kandırıldık mı yoksa? 
Uhü..) 

10- Dergiyi şöööle bi incele, 
kendin göreceksin naaptığımızı 
zaten. Heh 


Merhaba, 

Kendi açımdan bir eleştiri yap- 
mak istiyorum. Oyun tanıumların- 
da oyun resimlerine çok az yer 
ayınyorsunuz ve haberler kısmın- 
da bezen gereksiz konulardan 
bahsediyorsunuz. İlk bakış köşe- 
sindeki oyunların her oyun Türü 
için yapılmıyor, örneğin: Metal 
Gear Solid'in PC üzerine geldiğini 
son sayınızın Level Club köşesin- 
de gördüm bundan daha önce 
bahsetmemiştiniz. .. 

ve bunun gibi birçok sorun 
Umarım bu bölümlere daha fazla 
dikkat edersiniz... 

Onur Delikanlı 
LEVEL 

Merhaba Delikanlı, 

Öncelikle haber ve ilk bakış bö- 
lumleri için uygun materyal bul- 
manın ne kadar zor olduğunu 
tahmın edemezsin. Biz dergiye 
web sitelerinde gördüğün 40-50 


KB resimleri basamayız, kullanaca- 
ğımız resimlerin çok yüksek çözü- 
nürlükte olması 'azım kı, dergiye 
basılınca saçma sapan görüntüler 
çıkmasın. Böyle kaliteli resimler- 
den istediğimiz kadar bol bulun 
muyor maalesef, Ayrıca oyunların 
belli dönemde çoğalmak, geri ka- 
lanında hiç çıkmamak gibi alış- 
, Kanlıkları var, durağan dönem- 
AŞ lerde haber ya da yazacak 
3 oyun bulmak nasıl kastırıyor 
“bir bilseni... Neyse, sanın 
derdimi azcık da olsa anlatabil- 
dim, bu iş pek kolay değil yanı 


Merhaba 
Ssss Derginiz iyi yolda gi- 
diyor ama Tomb Raider ve La- 
ra ile uğraşmasanız sizin için iyi 
olur diyorum. unutmayın ki alter 
natifi yok 
İlker 


LEVEL 

Merhaba İlkerim, okurum, 

Şu Lara Croft'un ne esprisi var? 
Yani demek istediğim, oyuna ne 
gibi bır özellik kalıyor ki? Olaylara 
kadınca bir yaklaşım mı sergiliyor? 
Sorunlara kadınca ve daha yumu- 
sek çözümler mi getiriyor? Oyu- 
nun oynanış tarzını inanılmaz öl- 
çüde farklı kılacak bir şeyler mi ya- 
Diyor? Yooooo, ne gezer? Aksine 
herhangi bir erkek kahramanın 
yapacağını yapıyor, İki tabanca 
alıp etrafa kurşun saçıyor, atlıyor, 
zıplıyor, kolları çekip taşları itiyor 
Ne anladım ki ben bu işleri? Me- 
rak ediyorum, acaba Lara daracık 
bir şort yerine, vücut hatlarını bel 
li etmeyecek kalın bir pardesü giy- 
seydi yine onu bu kadar sever 
miydiniz? Sanırım bu sorunun ce- 
vabını herkes biliyor. Nihahaha- 
haha 


Selamlar, 

Derginizi çok beğenerek oku- 
yorum ve gayet başarılı bir dergi 
Yalnız size bilgisayarımda var olan 
bir kaç sorunu ileteceğim. Benim 
bilgisayarım sürekli donuyojso- 
ğuklan değil). Yani internetteyken 
filan şıp diye donuyor ama mo- 
use'u kımıldatabiliyorum. Bunun 
bir software sorunu olduğunu 
söylemeyin çünkü değil. Nerden 
mi biliyorum? Çünkü belki geçer 
diye formal attım ve yine devam 
eti. Sorun ısıtmada da değil çün- 
kü bilgisayarımın ıçınde yaklaşık 5 
fan var (Bu arada bilgisayarım 
P300 Celeron 64Ram Vodoo3 
3000). Başka bir sorun bazen C$ 
(countersirike) oynarken, ama 


LAN da ve server benim sanki 
lagdeymişim gibi oluyor Yani 
mouse kımıldattıktan sonra 0.5 
saniye sonra kımıldıyor bu da 
500 pingle oynamak gibi bır şey 
ama pingim 33. Bu mouse'dan f- 
lam mı kaynaklanıyor? (MOUSE 
FİLTER FİLAN AÇIK VE Bu olay ay- 
ni anda eğer serverde bir tek ben 
varsam da oluyo ama hemen de- 
ğil bir kaç el oynadıktan sonra 
başlıyor. Ozellikle gnos olduğum 
zamanlarda | saniyeye çıkıyor) 
Valla yardım edebilirseniz çox se- 
vinirim 

Alp Tilev 


LEVEL 

Selam sana Alp kişil 

Bak sana ne diyeceğim, senin 
sorunun büyük ihtimalle tama- 
men yazılımsal. Biliyorum, yazılım- 
sal değil diyorsun, ama öyle, IN- 
ternet Explorer 5.0 kullanıyorsun 
değil mi? Ve sistemin çat diye do- 
nuyor, hatta bazen çöküyor 5o- 
run Explorer'da, bundan kurtul- 
mak için de yapabileceğin tek şey 
Explorer 5.5 sürümünü kurmak 
Format atmış olman da bir şeyi 
değiştirmiyor, halta benim ceva- 
bimi kanıtlıyor. Çünku yeniden In- 
ternet Explorer'ı kurduğunda 
problemi geri getirmiş oluyorsun, 
üstelik eğer Windows 98 kullanı- 
yorsan Explorer 5.0 otomatik ola 
rak kuruluyor, çünkü bir Win 98 
uygulaması. 

Diğer soruna gelince, Türki- 
ye'de modemle standart telefon 
hatuni kullanarak internet bağlar- 
tsi yapan bir insan evladı 33 
(Tanrım, 33 7721; pingle oyun 
oynayamaz, bu mümkün değil, 
Kablo modemle bile o kadar du 
şük bir sayıya ulaşamazsın, biz 
dergide ISDN kullanıyoruz ve en 
boş zamanda ancak 50-60 pinge 
kadar düşebildik. Bu yüzden se- 
nin sorunun iki sebepten kaynak- 
larıyor, ilki Net Lag. Sen ne kadar 
aksini iddia etsen de bağlanında 
aşırı Lag var ve bu gayet normal 
sayılır, özellikle yurdum koşulların- 
da Diğer sorunun ise düşük haf- 
zadan kaynaklanıyor. 64 MB RAM 
hem Windows çalıştırmak, hem 
de net üzerinde CS oynamak İçin 
çok yetersiz bir miktar. Bu yüzden 
sistem gittikçe artan bir biçimde 
takas dosyalarına yükleniyor ve 
bir zaman sonra da şişmeye başlı- 
yor. Durum bu kadar basit, uma 
rım yardımcı olabilmişimdir 


Selam Level çalışanları, 
Bu benim size ilk mektubum O 


yüzden bir anormallık görürseniz 
lütfen es geçin ve hoşgörün. On- 
ce PC'min özelliklerini yazıyım Ce- 
leron 400, 32MB Ram, i810 ana 
kart [onboard ekran ve ses kartı 
(beni deli ediyorlar), Creaüve vib- 
ra128 ses k, hdd, cd rom vs 

1- Bu sistem beni ne kadar ida 
re eder demiyecem, çunku çok- 
tan omrunün bittiğini biliyorum 
Anakartım socket yapıda ve san- 
rım plli'u desteklemiyor. Sizce yeni 
anakart almalı mıyım? Eğer ceva 
bınız olumluysa bana fiyavperfo 
mans oranı yüksek ayrıca yeni tip 
işlemcileri destekleyen bir kart adı 
verir misiniz? (Ayrıca fiatnı da bi 
zahmet | 

2-Celeron mu? PIL mi? Aynca 
Athlon mu? Pı mu? Bu arada 
alakasız olacak ama benim hdd 
arada bir kendiliğinden ortada 
hiçbirşey yokken hırlamaya başlı- 
yor ve bir sure sonra 7-3 defa 
foppy dd'vı denetliyor herhangi 
bir disket takılı olsa veya olmasa 
yaklasık 10 saniye sonra fdd'yle 
uğraşmayı bırakıp tekrar hırlama 
ya başliyor bunun nedeni virüs 
ise neden denediğim nıçbır virüs 
programı (Norton mcaf. Panda 
vs.) bunu bulamıyor? Ayrıca 32 
ram isteyen bazı oyunlar bilgise- 
yanm 32 ram olduğu halde dür 
şük bellek uyarısı veriyorlar? Bu 
da mi virüs yüzünden? 

3-Önceki sayılarınızın birinin 
teknik servis bölümünde vibra128 
in çok kötü bir kart olduğunu ve 
12Bbit almadığını söylemiştiniz 
Beki bana daha bır haftalık olan 
kartımın (daha doğrusu o sayıyı 
okurken bır haftalıktı) özelliklerini 
(kaç bit neyi destekler neyi köstek- 
ler vs.) yazabilir misiniz? 

#-Filminizin demosunu (başka 
bir adı yok dimi?) izledim. Bence 
gayet güzel fakat ben şunu sor- 
mak istiyorum ezelden beri bu 
dergiden e-maille yeni bır şeyler 
isteyenlere hep "Zamanımız yok 
kafamızı kaşıyamıyoruz VS..." di- 
yorsunuz, peki filmi HANGI ZA- 
MANINIZDA ÇEKTİNİZ? Biliyorsu- 
nuz film 5 dakkada yapılmıyo 
Ayıp oluyor ama ha 

5 Yanlış anlamayın filme de- 
vam edebilirsiniz ve bence çokta 
güzel olur Gişe rekorları kırar fa- 
an filan işte 

Not: Onboard ses kartını hem 
jumper'lardan hem de BIOS'tan 
iptal etmeme karşı oyun ÇUDUĞU 
bağlantı noktası olarak eski ses 
kartının portu görünüyor. Nasıl 
yenisinin portuna yönlendirebili- 
Tim. (Ayrıca 128'ın sürücüleri eksik 


FORUM | 


filan değil,ve joy port Tor vib- 
ral 28 install edilmis durumda ve 
etkin ancak BIOS'takı joyport ad- 
resine dokunmadım Bu adres ye- 
rine 
ne yazmalıyım?) 
Taner Mansur 


LEVEL 

Merhaba Tanergil, 

Merak etme, mektubun gayet 
doğal bir okur mektubu, hiçbir 
anormallik yak, için rahat olsun 
yani, huzur içinde yat . Nihihih- 
u Neyse, gelelim sorularının ce- 
vaplarına 

1- Bak şimdi, sen o sistemi OL 
DUĞU gibi bir başkasına sat hiç 
orasını burasını kurcalama, Cünkü 
muhtemelen üzerindeki sabıt disk 
hariç hiçbir parçayı yeni toplaya- 
cağın sistemlere adapte edemez- 
sin O yüzden sana yakın zaman- 
da yeni bir sistem görünüyor, 
kahve içiyodum falına bakıver- 
düm, (YALAAAAANNINNINII) Ney- 
se, İşlemci ya Pentium 3 olacak, 
ya da Athlon, diğerlerini unut git- 
sin, zaten artık üretilmiyorlar 

2- Biliyor musun, çok komik bir 
sabit diskin varmış, ehehehe.. Yak 
niz hırlamadan ne kastettiğini an- 
lamadım. Tahminimce senin ya 
Quantum marka bir sabit diskin 
var (çok hırlarlari, ya da o şey her 
neyse ölmek üzere Bu da ilk sık- 
taki önerimi güçlendiriyor, bik 
mem anlatabildim mi? Floppy 
olayına gelince, eğer internette 
iken ve hele de ICO açıkken olu- 
yorsa biriteri uzaktan bilgisayarıma 
giriyor olabilir. Tabü öte yandan 
basıt bır sistem kaynakları çakış 
ması da olabilir, bu mesafeden 
bir şey söylemek zor Seri sat o 
makineyi sat .. Yenisini topla. 

3- Vibra 128 hiçbir haltı destek- 
lemez, her şeyi köstekler. Alıp ala- 
bileceğin en beter ses kartların- 
dan birdir, seninkinın nesil olup 
da bu kadar zamandır pallamadı- 
ğına hayret ettim. Sen sat o maki- 
neyi 

4 Hey, bana bakma, fark ety- 
sen ben o filmde yokum. Başımı 
kaşıyacak zaman bulamıyorum 
zaten. Puhahahaha 

5- Bu Cembo'nun filmi, devam 
edip etmemeye de o karar vere- 
cek. Ama şu ana dek pek olum- 
suz bir tepki gelmedi bildiğim ka- 
darıyla, herhalde olayı sürdürür... 

Notuna nok Bu tür bileşik ana- 
kartlar her zaman sorun çıkarmış- 
tir, doğrusu hiçbir zamanda o s> 
runlara kalıcı bir çözüm bulmak 
mumkun olmaz. Sen dinle beni, 


Okur Mektupları 


sat o makineyi, adam gibi bir te 
ne topla, çok süper olmasın ama 
duzgun çalışsın 


MERHABA ULAN 

SAYIN LEVIL ! 

Pek de alışılmadık bir giriş yap- 
üm ama ailenizin “protestocu"su 
karşınızda. ( Beni tanıyan tanır.. 
başka lefim yokl; Günler boyu 
sabrettim ve işte intikam günü | 

Hiç unutmam , bir gün ismi la- 
zım değil bir alışveriş merkezinde 
gezinirken güze! bir oyun bul 
dum. Herşeyden önemlisi bu 
oyun orijinaldi ve 6 cd'den oluşu 
yordu. (Aranızdan birisi "yoksa, 
diye fısıldadı galiba.) Evet bu 
oyun BYZANTINE'di. Ve ben g- 
dip enayı gibi 

oyunu aldım Zamanında 10 
küsur milyon para saydım o oyu- 
na Siz ne yaptınız? Gidip o oyu- 
nu vermeye kalktınız, hatta verdi- 
niz. Ulan ven şimdi ne yapayım 
sizi? Zaten 3-5 tane Türkçe oyun 
var uyduruk piyasamızda © oyun- 
lari da bırakın biz satın alalım, 
yaw | 

Neyse, haklısınız bu oyunu ak 
mayan bir sürü vatandas var et 
rafta, 

Neyse sitemimi yaptıktan sonra 
diğer konulara ve sorulara geçe- 
lim 

15 Level vs, Lara çok dehşet ol 
muş. Tebrik ediyorum. (Sizin her 
şeyiniz dehşet zaten | 

24 Hemen kısacık bir yardım is- 
üycem , Midnight Racing diye bir 
oyun aldım... Yok yok bu orijinal 
değil:] Oyunu çalıştırdığımda 
Twinlight mıdır nedir firmamın 
reklamı geliyor. Ben 

ust köşedeki skip'e bastığımda 
bir sonraki firmaya geçmesi gere- 
kirken yine aynı firmayı gösteri- 
yor... Haklısınız bu sorunun ceva- 
bi yok 

Daha oyunun açılışında hata 
var zaten! 

3-) Zaman makineniz olsaydı 
hangi tarihe ve nereye giderdi- 
niz? 

4-) Şu Heavy Metal Fakk2 
midir nedir? Sanırım Julie bacım 
gerçekten Lara'yı tahtan mdirdi! 

5-) Play the Play Station hayırlı 
olsun. Bi o eksikti o da tamam: 
landı 

Yaw benım size soracağım bir 
sürü Soru vardı ema şimdi aklıma 
gelmiyo Ben size yine mail ata 
rım... BANA MUTLAKA CEVAP YA- 
ZIN] Ha bu arada sizin binanın 
karşısındaki binayı arada bir gö- 
zetleyin, ben de HK-PSG 1 diye 


bir oyuncak var. Arada bir sni 
per'cilik oynarız 

di mi? He ne... Sırıtmayın lan, 
yıkılın gözümün önünden! {Pros- 
testoculuktarı terfi ettim, artık ben 
bir sulikasıçıyımı) 


Tayfun "Sactionex" Tuna 


LEVEL 

Saclionex mi? 

Tanrım, bU nicki çak aradın 
mı? Diye sormayacağım, belli kı 
aramışsın. Wohahahhaa Neyse, 
bize olan sitemini değerlendirdik 
ve aramızda bir karara vardık, 
bundan sonra sirf sana özel bir 
Uygulama yapacağız Sana tam 
oyun vermeyeceğiz, hatta dergi 
de vermeyeceğiz. ama paranı al- 
maya devam edeceğiz. Nasıl 
ama? Rah rah rahahahaha.. Ney- 
se, gelelim sorularına 

1- Ahahahahaa, sen bir de be 
ni görsen, o zaman anlarsın dem 
şet neymişl.. Korkudan bir daha 
Uyku Uyuyamazsın, sen ne diyor- 
sun? 

2- Kendi soruna kendin cevap 
verip, buna rağmen beni cevap 
yazarmış gibi yapmaya zorladığın 
için bilanare madalyanı takacam 
senin.. 

3- Zaman makınesi olayı deli 
kanlıyı bozar, bu yüzden ben top- 
tan karşıyım o konsepte Olayı kæ 
famda bitirdim yanı, o yüzden de 
konuyu kapatalım reca ederim... 

4- Ohoooo, yavrum sen Julie'yi 
yeni mi gördün? Eskilerdendir Na- 
tun 

5- Ya sorma, başımız göğe er- 
di. Ne bu lan böyle, "iyi halt etti- 
niz!" der gibi cumle kurmuşsun! 
Negatif herifi Bi gun de yaptığı 
miz bişeyi onayladığını görsem 
mutlu ölecem hal 

Bu arada, bilmen gereken bir 
sey var bebeğim, binamızın karşı- 
sında bina yok! Sadece eski bır 
mezarlık var, Kasımpaşa Asri Sni- 
per Mezarlığı olarak da bilinir, 
hrah rah rah rahhh.. HK-PSG Ve 
gelince, benim favori aletim 20 
mm Vulcan'dır. Sanırım bu kücük 
ve becerikli şeyin ne olduğunu bi- 
liyorsun, doğru mu? Nıhahhh... 

Kendine iyi bak, arada bir mola 
ver, devamlı oyun oynamak halü- 
sınasyonlar görmeye neden ola 
bilir, unutma. . (Tanırım, yine baş- 
ladil Böcekler, böceklerrmr Milyar- 
larca bò- 
cekkklli. Arrrrrrrerghhhhnn... | 


Sevgili Level, 
Ben Barış, Level dergisi nastala- 
rındanım 


Lara Croft ile ilgili filminizi sey- 
retüm. Gerçekten çok guzel ol- 
muş. Devamının çekilmesini istiyo- 
rum. Bu arada kullandığınız silah- 
lar gerçeğe çok benziyordu {yok 
sa gerçek miydi?) 

Sinan Abi ne zaman gelecek? 
Haa bi de ben leveli 7/98'den 
beri alıyorum ama hala şu Mad- 
Dog'un kım olduğunu çözeme- 
dım. Aceba ben sızın su eski oku- 
yucular dediğiniz sınıfa mi giriyo- 
rum? Eğer öyleyse lütfen bana 
Mad Dag'un kim olduğunu söy 
leyebilir misiniz? 

Söz veriyorum, kimseye söyle 
meyeceğim 

MadDog'a ve Sinan Abiye as- 
kerlikte kolay gelsin 

Hoşçakalın. Barış 


LEVEL 

Naaber Virüsçüüm, nasıl gidi- 
yar? 

Sana kötu bır haberim var Ma- 
aleset ilmin devamı olmayacak. 
Çünkü, bunu söylemekteri esef 
duyuyorum kı kullanilan tum si- 
lahlar gerçekti Çekim bittikten 
sonra filmde oynayan ve görev 
alan tum ekibi ikındiye yetiştirdik. 
Doğrusu orada olup görebilmeni 
sterdim, çok güzel bir cenazeydi, 
her sey vardı. Dansçı kızlar, mü- 
zik, şampanya, her şey, çok eğ- 
lendim! Nıhınıhum.. Tabii silahları 
gerçek olanlarıyla kimin değiştirdi 
ğini halen bulabilmiş değiliz, da- 
ha doğrusu değilim, çok meşgul 
(il olduğum için filmde oynaya- 
cak firsat (ll) bulamadım. Sanırım 
sırf bU yüzden hayatta kalabil- 
dim...Ne acı değil mi? WOHAFA 
HAHAHA 


AA 
Mad Dog gördüğün gibi as- 
kerden dondü, şu anda da mek- 
tupları cevaplıyor Kolu bir adam 

değildir kendisi, ama haien kim 
olduğunu çözememiş olmana 
çok şaşırıyor Hadi dostum, bu kar 
dar zor değil, di mi? =} Sinan se 
ancak Kasım gibi dönecek, aslin- 
da kendisi askerden sonra hazır 
gazı almışken Fransız Lejyonu'na 
katılmayı düşünüyordu. Ama 0 Iş- 
te para yok diye kandırdım. Ger- 
çeği öğrenince biraz sinirlenecek 
sanırım...) 


Selam Level, 

Size bazı sorularım ve eleştirile- 
rım var (ay çok klasik oldu. Ama 
önce diyeceğim şey İse sevgili işte 
Omikronun çozumunu verin işte 
Diablo 2 CD'si verin diyen arka- 
daşlara olacak: Kardeşim sizin iste- 
menizle orijinal bilmem kaç CD'lik 
oyun verilmez mesela fallout 
2'nin Türkiye'deki binlerce Level 
okuyucusuna verilmesi için binler- 
ce doların oyun firmasına dokuk 
mesi gerekir kı bu da hatır için ya- 
pılamazlll Yani ayy ben istiyorum 
hadi Commandos verin diye bi 
sey yoktur Hem siz Level oyun 
verdiği için şükredeğecenize Diz 
sunu isteriz diyorsunuz yanı pek 
kaç oyun dergisi CD vermiyor. 
UF icimi döktüm. Neyse sorular 

1Tuğbek abinin köşesinde Ro- 
gue Encampment da Tyrael var 
bunu nasıl yapuğını söyleyebilir 
m? 

2-Siz simdi Battle-Net falaln di- 
yorsunuz ama Türkiye'de her Di- 
ablo? oynayanın orijinal CD'si 
yok bak burda da ayıp ettiniz, si- 
zin dergimizi okuyanı herkesin ya 
rarlanacağı bır şey yayınlamak da- 
ha yi olur, diye duşunuyorum, 
yanlışsa düzelin 

3-Yine Diablo2, Diablo? Expan- 
sien packinde Acı5-Barbarlan 
Highlends'den sonra act var mi 
yoksa act5 de Baalin cucüklerini 
dürücek mıyız jehe bilmiyenler 
Blizzardı ziyaret etsinler) size say- 
gımız sonsuz abii! bilirsiniz artık. 

4-Şimdi ben diyorum ki kaliteli 
dergisiniz verdiğim parayı haked- 
yosunuz yanı (bunu mektubu ya- 
yınlaman ıçın yağ çekmek olarak 
deği! eleşiri olarak algıla Cem abı} 

5Ps 


#monu sevmeyenler ge- 


öciües com/destroyonur'a bir ba- 
kıp pokeimam'a tıklasınla (ehe 
çok zevkli) 
Hoşçakalın 
(İsmini yaz bidaa 


ki sefere çoccum-cem) 


LEVEL 

Ey kahraman isimsiz okur! 

Yavrum kaç defa dedim içınizi 
ortalık yere dökmeyin diye yaw! 
Bak gene batt ortalık, Km temiz- 
leyecek şimdi bunu? Neyse, doğ- 
rusu biz burada “bunu verin, $u- 
nu verin" diyenlere pek o kadar 
kızmıyoruz. Neden mi? £ bilmiyo- 
lar tabi bu işin ne zor olduğunu, 
sanıyolar kı herşey kınından çeki- 
len kılıç gibi kusursuz ve sorunsuz 
yuruyor Doğrusu kimsenin her- 
seyi bilmesi ve anlayışlı da olması 
beklenemez Yani sorun yok. He 
he 

1- Sana kısaca Adobe Photos- 
hop desem? =} 

2- Kanunları çiğneyebilecek ok 
man, kanunları çiğnemenin akıllı- 
ca bir ış olduğu anlamına gel 
mez. Var sen kur artık sorunla ce- 
vabım arasındakı bağlantıyı . 

3- Diablo 2 Expansıon sadece 
tek bir act, birçok yeni yaratık, iki 
yeni karakter sınıfı, yüzlerce yeni 
alet edevat ve bir de büyük (lis 
(bil bakalım kim? BENİ) içerecek 
Ama sen mi Baalin cucuğünü 
dürersin, yoksa o mu senin hesa- 
bini görür, işte orasını bile- 
mem...) 

4- Cem abin mektupları bana 
devrettiği için onun yerine ben 
şaşırıyorum. Bu nasıl eleştiridir 
kı277777? (Soru işaretlerinin sayisi- 
na dikkatini çekerim!) Olsa olsa 
övgü olur, biz de "övgü" ile “yağ” 
arasındaki farkı bilemeyecek 
adamlar değiliz herhalde 

5- Ben neden vasat bir çizgi fit 
min bu denli meşhur olduğunu 
anlamıyorum Zamanımız gençle- 
ri mi çok zevksiz, yoksa pazarla- 
macılar mu çok başarılı? Bilmiyo- 
rum, bilemiyorum... 


Xx 


Ulu Level çalışanları, 

Ulu Level, önünüzde eğiliyor 
ve bir yandan da kahkahamı bas- 
tırmaya çalışıyorum! LEVEL V5 LA 
RAIN tralenm 2 dk önce izledim, 
şimdi yanda oynuyo yine! Müthiş 
yapmışsınız! Ulusunuz yani! Hari- 
kasımz! 

Gokhan abi, doğrulup yatmak 
tan fitik falan olmadı di mi? Cem 
ab, insan silahını duşurur MU 

yav? PS kısmını ayırmanızda ha- 
nikal Ulusunuz yanı, okuyorum di- 
ye demiyorum, piyasadaki en iyi 
dergisiniz yanıl Fallout? buyuklü- 
ğuünüzü geçen aydan duyurdu 
ama, siz ulusunuz, buyuksunuz! 
Yanlız Hexplore oyununu verme- 
diniz, onun nedenini sorayım, 


ululuğunuza gölge düşmesin! 
Yanıt atarsanız mesut olurum, 
Can "Rincewind” Sungur 


LEVEL 

Pes yanı Canl 

Yani güzel evladım, bi insan bu 
kadar yağ çekebilir! Yani bu ka- 
darrrrr! Daha otesi olabilir mi bile- 
miyorum... Quantum fiziğine go- 
re olabılır, gelenekçiler ise olamaz 
diyor Onlara gore nonlinear ma- 
tematik içinden çıkılmayarı saçma- 
lıklarla doludur ve cevaplar yerine 
daha fazla soru doğurmaktan 
başka bir şey yapmaz Bu bağ- 
lamda ele alırsak kediler neden o 
denli sevimli yaratıklar 
dır? Bizzziti, ozzzzttt, CozUrt 

Bak gördün mü, senin yuzun- 
den saçmalamaya başladım işte! 
Yaktığın yağın dumanı entegrele- 
rimi bozdul Ben servise gidiyo- 
rum, bak başının çaresine! 


Selam Level, 

Sizden bir ricam olacaktı 

mIRC'de chat yaparken aniden 
bağlantım koptu Texrar bağlan- 
mak istediğimdeyse "unable to re- 
solve" gibi bişiy yazıyor Ayrıca bu 
olaydan beri belirli sitelere girem- 
yorum (mesela 

yahoo gibi Ingilizce siteler) Re- 
set, Scan Disk, Defregment, Disk 
Clean up dahil olmak üzere 

bildiğim bütün her şeyi yapım 
ama hiçbir değişme yok. 

Kafayı yemek üzereyim, Lütfen 
bana yardım edin. Cevabınızı e 
mall ile yollarsanız sevinirim. 

Şimdiden teşekkür ederim. 


Barış Parlan 


LEVEL 

Bak Barış, 

Ben mIRC olayına kökten karşı 
olan bir insanım, o yüzden soru- 
nun cevabını bilmiyorum, bitemi- 
yorum.. Ve fakat içimden Dir ses 


senin nuke yediğini felan söylü- 
yor. Tabii içimdeki seslerden han- 
gisi bunu diyor bilemiyorum, hele 
bilinçaltı #234 ıse o herife hiç gù- 
ven olmaz. bak bunu da soyleye- 
yim. Bence sen sırasıyla Format 

C ve Install Windows komutlarını 
Uygulamaya sok, anlarsın 

ya.. Ennnnn güseli 

Oyun adı: Level yine gelmedi 

Tür: Sınır, ofke, dayak 

Minimum sistem ihtiyacı Sopa, 
tokat, kızgın yüz ifadesi ve bayii 

Onerilen Daha kalın bir sopa, 
dağıtım şirketi, haylı kızgın bir 
yüz.. 

Mex önerilen: Istanbul bileti, 
daha da kalın bir sopa ve yakala- 
nan herhangi bir Levet editoru 

Evet her ay bu oyunu oyna: 
maktan fenalık geldi. Level ayın 
4'u oldu hala yok (gazetelerde 
reklamını görmek de cabası) Ustü- 
ne üstlük birde her ay sattığı Nal- 
de, "Level geldi mi?" diye sordu- 
ğumda sanki sediojginişoolkute 
diye bır sey sormuşum gibi yuzu- 
me bakıp bir süre sonra cevaple- 
yan bayiinin yüzü, tüm bunların 
tuzu biberi oluyor. Neyse ki Le 
veli insan eline alınca sakinleştirici 
görevi görüyor Neyse şaka bir 
yana sadık okuyucu bekler telki- 
ninde bulunmaya devam ediyo 
ruz ama şu dağılımı bıraz daha 
hıziandırsanız iyi olacak Gerçi sizin 
yerinizde olmak istemem çünkü 
sizler Level'i parçalar halinde go- 
rüyor ve daha çıkmadan okumuş 
oluyorsunuz ama bizler merakla 
hem de süslü püslü haliyle armut 
piş 2.600.000 bin vereyim ağzı- 
ma düş hesabı okuyoruz Evet 
birkaç soru soralım da içimizde 
kalmasın 

I-Midtown Madness 2 ne zæ 
man harddiskımize girecek 

2-Felony Pursuit diye bir oyun 
vardı öldü mü kaldı mı, ne ha- 
ber? 


3- Neyse bu kadar yeter Istar- 
bul otobüsü kalkıyor yakında gö- 
rüşürüz Kendinize iyi bakın 

Sevgiler selamlar 


Yusuf Gürsel 
not.Rahatsız olan bir arkadasi- 
mız vardı ona sevgi ve selamlar. 
İnşallah bu mesajı öğrenir 


LEVEL 

Oyun adı: Yine okur mektubu 
geldil 

Tur: Shoot Them Downl 

Minimum sistem: İblisvari bir öf 
ke, 30 mm GAU9 Gatling, gari- 
bim postacı 

Önerilen: Cehenneme bir por- 
tal iblis ordularını çağırmak, 
sonra da sonra da. Benim su- 
çum değildi Tyraell Inan banal 

Max Önerilen: Sakin ol dostum, 
o elindekini yavaşça yere birak, 
Geçti, her şey dahâ iyi olacak 

Şaka bir yana, senin de zaten 
belirttiğin gibi bu dergicilik hiç ko- 
lay iş değil. Yani aslında yenecek 
halt değil, ama naaparsın, kader 
mahkumuyuz biz Bize acımayın, 
fakat bize bakıp ibret alın dostla- 
nm, bizim yürüdüğümüz yoldan 
yürümeyin, hayatınızı kurtarın! 
Lan kime diyorum? KAÇINNINIL... 

Level sayı ikiyi çıkarışımızı hatırik 
yorum da, yurtdışından gelmesi 
gereken CD'lerimiz bir ay boyun- 
ca kuçucuk bir kağıt parçası yu 
zünden gümrüğe takılınca yakler 
şık 20 gun geç çıkmıştık. Gokhun 
hergun başını ellerinin arasına 
alıp “Biz bittik! Keşke oto tamırcısı 
olsaydım!" diye ağlıyordu. Ben ise 
kafamdakı butun saçları ve yure- 
ğimde insanlara beslediğim mer- 
hameti o gun kaybettim. Tamam, 
tamam, merhamet zaten yoktu, 
ama saclarım vardı! En azından o 
gune dek vardı yanı. Demem o 
ki, bu işte gecikmeler oluyor. Şu 
ya da bu sebeple, ama oluyor iş- 
te Sz gençlere üç altın öğüdüm 
var bu konuda, sabır, sabır veee, 
yine sabır etmek (Hattiiii leee- 
eeyyyannan!) 

1- Midtown Madness çok ya 


kında gelecek sanırım, tabii ben 
yasal versiyonundan bahsediyo- 
rum, gerisini bilemem.. 

2- Helvesini yedik ranmetli- 
nin.. Şaka şaka, en son duydu- 
ğumda bitiyor gibi felandı, ama 
bilirsin bu herifleri... 

3- Aman kaçırma otobusu! Ben 
bütün hazırlıklarımı yaptım... An 
larsm ya... Hehehehe...x) 


Ben 11 yaşında 

bir PC hastasıyım. 

Hem pem hem psx'im var. Fal- 
Ioul'a taktim ve yazdıklarınız pek 
anlaşılmıyor bi daha ki ay lütfen 
biraz açık yazın... fAyrıntalı...) 

Sorularım 
T-duke nukem forever desem sœ 
ruyu anlarsın 
2-mgs2 psx2 demi yoksa psxl'de 
mi cıkacak 
Level vs Lara ne yaw? Gelecek ay 
noliceek yaw? arılamadım.psx 
dergisi 
için çok büük bır gelişme ben- 
ce... Herkese kolay gelsin 
emailimi cevaplarsanız sevinirim 

Taygun Kekeç 
LEVEL 

Sevgili Taygun. 

Yavrum, evladım, mektubunu 
alınca ne kadar üzüldüm bile- 
mezsin. Çok erken yakalanmışsın 
bu berbat illete, keşki birkaç yıl 
daha sağlıklı olabilsen, normal 
bir yaşam surebilseydin. Neyse, 
üzülme, tıp ilerliyor, elbet bir 
gün bunun da çaresini bulacak- 
lar. Hehe... Ya da şey mi desem 
daha uygun kaçardı acaba? 
“Aramıza hoş geldin evlat! Bun- 
dan sonra kan ve karanlıkla bes- 
leneceksini"... Puhahahaa... Bi 
duyan olsa ne sanacak yaw. 
Neyse; 

1- Sadece "forever" desem ce- 
vabi anlar misin? 

2- Metal Gear Solid 2 sadece 
Playstation 2 için tasarlanan bir 
oyun, zaten diğerinin kapasitesi 
yetmez, grafikleri gordum de 
Bu arada, bu nasıl soru yavrum 
evladım? Matematik formulu gi- 
bı, neyse ki sonsuz anlayış gu- 
cum sayesinde "şak!" diye anla- 
dım... (Nah anladın!) 


Sevgili Level , 

Her şeyden önce bir gun ba- 
na. “Sen her ay bir dergi alacak- 
sın bu dergiyi bir ay okuyacaksın 
ve elinden düşuürmeyeceksin de- 
seler her halde kesin dalga geç- 
meyin derdim Gerçekten de 
mükemmel ötesi bir dergisiniz si- 
zin önünüzde şapkamı çıkarıyo- 


rum (Eee iyi de kötüyü de ayırt 
eden bir okuyucu grubunuz var 
emin olun | 

Belki inarmayacaksınız ama 
yaş 21 oldu ben hala bilgisayar 
başında sabahlarken ev halkı ye- 
ter artık bir daha onun başına 
oturamayacaksın diye tehditler 
savururken bir elimde Level, kar- 
sımda oyun satır satir oynuyo- 
rum. Bakalım nereye kadar daya- 
nacaklar merak Konusu 

Şimdi geletim naçizane sorula- 
rma: 

1- Herşeyden önce her ay bir 
oyun verme olayını bıkmadan 
usanmadan o kadar çileler çeke- 
rek verdiğiniz için teşekkür ediyo- 
rum. Tabii ki bilin bakalım laf ne- 
reye gelecek... 

Geçenlerde sankı Phantasma- 
goria'yı verecekmiş gibi yazmışsı- 
nız yazınızda iyi hoş da bence 
önce 1 bölümünü verin ve ayrı 
ca neden GAbriel Knight serisini 
vermiyorsunuz. Yani oöle hop 
diye olmaz ama birinci oyundan 
başlayarak bir ilke | seri oyun ça- 
pinda | imza tabilirsiniz ( Yazması 
ne kadar kolaymış...) 

2- Sizin gibi mükemmel bir 
dergiye sormak istiyorum. Ne- 
den bir TV kanalı düşünmüyor- 
sunuz, sizce Turkiye'de büyük bir 
oyuncu kitlesi yok mu? 

3- Bu ay (Ekimi verdiğiniz oyu- 
nu daha önceden defalarca bitir- 
dim ama çok iyi bir oyun seçmiş- 
sınız teşekkürler. Her arşivde 
mutlaka olmalı! 

4- Artık sanane.com dan da 
kopya oyunları online oymayabi- 

imiz doğru mu? 

5- Önemli bir konu olduğuna 
inanıyorum . Tamam her ay bir 
Full oyun CD'si veriyorsunuz da 
derginin herhangi bir sayfasına 
onun kapağı gibi yapabileceği 
miz kesip katlayıp kapak olacak 
bir bölüm yapsanız. Hem daha 
masrafsız olur herhalde. 

6-Sevgili Cem abi sonuncusu 
sana: Kızlar konusunda sonuna 
kadar seni destekliyorum, 

Yayın hayalınızda başarılar ve 
dalma bu çizgiyi korumanız dile- 
ğimle (nasıl resmi bir sordu) BYE 
BYE işte 

Serkan Koçyiğit 
Kütahya 


LEVEL 
Yavrum, evladım, çocuğum! 
Akılı ol, seri daha 21 yaşında- 
sın. peki ben ne halt yiyim? 30'a 
santim kaldı ben hala oyun oy- 
nuyorum! Daha da kotusu işimin 


bir kısmını bu oluşturuyor! Dù- 
şünsene, cicilerini giyıp bir orta- 
ma girmişsin, yanına son derece 
hoş (gulp) bir gece eibisesi için 
de, suratında bir milyon dolarlık 
bir gülümseme olan klas bir ha- 
tun yaklaşıyor. Hoş beş derken 
hatun soruyor, “Ne iş yaparsı- 
niz?” Hah, buyur bakalım, gel 
sen cevap ver de göreyim sıkıyo- 
sal Haliyle kaslırıp "Hayat bir 
oyundur hanımefendi, ve ben 
bu oyunu çek iyi oynanm!" gibi 
cafcaflı bir cevap veriyorsun. Ta- 
bii senin aklında Fallout felan 
canlanıyor, ama gariban hatu- 
nun kafasından artık ne geçiyor- 
sa suratı daha bir aydınlanıyor 
Ve tabii sen de daha fazla çamu- 
ra battığını anlıyorsun.. Tam Ca- 
ferlik bir durum yani...Bu durum- 
da sana verecek iki nasihatım 
var, birinden birini seç artık. Ya 
oyunlardan kurtul, ya da “Yalnız 
birey güçlü bireydir” palavrasını 
Iyice içine sindir, çünkü çok ihti- 
yacın olabilir ileride Ama tabii ke- 
lin merhemi olsa kendi başına sü- 
rermiş, ve ben hâlâ aynaya bak- 
tıkça gözleri kamaşan bır herifim 
Bilmem anlatabildim mi?.. Neyse, 
işte cevapların, 

1- Harbiden yazması çok kolay 
dimi? Seni gidi seniil... Ama bak 
biz bu ay ne verdik, gördün di 
mi? Eh, hiç de fena sayılmaz, ne 
dersin?) 

2- Du bi dakka, önce gülmek- 
ten duşen dibimi yerden ala- 
yım Puhahaha, haklısın ta- 
bii. Wohahahaha ..TV kana- 

ll... Neden olmasın? Raahhaha 
hahahaal 

3- Eece, bir şey biliyoruz da 
yapıyoruz dı mi? [Haydı hep be- 
raber! HATTTİİN LLLLLEEE- 
EEYYYYNNNNNI} 

4- Bu soruyu duymamış ola- 
yım! Kopya oyunlar «s, kaka, €- 
ee! (Evet, oynayabiliyorsun) 

5- Ben bu yaşıma geldim se- 
nin gibi akıldane bir okur görme- 
dım! Walla bravol Aslında fena fi- 
kır dil de, uygulamada sorunlar 
çıkabilir, anlatabildim mi? 

6- Cem abin yakında deli gibi 
aşık olduğu kadınla evlenip Frar- 
sa'ya yerleşecek Fe, sen de onu 
buradan desteklemeye devam 
edersin artık tek tabanca halinle, 
eşşek diilsin yal Puhahahahaha 

Nasıl matrak bir sondu ama? =} 
(Tum bunlar yalan, çekememez- 
lik, iftira. -Cemj) 

Mad Dog 
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FORUM isi 
> ORİJİNAL TÜRKÇE OYUN 


EKİM 2000 


BİLGİSAYARINIZI 
PAYLAŞMAYA HAZIR OLUN 


Byzantine'i gördünüz sevdiniz. 
Türkçe oyun oynamanın tadına 
vardınız. Ne yazık ki dünyadaki 
Türkçe oyunların sayısı bir elin 
parmaklarından daha az. Ama 
Level, Kaf dağının arkasında da 
olsa Türkçe oyunları bulup size 
ulaştırmaya karalı. İşte nefis bir 
Türkçe Adventure, Galata... tari- 
hi Galata kulesinin etrafında ge- 
lişen sır dolu olayları çözmeye 
çalışırken kendinizi oyunun ve 
İstanbul'un büyüsüne kapılmış 
bulacaksınız. 

Çizgi film kalitesindeki GALATA 
oyunu, birbirinden güzel mekan- 
lar, ilginç karakterler, espirili ani- 


KAPAK KONSU 


Tüm oyun türleri gibi strateji oyun- 
ları da çehre değiştiriyorlar. Real 
Time Strateji denilince aklımıza 
geliveren Starcraft, Red Alert türü, 
2D oyunlar olmaktan çoktan çıktı 
stratejiler. Aksiyon oyunlarını 
kıskandıran grafiklerle süslenmiş 
stratejiler yakın gelecekte bilgisa- 
yar oyuncularına uykusuz geceler 
geçirtecek. 


BOMBA GİBİ İNCELEMELE 


masyonlar, komik sahnelerle, kı- 
sacası sonuna kadar eğlenceyle 
dolu. Üstelik de Türkçe. Yanlış 
okumuyorsunuz. Üçüncü kezdir 
oyunun TÜRKÇE olduğunu söy- 
lüyoruz. İçiniz rahat olsun. Bul- 
macaları çözmek, konuşmaları 
anlamak için İngilizce bilmek zo- 
runda değilsiniz artık. GALATA 
ile, ilk okul öğrencisi kardeşiniz- 
den yetmişlik dedenize kadar 
herkes Galata'yı kolaylıkla oy- 
nayabilecek. Gerçi, bu durumda 
karşınıza başka bir sorun 
çıkıyor... Siz bilgisayarınızı ev 
halkı ile paylaşmaya dayanabile- 
cek misiniz? 


TAM ÇÖZÜMLER 
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